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A Diferenca
esta no produto

KIT PARA DRIVE DDX

© Composto de gabinete meta-
lico, fonte dealimentacao, interfa-

ce DDX, cabo para dois 'drives’ ma-

nual e sistema operacional (DOS).

A DDX MODEM PARA MICROS MSX
Transmite e recebe em 1200/75, 300/300,
1200/1200, BELL € CCITT. Discagem automatica
pelo teclado do micromputador. Monitoracao
de linha, rediscagem automadtica no caso de
ocupado, atendimento automatico. Contém
software embutido para terminal genérico, vi-
_Iqézo gexto (MSX 1 e MSX 2). Homologado pela

LESP.
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Te outras vantagens,
maior resolucdo, maior velocidade EXPANSOEDESWI’SDDX MEGA RAM DISK
_de.manipulacdo de gréficos, um Este aparelho expande cada "SLOT" do micro mnH:aé uma expansao de memdria com
relagio real com bateria para MSX em 4 "SLOTS" independentes, possibili- ema operacional DDX DOS residente e &
quando o micro estiver desligado, tando ao usudrio utilizar até 8 *SLOTS’ simul- a em 3 modelos diferentes; DDX
80 colunas pr Jeis, 128K de taneamente, ao invés de 2 originalmente. 258. 512 e 768 Kbytes. Portanto, ela funciona
Ram de video, 256 cores simuitd- como se fosse uma drive normal para o
neas, etc. computador,
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Para quem gosta somente de jogos, é reco-
mendavel a Mega Game DDX 256 Kbytes sem
0 DDX DOS residente.

Digital Design Eletrénica Ltda,

Tels.: (0115704113 « 570-7471 o 575-2853 - Sao Paulo-SP



REVENDEDORES DDX

SAD PAULO-SP{011): Audicomp Tel.:
267-3581  Benny Micros Tel.:
570-1555 # Brindata Tel.: 864-1888 ¢
Bruno Blois Tel.: 223-7011  Casa do
MSX Tel.: 533-2351 =
* DAC Informdtica Tel.:
871-0277 * Data Brind’s informética
Tel.: 287-9909 * Datarecord Tol.:
457.9932 # Datatec Tel: 571-7083 =

Ectron Tel.: 290-7266 » Eipson Tel.:
37.7688 * Farah’s Informitica Tel.:

36-6707 # Fiicril Tel.: 220-3833 » Ga-
me of Time Tel.: 581-2739 « MCC In-

formitica Tel.: 262-1876 » Misc Tel.:
34-8391 * MSX Informdtica Tel.:

872-0730 * MSX Soft Sampa Tel.:

579-8050 ¢ Nasa Tel.: 914-2266 ¢ Fa-
lo Alto Informatica Tel.: 2887583 »
Paulisoft Tel.: 37-1814 # Place Tech

Tel.: 575-3087 * Piay Tech Tel.:
220-1733 # Reoi Universoft Tel.:
825-5240 ¢ Tall Comunicagdo Tel.:
276-7465 » Toy Games Tel.: 2774878
ARAGATUBA-SP: Computec Tel.:
(0186)23-3647

BELEM-PA: Compubel Tel.:
(091)223-6319

BELO HORIZONTE-MG: Lema Tel.:
{031)212-6855 » Argus Tel.:
(031)2275688 * Raja Informética Tel.:
(031)344-4877

BRASILIA-DF: BCS Brasika Tel.:
(061)274-7571 * CRP informética Tol.:
(06112481165 * Ditz Informética Tel.:

(061)243-4040

CABO FRIO-RJ: Hofmar Tel.:
(0246)43-3533

CAMPINA GRANDE-PB: Magno Compu-

tadores Tel.: (083)321-6472

CAMPINAS-SP: Computer Hobby Tel.:
(0192)51-6649 » Sede Informética

Tel.: (0192)32-5188 = Marco Antonio
Tol.: (0192)43-2579

CURITIBA-PR: MSX SOFT Sul Informti-
ca Tel: (041)233-0046

FEIRA DE SANTANA-BA: Computer Fei-
ra Tel: (075)221-8094
FLORIANOPOLIS SC: Pritica Tol.:
(0482)22-0819 » Mogabyte Informéti-
ca Tel: [0482123-5010

FORTALEZA-CE: Sun Foto Tei.:
(0B85)244-2308 » Top Data informética

Tl; (085]239.2798

(062)223-0111

JUIZ DE FORA-MG: Power Informética
Tl (032)212-2016

JUNDIAI-SP: ITI Informiitica Tel.:

(011)436-3322

LONDRINA-PR: Quinta Geragdo Infor-
mdtica Tel.: (0432)24-8094

MACEIG-AL: Datasoft Tel.:
(082)223-4984

PELOTAS-RS: §. J. Informitica Tel.:
(0532)25.9906 » Eliza Buchzertz in-
formitica Tel.: (0532} 226988 * Per-
formitica Tl (05321272172

PORTO ALEGRERS: Fonte Computado-
res Tel.: (0512)25-2286 » Digimer Tl.:
(05121264395

PRESIDENTE PRUDENTE-SP: Dura jex
Tel.: (0182)22-6853

RECIFEPE: Quinvnal Tel..
({081)222-1224 * Plavenor Tel.:
(081)326-3337

RIBEIRAQ PRETO-SP: ALS Tel.:
(016)636-5379

RIO DE JANEIRO-RJ: MSX SOFT Infor-
matica Tel.: (021)284-6791
SALVADOR-BA: Micro & Periféricos Tel.:
(071)359-5599

SANTA MARIA-RS: Micro Sul Tel.:
(055)221-1069

SANTO ANDRE-SP: Shop Audio e Video
Tel: (011)444-6055

» Datamarket Tel.:

(0132)37-3900 # Drawine Tel.:
(0132134.9813

5. J. DOS CAMPOS-SP: igres Informdti-
ca Tol.: (0123)22-9057

. J. DO RIO PRETO-SP: Zero Um Infor-
mitica Tol.; (0172)32-2633

SAO LUIZ-MA: Suprimicros Tel.:
(098)222-4561

TAUBATE-SP: J. R. Som Tel.;

. (0122)33-1855
TUBARAG-5C; Display Com. e Repres.
Tel. (0486)22-1022

VITORIA-ES: MSX Scorpions Tel.:
(027)239-2337 * ldéias Informética
Tel.: (027)2687-9939

VOLTA REDONDAR): Otica Sidler Tl.:
(0243)42.1833

Digital

A DIGITAL DESIGN é uma empresa de capital genuina-
mente nacional, voltada a industrializagdo e comercia-

lizagdo de periféricos para a linha MSX.
Atuando no mercado ha mais de trés anos, o que prova

a seriedade com que a empresa encara 0 mercado de

MSX, a DIGITAL DESIGN desenvolveu, e vem desenvol-
vendo, vérios periféricos para 0 micro-computador pes-
soal mais vendido do Brasil.

Entre os periféricos desenvolvidos estdo: o KIT DE DRI-
VE DDX, 0 CARTAO 80 COLUNAS DDX, a MEGA RAM
DISK 256 e o KIT DDX 2.0, uma placa que transforma
oMSX 1.0e 1.1 em MSX 2.0 com 512 cores, relogio, 128

Kbytes de VRAM e 80 colunas embutido.

LANCAMENTOS

O EXPANSOR DE SLOTS DDX, as MEGA RAM

DISK 512 e 768 Kbytes e os MODENS DDX es-
tao disponiveis nas nossas revenaas.

DDX: ORIGINAL:

TECNOLOGIA DE PONTA DEDICADA A SEU MSX: IRRESISTI-
VEL ATE PARA SER COPIADO... EXPERIMENTE! AFINAL,
TRATA-SE DE UM PRODUTO COM ESTA MARCA DE

(Wil ]

design

QUALIDADE:

Digital Design Eletronica Ltda.
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ANO X N° 98 CAPA: CLAUDIO COSTA

Este é um ano muito especial para a revista MICRO SISTEMAS. Confira
com a gente: estamos completanto dez anos no mercado e nos aprosimando
da ediggo niimero 100. Num pafs onde a economia é instével e o mercado
de informética igualmente sujeito a chuvas e trovoadas, resistir até aqui ja

justifica algumas comemoragdes.

E por causa desses dois motivos que decidimos comemorar o aniversario
da MS na edigéio 100 e que, por coincidéncia, circulard em dezembro pré-
ximo. Certamente este serd um final de ano especial para os leitores.

Nesta edicdo publicamos uma matéria sobre PASCAL, do colaborador
Luiz Anténio Vargas Pinto. Leitura obrigatdria para quem pretende navegar
pela programagao nesta linguagem. Outro fema de destaque € o artigo so-
bre o I.LR.R.F., do André Sant’Ana e do Marcos Alves.

Para o pessoal do SPECTRUM, o nosso presente ¢é uma interface, criada
por Luiz Cressoni Filho, que vai delxar o usudrio com agua na boca. E s6

conferir.

Uma recomendacé@o muito especial: a dltima pégina desta edigéo, assi-
nada por Sylvia Bueno de Arruda, trata da questdo direitos do consumidor.
E um alento para quem jé estd cansado de conviver com piratas e outros

bichos dessa mesma espécie

'

Renato Degiovani
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Philips nacionaliza
componente para video

A Philips Components esta iniciando em
Manaus a produgao do componente CF 887,
utilizado necessariamente em todos os apa-
relhos de videocassete: O CF 887 & uma i
nha de atraso de crominancia que corrige as
distorgdes na imagem (crosstalk) durante o
processo de gravacao, e até o momento es-
tava disponivel apenas no mercado
internacional.

Este novo componente sera produzido
com tecnologia e equipamentos dos mais
avangados, os mesmos utilizados pela Phi-
lips Components na Europa, e tera assegu-
radas performance e qualidade compativeis
com os padrdes internacionais. A capacida-
de instalada da produgéo em Manaus deve-
ra superar amarca de 500 mil pegas anuais,
volume suficiente para atender a toda a pro-
dugao nacional de videocassetes.

Além de preencher uma lacuna no mer-
cado brasileiro de componentes eletronicos,
a Philips Components oferece a indUstria na-
cional a possibilidade de economizar divisas
até entdo consumidas com a importagao
deste item.

Natural Ledger para
o sefor financeiro

Com o intuito de prover o setor bancario
de um sistema integrado, abrangente e com-

COMPONENTE CF 887

pleto, que satisfaca as necessidades de to-
das as atividades contébil-finaceiras dos ban-
cos, a Consist colocou no mercado fungoes
complementares de seu software Natural
Ledger para instituigdes financeiras.

Os novos modulos foram desenvolvidos
pelo Centro de Desenvolvimento de Softwa-
res Aplicativos da Consist, onde o Banco
Mercantil de Crédito (BMC) colaborou com
seu know how de instituicao financeira.

Foram desenvolvidas fungdes comple-
mentares que atendem plenamente o setor
bancario nas seguintes atividades: automa-
tizacdo das contabilizagdes de operagdes
inter-agéncias, atendimento &s exigéncias do
Banco Central e controle automético de con-
tabilizagao de interfaces, entre outras.

Com essas novas fungdes do Natural Led-
ger, 0 setor bancario conta agora com um
moderno software contabil-financeiro desen-
volvido especialmente para instituigoes fi-
nanceiras, que atende desde as atividades
operacionais de cada agéncia, até informa-
¢Oes gerenciais de toda a rede.

O aplicativo, totalmente voltado para o
usudrio final, foi desenvoivido com a mais efi-
ciente arquitetura de banco de dados e co-
dificado em linguagem de quarta geracao. A
grande vantagem do sistema esté na flexibi-
lidade de suas fungdes & na “filosofia” de
transformar a contabilidade de carater fiscal
em objeto de administracdo, como fornece-
dor de informagdes gerenciais, 0 gue propor-
ciona enormes beneficios ao setor bancério.

* DRIVESDES1/4E31/2 ¢ IMPRESSORAS * MONITORES ¥

* MODEM DE COMUNICACAO ¢ EXPANSOR DE SLOTS + TRANSFORMACAO PARA 2.0
Distribuidor dos produtos: DDX — TELCOM — GTS — ELGIN — TACTO \
Distribuidor dos softs: PRACTICA (DBASE Il e SUPERCALC) \

LANCAMENTO EXCLUSIVO: Copiador GTS (Copia e formata D/D em 36 segundos)

Solicite nosso catélogo de programas. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX.
Para fazer seu pedido envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT

tel: (021)284-6791

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 VILA

SHOPPING - RJ - CEP 20551 - Tel: 284-6791 e 264-1549
Filial: Curitiba - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 -
SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - Tel: 232:0393

Filial: SP - Caixa Postal 20.217 - CEP 04034 - Te!: 578-8050




Discos removiveis
da Plus

Muito utilizados no exterior, com milhoes
de unidades vendidas, os discos rigidos re-
moviveis da empresa norte-americana Plus
Development ja podem ser encontrados com
facilidade no mercado nacional. A Sacco
Computer, de Sao Paulo, foi credenciada pela
Adespro - representante destes periféricos
no Brasil - distribuidora exclusiva do winches-
ter removivel Plus Passport e da placa con-
troladora com winchester Hardcard Plus.

Com espessura de apenas 1,25 polega-
da e tecnologia voice coil, 0 Plus Passport &
conhecido por sua portabilidade, performan-
ce e resisténcia. O periférico funciona como
uma fita de videocassete e pode ser monta-
do em qualquer microcomputador que tenha
espago para disco flexivel de 5 1/4* tipo slim.
Para encaixé-lo, basta apertar um botdo e tra-
var as cabegas de gravagao. Com o switch de
adaptagéo de boot, 0 usuario pode utilizar e

" carregar 0 Sistema operacional pelo Passport
mesmo que outro winchester estejainstala-
do no equipamento.

0 Passport tem um interruptor que impe-
de amodificacao dos dados além da fungao
Hiperwrite, para acelerar a gravagao e leitu-
rade informagoes. O buffer read-ahead tam-
bém acelera a taxa de transferéncia de da-
dos, tratando parte deles em um buffer de
meméria RAM de placa aceleradora. A mé-
dia de acesso aos dados é de 28
milissegundos.

0 Passport tem um tempo médio entre fa-
Ihas (MTBF - Mean Time Between Failure) de
60 mil horas. Seumecanismo de airlock es-
taciona, recolhe e trava automaticamente as
cabegas de gravagao e leitura numa zona li-
vre de dados do disco rigido, acionado pelo
fluxo de ar, em caso de impacto, interrupgéo
ou queda de energia. Nestes casos, 0 peri-
férico pode ser retirado da maguina que es-
tiver parada e colocado em outra sem com
isso alterar a area de memoria.

Além de absorver impactos, este meca-
nismo carrega e descarrega o cartucho atra-
vés de um sistema de encaixe semelhante
aos da fitas de video, com capacidade para
10 mil instalagées. Por ele o usudrio fica sa-
bendo que o drive esta pronto paraser trans-
portado antes de o cartucho ser ejetado.

0O Plus Passport & compativel com IBM PC
XT, AT, 286, 386, PS/2 e sistemas operacio-
nais MS/DOS e 0S/2. Tem projeto de nacio-
nalizagéo na Secretaria Especial de Informa-
tica (SE) e sera comercializado nos mode-
los de 20 Mb e 40 Mb. Em breve, estardo a
disposicéo os discos com capacidade de 80
Mb.

A placa controladora com disco rigido,
Hardcard Plus, possibilita a ampliagao do ar-

PRODSTAR MRP

mazenamento de informagdes até 80 Mb e
possui tamanho menor: uma polegada. Sua
instalagao ndo sacrifica qualquer floppy dri-
ve do micro, bastando introduzi-la num slot
vago de um IBM PC XT, AT, 286 0u 386. Além
disso, ndo necessita de modificagao na ca-
pacidade de fonte de alimentagao, pois con-
some apenas 8 Watts.

0 sistema de seguranga da.Hardcard in-
corpora 0s mesmos conceitos do Plus Pass-
port, com seu exclusivo airlock. 0 codifica-
dor 6tico, monitorado por microprocessador
da placa, e a tecnologia wedge servo, propor-
cionam maior precisdo no posicionamento
das cabegas de gravagao e leitura, corrigin-
do, até mesmo, mudangas causadas por
temperatura e permitindo qua a Hardcard
Plus seja utilizada em varios tipos de
ambientes.

Atecnologia voice coil faz com que a ve-
locidade de acesso aos dados na placa de
20 Mb seja de 35 milissegundos; na de 40
Mb, de 28 ms; na de 80 Mb, apenas 13 ms.
Devido a sua tecnologia de ponta, a Hardcard
Plus obteve o titulo de produto Premium nos
Estados Unidos. A Sacco Computer vai co-
mercializar placas de 20 Mb, 40 Mb e 80 Mb.

Um software
multilinguas

A empresa francesa Prodstar acaba de
langar umanova versao de seu produto lider:
Pradstar MRP, Este software de gerencia-
mento da produgdo distingue-se por duas
caracteristicas principais. Por um lado, € to-
talmente transportavel, com codigo multiam-

bientes, é praticamente o (inico grande apli-
cativo profissional a rodar na quase totalida-
de dos sistemas informaticos - mainframes,
mini ou microcomputadores: AS 400 e IBM
/36 e $/38: HP 3000; VAX da Digital Equip-
ment: todos os sistemas operando sab Unix
V Standard (NCR, HP. Unisys, SUN, DOS (AT,
PS, Rede Novell). Por outro lado, Prodstar
MRP & um software multilinguas, ja disponi-
vel em vérios idiomas: francés (lingua de ori-
gem), inglés. alemao, italiano, espanhol, por-
tugués, turco, grego e russo.

Prodstar MRP revela-se um software de
GPAC (Gerenciamento da Produgao Auxilia-
do por Computador) de alto desempenho.
Reguia os processos de produgao na empre-
sa, levando em consideragao os fluxos des-
de a chegada das matérias-primas, geren-
ciando o processo até a entrada dos produ-
tos acabados. Permite, a nivel de toda a em-
presa, definir o ponto de equilibrio mais de-
sejavel entre as exigéncias contraditorias dos
diversos setores, como compras, vendas,
controle do pracesso de produgao. Trata-se
de uma ferramenta de simulagao simples e
eficaz, que conduz a uma melhora significa-
tiva da produtividade: controla os dados es-
tatisticos e os estoques, faz o planegjamento
e cuida da distribuicao logistica dos materiais
até o langamento do produto e o acompa-
nhamento da produgao.

Finalmente, Prodstar MRP integra-se per-
feitamente com 0s outros produtes Prodstar
numa solugao global, a saber: Tetra, softwa-
re de contabilidade; Confac, gerenciamento
comercial; Capthor, coleta dos horarios € dos
tempos de produgao por terminais especia-
lizados; Prodstar-Planning, modulo de plane-
jamento fino; Prodstar-Polymaint, gerencia-
mento da manutengao.

MICRO SISTEMAS 7 .
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Langcamento mundial
do Windows 3.0

A Microsoft Corporation anunciou a dis-
ponibilidade imediata, em todos os paises
nos quais atua, do ambiente gréfico Windows
versao 3.0. Trata-se de uma versao bastante
melhorada da interface gréfica para usuério
da Microsoft para computadores pessoais
baseados em MS-DOS(R) e PC-DOS(TM); a
versao 3.0 transforma um PC baseado em
modo caractere em uma poderosa maquina
atuando em modo gréafico. 0 ambiente Micro-
soft Windows foi desenvolvido em um com-
putador pessoal com 1 megabyte de memo-
ria, o padrao para sistemas nos Estados Uni-
dos atualmente.

Aversao 30 oferece um enorme aumento
de performance para aplicagdes Windows,
avangos na facilidade de uso e apelo visual,
além de integracao direta em ambientes de
computagao de corporagdes. A interface gré-
fica para usuario do Windows tornou-se mais
atraente na versdo 30, através do uso do sis-
tema de fontes espagados proporcionalmen-
te, barras de rolagem e botdes de comandos
em 3 dimensdes e icones coloridos. A inter-
face é similar a do Microsoft 0S/2 Presenta-
tion Manager, fornecendo consisténcia em
empresas que utilizam os dois ambientes.

A aplicagao do shell do usuério forneci-
da com o Windows protege os usuarios da
complexidade dos comandos do MS-DOS e
fornece as ferramentas e recursos necessa-
rios para gerenciar aplicativos sem sair do
Windows.

0 Program Manager, um computador do
shell, apresenta as aplicagoes do Windows
e as fungdes do sistema como icones colo-
ridos que 0s usuarios podem reorganizar em
grupos para que figuem mais intuitivos. As
aplicagdes tradicionais do MS-DOS podem
ser executadas através de icones no novo
shell do Window.

0 Gerenciador de Arquivos segundo com-
ponente do shell, permite que os usudrios
manipulem e localizem rapidamende seus
arquivos, excluam e copiem arquivos de e pa-
ra qualquer unidade de disco, incluindo o ser-
vidor, Ele usa o formato de arvore de direté-
rio, que mostra nomes e detalhes de
arquivos.

Através das novas opgoes do Painel de
Controle, terceiro componente do shell, &
possivel tirar vantagem da habilidade que a
nova versao 3.0 oferece de explorar os recur-
sos de cores do hardware e permitir aos
usudrios criarem seu proprio visual de traba-
Iho. Os usuarios podem selecionar imagens
ou desenhos para seu fundo de tela ou en-
tao escolher suas préprias cores de tela.

Devido amelhora no sistema de gerencia-
mento de memoria implementado na versao

MICRO SISTEMAS

COLETOR DE DADOS CMC

Coletor de dados CMC

A Companhia Téxtil Santa Catarina, em-
presa do grupo Hering, fabricante de produ-
tos de malharia, esta introduzindo um novo
sistema de emiss@o de pedidos de venda,
com o uso de coletores eletronicos de dados
da CMC, equipados com canetas para leitu-
ra de c6digo de barras. Com o novo equipa-
mento, o tempo para expedi¢ao da merca-
doria ao cliente devera pasar de trés dias pa-
ra poucas horas.

Os representantes de vendas da Hering
visitardo seus clientes munidos de um fiché-
rio de produtos e pregos em codigo de bar-
ras. O pedido de venda comeca a ser proces-

sado na presenca do cliente, através da lei-
tura do codigo e armazenamento da informa-
¢ao no coletor de dados. No mesmo instan-
te, o pedido pode ser transmitido pelo cole-
tor, via telefone, aos computadores centrais
da Hering, através do uso de um acoplador
aclstico embutido ao coletor, que se encai-
xa diretamente e sem fios ao bocal do
telefone.

Além da agilizagéo das operagoes, a He-
ring imprimira maior confiabilidade e redu-
zira 0s custos dos processos de venda. O co-
letor eletronico de dados da CMC, fabricado
no Brasil, & um microcomputador supercom-
pacto e portétil, utilizado para comunicagao
de dados em um grande numero de aplica-
¢hes especificas.

o

30, as aplicagdes de Windows séo executa-
das de modo muito mais rapido e os usua-
rios podem manter muiitiplas aplicagGes, que
ocupem um bom espago de meméria, aber-
tas e acessiveis. Tirando vantagem das ca-
pacidades do modo protegido dos micropro-
cessadores 286 e 386, a versao 3.0 quebra
a barreira de 640K de meméria do DOS.

0 ambiente Windows verséo 3.0 é forne-
cido com CardFile e Windows Write, e tam-
bém com o Recorder, um gravador de ma-
cros que grava agdes no teclado e movimen-
tos do mouse, executando-0s novamente.

Adicionalmente, a Microsoft desenvolveu
um “network awareness” através do Win-
dows, que facilita aos administradores do
LAN e usuarios finais instalar e configurar es-
tagdes muitiplas de rede. Usudrios nas redes
mais populares também podem conectar
unidades de discos e impressoras as redes
e controlar a fila de impresséo, usando sim-
ples caixas de didlogo.

No Microsoft Windows versao 3.0 o socor-
ro sensitivo ao contexto pode ser acessado
através do programa de instalagao, das apli-
cagoes fornecidas pelo Windows e do shell
do usudrio. Ele define termos e oferece um
guia de como usar cada recurso do produ-
to. Além disso a versao 3.0 adicionou men-
sagens simples de erros e vem com uma do-
cumentagao completamente nova e projeta-

da para 0 usuario.

As aplicagdes para Windows 2.1 devem
ser verificadas e identificadas como compa-
tiveis com Windows 3.0. A maioria dos cria-
dores de software esté fornecendo aplica-
¢oes identificadas com um adesivo “Compa-
tivel com Windows 3.0, fornecido pela pro-
pria Microsoft.

Microsoft Windows 3.0 é fornecido em
um (nico pacote para maquinas Intel(R) 286,
386SX(TM) & 386DX(TM) e 386DX(TM)86.
Quando instalado, o sistema detecta o micro-
processador e carrega 0s arquivos corres-
pondentes. A configuragdo minima é um
computador pessoal baseado no micropro-
cessador 80286 com 640K de RAM, uma
unidade de disco e um disco rigido. Com um
adicional de 265K de memdria (um sistema
de 1MB) em uma méaguina de 286 ou 386,
aversdo 3.0 usard o modo protegido destes
processadores. Em uma méquina 386, a ver-
580 30 requer um total de 1024K de mem¢-
ria (umsistema de 2MB) para poder tirar van-
tagem do modo “386-enhanced’, que explo-
ra totalmente os recursos do processador
386. A versao 3.0 requer MS-DOS versao 30
ou posterior. O Windows versdo 3.0 suporta
todos os scanners, monitores e redes mais
conhecidos e mais de 160 impressoras. Es-
ta disponivel imediatamente em francés, ale-
mao e inglés
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Gas-Gerador
de Sistemas

A Meta Consultoria e Informética, de Bra-
silia, esté apresentando seu principal produ-
to, o Gas-Gerador Automético de Sistemas,
em nova versao com rotinas de célculo de
tempo e geragdo de documentagao permi-
tindo a atualizagdo de varias bases de dados
a partir de qualquer uma.

A Meta é considerada como uma empre-
sa que vende largo espectro de servigos pois
atua na &rea de consultoria prestando asses-
soria personalizada para cada tipo de cliente.

Também esté capacitada a atuar na area
de treinamento ja que possui varios labora-
térios dedicados a esse setor. A preocupa-
¢&o da empresa & colocar a disposicao do
mercado cursos de longa duragao objetivan-
do a formagao de mao-deobra qualificada
para um mercado cada vez mais exigente.

Flux 2D: Cad paraa
Elefrénica

Comercializado pela empresa francesa
Cedrat, o Flux 2d foi desenvolvido & produ-
zido pelo laboratorio de eletrotécnica da Ins-
tituto Nacional Politécnico de Grenoble (Fran-
¢a), com a colaboragdo da Cedrat-
Recherche. Trata-se de um software de CAD
(Projeto e Desenhos Auxiliado por Computa-
dor), destinado a eletrotécnica, e que utiliza
uma modelizagao fisica aprofundada a par-
tir da resolugao das equagdes de Maxwell
pelo métado dos elementos finitos.

Levando em conta o comportamento in-
timo dos meteriais por intermédio de um
banco de dados que reagrupa suas caracte-
risticas magnéticas ou elétricas, ele permi-
te determinar com precisao, para o projetis-
ta, as grandezas tecnicas significativas: cam-
pos, indugo, fluxo, potencial, correntes, for-
gas, conjugados, energia, indutancia, perdas,
poténcia, grandezas térmicas.

Ao realizar uma modelizacéo precisa dos
fendmenos elétricos, magnéticos e térmicos,
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Microtec
apresenta o MF 486

A Microtec esta apresentando seu mais
novo equipamento: 0 MF 486. Trata-se de um
poderoso microcomputador baseado no
chips de 32 bits Intel 80486 e capaz de pro-
cessar 11 milhdes de informagoes por se-
gundo (Mips). A magquina, ainda um prototi-
po, devera estar & disposi¢do do mercado
brasileiro no Gltimo trimentre do ano.

O MF 486, destinado a aplicagdes pesa-
das de processamento distribuido e cienti-
fico, funciona como se fosse um AT a 114
Mhz e, em média, chega ao dobro de veloci-
dade de um 386. Além disso, 0 MF 486 traz
como opcional o co-processadar “weitek es-
pecffico para aplicagoes cientificas e, inicial
mente, esta pronto para receber 32 terminais
multiusuarios. O novo equipamento Microtec
traz ainda clock de 25 Mhz, 7 slots de expan-
s30, um turbo slot para expansao de memo-

FLUX 2D

assim como 0 seu acoplamento nos campos
planos ou com simetria de revolugao, ele
também auxilia na solugao de um grande ni-
mero de problemas de projeto e de pesqui-
sa, ho meio industrial.

Dessa forma, ele ajuda no projeto € per-
mite uma “simulag&o real’, antes da realiza-
¢ao do protétipo, em aparelhagens elétricas,
isoladores, contatores, eletroimas, imas per-
manentes, equipamentos magnéticos para
magnetoscopia e gravacao, equipamentos
para tratamento térmico.

Oferecendo uma precisao de 1 a 10%,
conforme a finura do recorte, o software Flux
2d distingue-se por um gerenciamento dos
arquivos transparente para o usudrio e €

ria VGA. Suporta 2 winchesters de até 760
Mbytes, discos flexiveis de 3 1/2“ e 5 1/4
além de outros periféricos como fita strea-
mer,monitores de alta resolugao, mouse, etc.

Desenvolvido pela empresa norte-
americana Intel, o microprocessador 80486
é o principal componente do novo micro-
computador Microtec. Ao contrério dos chips
até agora langados pela Intel, o MF 486 in-
tegra em uma mesma pastilha quatro com-
ponentes antes distintos: o microprocessa-
dor, o co-processador aritmético, amemdria
“cache” e o controlador da “cache’.

0 alto grau de integracdo, aliado a alguns
conceitos de arquitetura RISC (Reduced Ins-
truction Set Computing), j& presentes no
80486, possibilita s maquinas performan-
ces altissimas. Executa as fungdes do co-
processador aritmético 80387, usado nos
micros 386, em tempo até 3 vezes menor.
Conforme dados da propria Intel a memdria
“cache” de 8 Kbytes do 80486 tem a mes-
ma eficiéncia da memaria “cache” de 32
Kbytes do 80386.

composto de uma dezena de médulos. Pos-
suindo suas proprias bibliotecas graficas, ele
necessita, para sua implantacéo, de um mi-
nicomputador e do sistema operacional
associado.

Dada a experiéncia adquirida, a Cedrat
ampliou seu campo de difuséo aos softwa-
res de andlise tridimensional dos fenémenos
eletromagnéticos com o PHI 3D, desenvol-
vido pelo laboratorio de eletrotécnica de Lyon
e do Flux 3D, desenvolvido pelo laboratorio
de eletrotécnica de Grenoble, ambos com a
participacdo da Cedrat-Recherche.

0 PHI 3D, baseado no método das inte-
grais de fronteira, é particularmente indica-
do para a resolugao dos problemas de ele-
trostatica e de magnetodinamica.

0 Flux 3D, baseado no método dos ele-
mentos finitos, & particularmente indicado
para a resolugdo dos problemas de condu-
G0 elétrica e de magnetostatica com mate-
rigis de caracteristicas lineares ou néo
lineares.

Como no caso do Flux 2D, esses softwa-
res sao conviviais eficazes gragas a poten-
tes ferramentas de visualizagdo e comandos
interativos autodocumentados.
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Produtos
eletroelefrénicos
mais competitivos

A Embracom Eletrénica e Tecnologia S.A.
firma-se no campo dos bens de consumo,
com aimportagao de uma série de produtos
eletronicos até entao inéditos no mercado
brasileiro. O acordo para importagao foi fe-
chado numa feira do setor em Chicago (EUA),
para arepresentacéo e distribuigao de diver-
S0s produtos norte-americanos.

Na lista dos produtos estd um telefone
acionado pela voz, fabricado pela Ascom
(EUA). Basta dizer o nome da pessoa com a
qual se deseja falar e o telefone se encarre-
ga da discagem. Além disso sua memoéria é
capaz de armazenar 50 nimeros telefonicos.
Inicialmente, a empresa pretende trazer pa-
ra o Brasil um lote de 10 mil aparelhos. Ain-
da na esteira das importacoes, esta um vi-
deogame portétil da Atari, langado hé cinco
meses nos Estados Unidos e que tem uma
telinha de cristal funcionando como uma tela
de TV.

Outra novidade que a Embracom trara pa-
ra o Brasil € um tradutor de bolso em seis lin-
guas (portugués, inglés, francés, espanhol,
italiano e aleméo), produzido pela Hexaglot
e que tem capacidade para armazenar 40
mil palavras e frases. Ha ainda na lista das im-
portagdes uma lampada de jardim, que fun-
ciona com energia solar armazenada duran-
te o dia e faz a luz acender durante a noite.
Dependendo da aceitagao, a ldmpada, pos-
teriormente, seré fabricada em nosso pais.

Novas ferramentas
para Cobo!

A DTS Software, de Sao Paulo, obteve ca-
dastramentojunto a Secretaria Especial de In-
formética de 14 novos programas de com-
putador desenvolvidos pela Micro Focus, em-
presa inglesa lider mundial na produgao de
compiladores Cobol. A portaria, publicada
dia 11 de junho deste ano, no Diario Oficial,
inclui ferramentas como o Source Write, ge-
rador de cddigo-fonte Cobol; o Dialog
System, um gerenciador de telas e janelas;
e o Excelerator, interface que permite a con-
versao de estruturas criadas pelo Excelera-
tor Skeleton Programs, criagao de macros
Assembler para BMS e MFS.

Os produtos Micro Focus transformam o
Cobol em poderosa ferramenta de desenvol-
vimento e a DTS esta empenhada em sua di-
fuséo devido a evolugao da tecnologia Case
e 0 advento do Ad-Cycle da IBM, onde ele de-
sempenha papel primordial.
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SISTEMAS S-400

ltautec langa $-400

0 sistema S-400 é a mais nova geragao
de computadores “mid range’, com tecnolo-
gia IBM, resultado da mais avancada arqui-
tetura de hardware e software. Comercializa-
do e fabricado pela Itautec, 0 S-400 chega
ao Brasil, inicialmente, com dois modelos:
B45 e B50 montados em rack, com memé-
ria principal até 48 MB e 13,6 Gbytes de ca-
pacidade de disco. O enderegamento de 48
bits permite acessar 281 trilhdes de bytes de
informacgdes.

Introduz novos conceitos com a integra-
¢édo das funcdes bésicas do S-400 imple-
mentadas em hardware e no Sistema Ope-
racional (OS/400), resultado da alta tecnolo-
gia empregada. Possui meméria de nivel Gni-
co-a meméria principal e os discos sao, pa-
ra o sistema, um Unico conjunto de endere-
Gos; orientac@o por objetos - estrutura Gni-
ca de dados e banco de dados relacional
integrado.

Projetado como entidade (nica e abran-
gente, 0 0S/400 integra num sé produto os
softwares de seguranga, comunicagoes,
banco de dados relacional, além de suporte
interativo e educagao on line, o que levaaum
alto desempenho do sistema.

Conversa sem
barreiras entre
computadores

Trocar dados entre computadores de ta-
manhos e modelos diferentes tem sido uma
questao complicada para muitos usuarios.
As alternativas que dependem da rede tele-
fonica esbarram na deficiéncia desse servi-

o caro e precario. E a conectividade entre
as maguinas cresce em importancia, hoje,
com a disseminagao do uso de microcom-
putadores, quando a maioria das empresas
prefere descentralizar seu processamento,
fugindo a imagem tradicional de um tnico
CPD, com um equipamento de grande por-
te para fazer tudo.

Surge agora a solugao definitiva de co-
nectividade, pois usando um microcompu-
tador, € possivel fazer com que esta méaqui-
na receba e transfira os dados de qualquer
outra. Basta trocar a fita ou o disco flexivel.

A Estacao de Convers3o de Dados € uma
resposta as necessidades dos usuérios que
nao podem se limitar a este ou aguele meio
magnético. Assim, dados armazenados em
disquetes (usados em microcomputadores)
podem ser convertidos para fitas magnéti-
cas de rolo ou de cartucho (utilizadas em mé-
quinas de porte maior) através de uma ope-
ragao simples e de baixo custo,

Com o uso de um microcomputador de
qualquer marca, modelo ou capacidade (XT,
AT, 286 ou 386), é possivel transferir dados
de um disquete para cartuchos DC-600, usa-
dos em computadores de médio e pequeno
porte (minis, supermicros e microcomputa-
dores), e de um cartucho para fitas de rolo
de 2400 pés, utilizadas em equipamentos
maiores, entre outros exemplos.

A conversdo propriamente dita é feita
através de um software que pode ser forne-
cido em duas opgdes: o padrao basico (fican-
do acargo do usudrio desenvolver as aplica-
¢0es de que necessita) ou ja incluidos os
aplicativos.

Para a criag@o da Estagao de Conversao
uniram-se a Conpart Ind(stria Eletrnica, fa-
bricante de unidades de fitas magnéticas, e
a Tecnoldgica Engenharia, especialista no
desenvolvimento de sistemas especiais pa-
ra ligagao entre unidades de fitas e
computadores.
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Agora ficou mais facill

ter um programa
PRO KIT original

5% 3% Prego

0O [ GRAPHOS Il - editor gréfico ......oevvervririeens Cr§ 3.500,00
O O GRAPHOS PRO - editor gréfico profissional .... Cr§ 8.200,00
0 O MODULO TELAS - editor de telas ................ Cr§ 5.800,00
0 O MODULO LETRAS - editor de letras/shapes ... Cr§ 5.800,00
0 [ MODULO PRINTER - tabelas e impressor ....... Cr§ 5.800,00
0O O Alabetos 1- banco de letras .........ccevuvnrees Cr$ 1.200,00
O O Telas 1-banco de t€as ......cccemrreansrerrernnnnne Crf 1,200,00
O O Shapes1- banco de figuras .....coocrvevurinrinnns Cr$ 1.200,00
O O PRO KIT zapper - editor de diSCos .........crerene Cr§ 3.600,00
0 [0 PRO KIT scanner - capturador de figuras ....... Cr§ 3.600,00
0 O PROKIT files - gerenciador de discos ............ Cr$ 3.600,00
O O PROKIT rotdl - utilitario p/mOdulos ... Cr$ 3.600,00
0 O PRO KIT format - formatador especial ........... Cr$ 3.600,00
0 O PRO KIT topview - editor de animacdes ........ Cr§ 3.600,00
0 [ EDITOR 34 - editor de adventures ................ Cr$ 6.400,00
O [ AMAZONIA - o mais famoso adventure ......... Cr§ 2.500,00
0 (O SERRA PELADA - a mais divertida aventura .. Cr§ 2.500,00
O 0O Digital BOOK 1 - 0 livro eletronico ................ Cr§ 1.800,00

ATENGAD: Os programas da série PRO KIT e 0s adventures s3o compativeis com o padido MSX
de acesso a0 drive por portas (interfaces Microsol, TPX, DMX & Expand). Estio fora desse padrio
¢ portanto ndo funcionardo perfeitamente nas sequintes interfaces: DDX 2.0, SHARP, LEOPARD
& EXPERT DDPLUS.

Vocé ndo precisa mais se arriscar
para adquirir um programa original
PRO KIT. Estamos lancando o servico
de atendimento direto pelo Correio.

E isso mesmo, agora vocé adquire
qualquer produto PRO KIT direta-
mente da PRO KIT, sem falsos reven-
dores (piratas).

Com isso vocé ganha um prego es-
pecial, certeza de atendimento, produ-
tos auténticos e originais, garantia to-
tal contra defeitos de gravacéo e ainda
fica sabendo em primeira méo das ul-
timas novidades e lancamentos.

Tudo isso sem sair de casa. Ficou
ou ndo mais facil?.

COMO FAZER SEU PEDIDO:

Marque os programas que deseja
receber em sua casa e preencha o

cupom abaixo. Anexe um cheque nominal & PRO KIT Informdtica e Editora Ltda, no
valor total do pedido, e envie para a Caixa Postal 108.046, Cep 24120, Niterdi - RJ. Seu

pedido serd prontamente atendido.

UF:

Sim, desejo receber osprodutosas- | Nome:
sinalados, pelos quais pagarei a I
quantadeCrd Enderego:
em cheque nominal & PRO KIT In- dade:
formética e Editora Ltda. Cidade:
(Cheque n° ) Cep:




A linguagem PASCAL

Luiz Antonio Vargas Pinto

Com o advento das
linguagens estruturadas, o
desenvolvimento de sistemas
digitais alcangou uma nova
fase, onde a documentacdo
do software passou a figurar
ao lado do hardware com a
mesma prioridade, pois estas
linguagens praticamente
obrigam os programadores a
definir todos os contextos e
logica usados.

O aumento das facilidades
operacionais abriu uma nova
porta para criacdo de
métodos de desenvolvimento
modular, onde pode-se
trabalhar e sistemas de
equipe, assim como também
ter mais facilidades de
inclusdo de novas
implementacées (apéndices
em programas ja prontos).
Este trabalho descritivo
sobre uma linguagem
modular (PASCAL) ndo tem
a finalidade de apresentar
todos os tépicos referentes 4
programacdo, mas sim
apresentar os tracos mais
importantes desta
linguagem, proporcionando
um estudo introdutério
aqueles interessados em
programar em Pascal,

12 MICRO SISTEMAS

Desenvolvida na Suica em 1968 por
Nicklaus Wirth; a linguagem Pascal é
considerada uma linguagem estrutu-
rada. Em funcio disto ela segue uma
formacdo de blocos definidos e finitos.

Diferentemente das linguagens que
a precederam, Pascal apresenta carac-
teristicas peculiares tais como a defi-
nicdo de blocos com inicio e fim de-
marcados: o uso de Labels para definir
uma chamada a sub-rotinas ou
funcdes: o caracter de fim de linha
i B

As varidveis, assim como as cons-
tantes agora sdo definidas no inicio do
programa, e devem seguir um rigoroso
padréo de declaragdo, ndo sendo per-
mitida a criacdo de um elemento em
tempo de execucdo, além de que o pro-
prio compilador ndo aceita o uso de
um elemento deste tipo sem a sua an-
terior declaracdo.

A estrutura global de um programa
Pascal deve ter o seguinte aspecto:

Declaragéo de Varidveis e Constantes

Definicdo de Sub-rotinas e Fungdes

Programa Principal

Uma das outras grandes vantagens
de trabalhar com a linguagem Pascal
€ a sua flexibilidade no tratamento dos
blocos individuais. Ou seja, como é
permitida a definicdo de variaveis lo-
cais e variaveis globais, estas (locais)
permitem que um bloco qualquer

possa ser desenvolvido individual-
mente sem o uso do programa prin-
cipal. A este tipo de particularidade da-
mos o nome de programacdo modular
que, além de todos os beneficios tra-
dicionais, apresenta a capacidade de
divisdio de um programa extenso en-
tre vérios programadores com uma in-
tegragéo dos médulos em um estagio
posterior.

ESTRUTURACAO DO PROGRAMA:

Definicdo ou Declaragdo de Varig-
veis e/ou Constantes:

As varidveis devem ser declaradas
como de um determinado tipo e, neste
caso, seria um dos tipos padronizados
ou algum tipo composto pelo proprio
usuério utilizando o conjunto de tipos
primitivos.

A - Tipos Primitivos:

1 - Byte - E um tipo padro que utiliza
apenas um byte, sendo por-
tanto usado para varidveis que
véo de 0 a 255.

2 - Char - Este padrdo permite arma-
zenar também um byte, mas
geralmente é usado para ar-
mazenamento de caracteres.

3 - Boolean - Ainda mantém as infor-
magOes guardadas em um
byte, mas este tipo é geral-
mente usado para armazenar
informag0es logicas, tipo 0 ou
1, verdadeiro ou falso, ligado
ou desligado, etc.

4 - Integer - Este tipo, por sua vez,
ocupa dois bytes consecutivos



na memoria, podendo arma-
zenar valores de 0 a 65535 ou
valores de -32767 a 32768.

5 - Real - Este tipo permite armazenar
valores pertencentes aos RE-
AlS, portanto estdo incluidos
os valores decimais e/ou em
notacdo cientifica. Ex: 3.14 ;
33 e-7; -45.467 €6 ; etc.

6 - String - Este tipo foi criado para
armazenar caracteres, ou seja,
armazena dados na forma de
letras e simbolos, e deve ter
o tamanho do string definido
na propria declaragdo. Ex:
string [12] - é um string com
12 caracteres.

7 - Pointer - Este, por sua vez, é um
tipo usado para trabalhos com
estruturas de arquivos mais
complexas, onde muitas vezes
€ necessario operar com regis-
tros e fazendo pesquisas com
estes.

8 - Record - Este é um tipo especial
para trabalhos com estruturas
de arquivos, e permite mani-
pulagdo de dados em con-
junto com as variaveis do tipo
pointer.

B - Tipos Derivados:

Podemos construir uma infinidade
de tipos particulares apenas proce-
dendo & declaragdo destes utilizando
os tipos primitivos em uma espécie de
associacdo, da seguinte forma:

X:Array [1..23] of Real;

Que em Pascal representa uma se-
gliéncia de 23 elementos Reais, ou
ainda, tipos:

TYPE:
Matriz = Array [1..4,1.5];

VAR:
Nota: Matriz;

Onde podemas observar que o tipo
Matriz € uma matriz de ordem 4 x 5
e que todo elemento, neste caso Nota,
pode ser declarado como um elemento
do tipo matriz e seria, obviamente, o
tipo 4 x 5. Com isto, pelo menos deixo
bem claro que podemos criar um tipo
personalizado para alguma aplicagéo,
mas devo lembrar que ndo é razoavel
considerar que deva ser uma obrigagéo

a sua execucdo, bem como & interes-
sante salientar que um bom momento
para que isto seja feito serd aquele eny
que seja imprescindivel uma documen-
tac&o rigida do programa, pois em ca-
sos gerais, podemos trabalhar apenas
com tipos primitivos sem problemas.

Cabe aqui deixar claro que existe
uma forma padrdo também para se fa-
zer definicGes dessa natureza, e deve
ser da seguinte forma:

TYPE:
nome—do—tipo = tipos—associados;

Declaracéio de Varidveis e constantes

Definicdo de Sub-rotinas e funcdes

Programa Principal

Embora ja tenhamos indiretamente
explicado como deve ser feita a decla-
ragdo de varidveis, vamos exemplificar
um pouco mais a fim de ndo deixar
nenhuma divida quanto ao procedi-
mento.

Type:
Word = Strings[8L
Teste = Boolean;
Var:
Nome: Word;
Estado: Teste;
Idade: Integer;
Const:

Ano—Escolar = 1990;
Nota—Minima = 5.5;

E assim por diante...

C - Do Programa Principal:

Conforme ja haviamos definido an-
teriormente, um programa codificado
em linguagem Pascal possui um corpo
principal sob o qual as rotinas sdo ge-
renciadas, e essa estrutura, a nivel de
programacao deve ser feita na forma:

BEGIN

Programa Principal

END.

Mas acontece, que todos os blocos
isolados, desde que contenham mais
de uma operagdo, conforme veremos
mais adiante, comegam necessaria-
mente por uma instrucdo BEGIN e ne-
cessariamente terminam em uma ins-
trucdo END.

No entanto, existe uma diferenca
entre os blocos gerais e 0 bloco do
corpo principal, pois este é o Unico
conjunto BEGIN/END que termina
com ponto decimal (“), pois os de-
mais terminam em ponto e virgula

"

D - Operadores Ldgicos e
Aritméticos:

Pascal, assim como todas as outras
linguagens, também tem operadores
l6gicos e aritméticos bem como algu-
mas funcGes predefinidas para ter me-
ios de trabalhar como linguagem téec-
nica, que é o fim para o qual foi
desenvolvido.

Sédo elas:
Ry A Soma algébrica;
- aE Subtracgo;
[ — Divisdo;
s Multiplicacdo;
...... Poténcia;
MOD ..... Resto de divisdo
Inteira;
BIY ... Divisdo Inteira.
E também operagdes trigonométri-
cas e logaritmicas.
AND ..... Executa a ope-
ragdo logica “&"
OR“OEE Executa a ope-
racdo logica “ou”
NOT Logica negativa.
E - Atribuigdo:

A atribuicdo de valores a funcGes
e varidveis é feita de maneira direta atra-
vés do simbolo ;="

Ou seja:

Onde estamos atribuindo o valor 0
para uma varivel S.
QOu ainda:

Omega: = 2 * Sin(20);

Onde estamos atribuindo a variavel
Omega o resultado de uma operacéo
trigonométrica, por exemplo.

Ou ainda: ' 3
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Teste: = TRUE; (ou FALSE, no caso
desta variavel ser do tipo Booleana)

F - Elementos Relacionais:

Sé&o formados pelos conjuntos de
possibilidades de comparacdo entre
elementos numéricos ou mesmo en-
tre expressoes, e sdo eles:

al <

b) >

¢l <=

d) >=

e) < > usado para testar diferenca
fl =

G - Comentarios:

Da mesma forma que as demais lin-
guagens, Pascal também pode ter co-
mentarios, em meio ao programa,
sendo estes escritos entre os seguin-
tes simbolos:

{* programa de teste

onde {* delimita o inicio do comenta-
rio e *} o fim.

H - Instrugdes:

Estas seguem uma estrutura modu-
lar e ciclica, conforme se podera obser-
var nos esquemas que seguem, assim
como nos exemplos de codificacdo.

InstrugGes sdo também denomina-
das COMANDOS.

Os COMANDOS séo usados para
obter o fim desejado em uma deter-
minada linguagem de programacio.
Possuem uma sintaxe propria e podem
ser classificadas em:

a) Comandos de 1/0 basico (leitura e
escrita);

b) Comandos de repeticdo;

c) Fungdes matematicas residentes;
d) Comandos de deciséo;

e) Comandos de atribuicdo.

Damos a seguir, uma sintaxe indi-
vidual para cada grupo.

a) Comandos bésicos de 1/0:
1. WRITE/WRITELN:

Sintaxe:

WRITE » [ Labels» ) ;»

Descricdo - Apresenta dados no dis-
positivo de saida. Exemplo:

;/vrite {‘Bom Dia’ S);
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Se S = 'Paulo’ entdo a saida sera:

Bom Dia Paulo(]

e se usarmos writeln, a saida sera:

Bom Dia Paulo
]

2. READ/READLN:
Sintaxe:
READ + (-» Labels » )» ;-»

Descrigdo - Aceita dados de um dis-
positivo de entrada e passa-o para uma
variavel. Exemplo:

;Nrite {’Entre com o dado:’);
Read (Dado);

Teremos a seguinte apresentacdo
na tela:

Entre com o dado:2357()

e se usarmos readin, a saida sera:

Entre com o dado:2357
(]

b) Comandos de Repeticdo:

1. FOR:
Fluxo:
Sintaxe:
TO
FOR »Varidvel »= » < inicio>-»DOWNTO
»<fim> »DO

Descricdo - Repete os comandos
especificados, um nimero definido e
finito de vezes.

]

Exemplo:

FOR I:=1 TO 3 DO writeln('Lu
iz’);

Que resulta:

Luiz
Luiz
Luiz
1]

2. REPEAT
Fluxo:

Sintaxe:
REPEAT —»comando —»UNTIL —»
—» < condicdes >-»

Descricdo - Repete os comandos
especificados até que suas condi¢bes
sejam verdadeiras. Exemplo:

REPEAT
Read(Number});
UNTIL Number< >0;

3. WHILE:
Fluxo:




Sintaxe:
WHILE » < condigBes> »DO »

Descrigdo - Executa alguns coman-
dos controlados por uma ou mais con-
dicBes, a restricdo é que isto é feito
no inicio da rotina e portanto, se a con-
dicdo ndo for satisfeita, o loop ndo serd
nem ao menos iniciado.

Exemplo: (ndo execucéo)

§:=0;

While S<0 Do
Begin
X:=X+1;
Writeln(X);
S:=S+1;
end;

(com execucdo)

Descricéo - Este comando |& o va-
lor da expressdo, seleciona um Gnico
elemento desta lista e executa os co-
mandos a ela associados.

Exemplo:

CASE op¢éo OF
0 : Begin

Wiriteln('Diviséo’);

DIVIDE;

end;
1:8:="Soma’;
2:T=T+ 1;

END;

CASE opgdo OF
0 : Begin
Wiriteln('Diviséo’);
Divide;
end;
1:S:="Soma’;
2:T=T +1;
ELSE
Writeln('opgéo invélida °);

de um ndmero;

2.SIN(x) :Seno de um angulo x;
3.C0OS(x) :Co-seno de um angulo x;
4TAN(x) :Tangente de um angulo x;

5.LN{x) :Logaritmo Neperiano de um
namero;

6.LOGIx) :Logaritmo de um namero
(base 10).

E evidente que existem mais
funcdes dentro da linguagem Pascal,
mas ndo é interessante discuti-las aqui,
uma vez que estas variam conforme
o compilador da linguagem, e uma in-
formagdo mais precisa poderia e de-
veria ser obtida diretamente do manual
do compilador.

d) Comandos de Decisdo:

1. IF:
Fluxos:

: END;
S:=2; .
While S<0 Do ¢) Funcdes matematicas residentes:
Begin
X:=X+1; Sdo formados pelo conjunto das
Writeln(X); fungdes matemaéticas pertecentes ao
$:=5S+1; compilador da linguagem, ndo sendo
end; necessario a sua definicdo durante o
- processo de criacdo do programa, mas
apenas a sua chamada.
A seguir temos uma lista destas
funcdes:
4. CASE:
Fluxo: 1.SQRIx) :Apresenta a raiz quadrada
Sintaxe:

[ i
CASE-» < expresséo >-»0F < Lista> - < comandos > -]nEND-n

»
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Sintaxe:

IF-» < Condigdes > #THEN -»
<comando>-»

IF » < CondigGes > -»THEN-»
<comando> -»ELSE -»
< comando > -»

Descrigdo - Estes comandos séo
usados para permitir ao programador
dar opcoes de execugdo ao programa,
em fungdo das condicdes exigidas.

Exemplo:

IF S<0 THEN Read(S};

IF S<0 THEN
Begin
Read(S);
Tentativa:=Tentativa+1;
end;

IF S<0 THEN Read(S) ELSE
Tentativa:=Tentativa+1;

IF S<0 THEN
Begin
Read(S);
Tentativa:=Tentativa+1;
END ELSE
Begin
write('Repita de novo ...);
Read(S);
Tentativa:=Tentativa+1;
end;

e} Comando de Atribuicdo:

Um valor é atribuido a uma
varidvel/constante, através do co-
mando:

:= (dois pontos e igual)

e podemos fazer atribuicdes respei-
tando algumas restricdes, conforme
esta apresentado nos exemplos seguin-
tes:

S:=-3; [* s6 é permitidose S é
tipo Integer ou REAL *]
T.=3,2; [* s6 é possivel se T for

tipo REAL *]

X:=Sen(3); [* so é possivel se X for
tipo REAL *]
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| - Sub-rotinas e Funcdes:

Estas sdo talvez as estruturas mais
complexas e no entanto, as melhores
e mais flexiveis estruturas de lingua-
gem Pascal. Possuem um corpo como
um programa, mas terminam com a
instrucdo END; e possuem o seguinte

. formato:

Sub-rotinas:

PROCEDURE nome—da—procedure
(pardmetros—da—procedure);

Declaracdo de Variaveis

Definicdio de Sub-rotinas e
Funcdes

BEGIN

Corpo Principal

END;

Funcgdes:

FUNCTION nome—da—funcdo
(pardmetros—da—funcédo);

Declaracéio de Varidveis

Definicdo de Sub-rotinas e
Fungbes

BEGIN

Corpo Principal

END;

Neste ponto cabe fazer algumas res-
salvas:

1 - O termo denominado recursivi-
dade, que neste ponto da apresentacdo
jé faz algum sentido apresentar e de-
finir, € usado para dizer que existem
rotinas que podem chamar a si proprias
como parte de sua execucao.

Ou seja:

Procedure TESTE;
Begin

TESTE;
end;

2 - O termo pardmetro significa in-
formacdes adicionais passadas pelo so-
licitante para a sub-rotina/funcéo, e
que sdo usadas por estas de duas for-
mas, conforme é melhor apresentado
no exemplo do item 4.

3 - A grande diferenca entre uma
sub-rotina e uma funcéo esta na forma
de chamada, ou seja:

a) Para chamar uma sub-rotina,

usamos a seguinte sintaxe:
Nome—da—rotina; ou
Nome—da—rotina (Pardme
tros);

b) Para chamar uma funcéo, a

sintaxe sera:
x:=Nome—da—funcdo (Pard
metros);

4 - Variaveis Locais e Globais:

Local - Definida dentro da pro-
pria sub-rotina/funcdo, apenas
acessivel pela sub-rotina/funcéo.

Global - Definida no inicio do pro-
grama, é reconhecida por todos
os blocos do programa.

Exemplo:

.Teste—idade (X,A);
[* X= sexo e
A= idade *]

Que pode ser reconhecida de duas for-
mas:

Procedure Teste—idade(S.T);
Var:
S:String[4];
Tnteger;
Begin
If S= 'MASC’ Then
Begin
If T<70 Then N:=N+1;
[* N é Global *]
end else
Begin
If T>30 Then H:=H+1;
[* H é Global *]
end;
end;




Neste caso X é passado por S e
A para T respectivamente, que s8o
locais e apbs o tratamento foram al-
teradas as varidveis N e H globais, mas
X e A ndo.

ouU:

S:Stringl4], T:Integer);
Begin .
If S= 'MASC’ Then
Begin
If T<70 Then N:=N+1;

end else
Begin
If T>30 Then H:=H+1;
[* H é Global *]
end;
end;

Agora, devido a forma de re-
cepcéo do pardmetro, o sistema atri-
bui X para S e A para T, executa
o procedimento alterando as varia-
veis globais N e H, mas devolve S
em X e T em A respectivamente,
alterando-as.

Procedure Teste—idade(Var

[* N é Global *]

Ou ainda, em outras palavras, é
interessante observar os efeitos das
formas de recepgdo dos dados pelo
destino.

Conforme ficou exposto, depen-
dendo da maneira como as varia-
veis forem declaradas estas serdo
modificadas pelo procedimento.

Ainda resta dizer que indepen-
dente da forma usada, poderiamos
ter S ou T globais o que causaria
o reconhecimento destas por qual
quer outra rotina do programa.

CONSIDERACOES FINAIS

As palavras Reservadas BEGIN e
END sempre sdo usadas para delimi-
tar o inicio e o fim de um programa
ou de uma sub-rotina ou de uma
funcéo. Entretanto, existem alguns ca-
sos em que isto também se faz ne-
cessario.

Casos que, em fungdo de algumas
condicBes serem verdadeiras, a elas
estio “amarradas” execucBes de mais
de um comando.

Isto & o mesmo que dizer: se Con-
dicdo ocorrer, entdo conte até 10, es-
creva a ocorréncia e calcule o seno

de x. E isto reflete claramente que uma
ou mais condi¢Bes podem obrigar a
execucdo de mais de um comando
inerente a essa condicdo.

Ou seja:

Se Condicéo

Begin
Comando 1;
Comando 2;
Comando 3;
Comando 4;
Comando 5;
Comando 6;
Comando 7;
Comando 8;

end;
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IN/OUT para o TK 90/95

Com alguns conhecimentos de eletrénica vocé poderé montar esta
interface paralela para o seu TK

Luiz Cressoni Filho

Colocar o computador em contato
com o mundo exterior € o sonho da
maioria dos usudrios. O que proponho
aqui é o produto da realizacdo deste
sonho, meu e de muitos outros apai-
xonados por esse mundo maravilhoso
que é a Informatica.

Com esta simples montagem (ape-
nas um Cl!) vocé terad duas portas de
entrada e saida de 8 bits, totalmente
programaveis que, entre uma infinidade
de coisas, podem ser utilizadas como
interface Kempston, interface paralela
padrdo CENTRONICS, etc, etc, etc.
Magica? Preco absurdo? Nada disso!
E s6 utilizar um componente relativa-
mente barato chamado Z80 PIO (o A
@ importante!) que possui internamente
toda a logica necessaria para este pe-
gueno milagre numa Unica pastilha
(num Gnico chip, se preferirem).

As duas portas, chamadas A e B,
podem ser programadas independen-
temente nos seguintes modos:
Modo 0 : Byte Output
Modo 1 : Byte Input
Modo 2 : Byte bidirecional (s a porta
A

¥p2dp2 \_/ D3pDp3*
¥D70D7 D4 D4 *
#*D6g06 DSDDS #
*RAS CCE_ MIDMI *
*A6 CC/D IORGP IOR® *
*AldB /A RDPD RD *
HBE 1%l BEE
Port A
dms |8 BSP
dr4 |D| Bap|PortB
*¥GND CGND |! B3O
das |9 B2p
gRa H Bl1pD
dr1 |9 Bep
gRre +5U +5U *
CRsTE CLKP| CLK *
gesTe IEI
CARDY INTD INT #
+Dodpo IEOD
#¥D1dD1 BRDYD
¥-A0 barramento do TK

Figura 1

Modo 3 : Bit Input/Qutput

Destes modos, o que mais gosto
de utilizar € o modo 3, pois neste po-
demos programar qualquer bit para ser
entrada ou saida. A porta B, apesar
de néo poder ser programada no modo
2, pode, por outro lado, acionar trasis-
tores Darlington diretamente (1,5mA

Na figura 1 temos o esquema do
circuito da interface com suas ligactes
com o barramento do micro (vide ma-
nual) e com um conector de saida com
as linhas de dados e controles das por-
tas. Para este conector podemos es-
colher qualquer tipo que quisermos
mas, no meu caso, eu preferi um co-
nector tipo D de 25 pinos, sendo que
nos pinos que sobraram eu liguei o terra
do micro, o que é necessério. Os pi-
nos da PIO Z80A indicados com * séo
os que devem ser ligados ao barra-
mento do micro. O circuito pode ser
montado numa placa de circuito im-
presso padronizada ligada ao micro por
um conector compativel com o barra-
mento deste.

Na minha montagem, eu coloquei
o circuito da interface e o do drive
numa Unica caixa, e o resultado foi
muito bom (cuidado ao soldar os fios,
pois no circuito do drive existem com-
ponentes sensiveis ao calor e a cargas
elétricasl)

Montado o circuito, vamos & pro-
gramacdo. Os enderegos das portas
sdo:

Controle - > 41H ou 65d
Dados -> 01H ou 1d

Porta A :

a 1,5V).
\18
ki3

- 1

e/

Conector da

impressora

Forto B  Pino Forto A . Pino
E? 2 ggrscausw 11
TR 3= i A T
L e 5 as 12
( Be 3 - 32
2 3 4+Porto B BE 5 i i
+5U b7 =
GMND -> 16,33 e
Joystick Kempston : E8ediad- 0
Figura 2 Figura3
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¢ Listagem 1 Listagem 3
P i e
18 FEM FROGRANA 280PI0 e ey JR NI CHAZ
20 REN INTERFACE KEPSTON BEEP LD A7 e L
30 OUT 43,207: REM 287 e’ BIN 11001111 CALL PR st
40 OUT 43,31: REM 31 e’ BIN @0811111 DINZ BEEF 3R NZ LO3
" " - T NL P
gg E:RNT Programacao OK": PAUSE @ LD A, 1K CALL LFCR
@ NE CALL FR RET
LD A, "A" LIMEN LD A,1
CALL PR jLINE SPACING LD (BYTES),A
LD A,8 CALL GRAFX
CALL PR ;B/72" LD D,2@
LD #,0D LON2 LD C,8
9 Listagem a CALL FR CHR  PUSH HL
STR LD HL,400@ LD B,8
LO4  PUSH HL LUNL  SLA (HL)
LD E,B8 ALA
Loz LD A,(SIZE) NG H
ORG SEFD CrP 01 DJNZ LONL
LD HL, INIC JR Z PRD CALL PR
LD (SCES),HL SVER TEXTO! CALL LINEN FOP HL
RET JR OKAY pEC C
INIC  CF 0D SENTER? PRD  CALL LINED JR NI CHR
JR T, LFCR OKAY DEC E INC L
cP 7E SFRINTAVEL? JR NZ LD3 DEC D
JR €, PRINT FOP HL Jft NI LONZ
P A4 ;BRAFICOS? LD A,8 CALL LFCR
IR C GRAFX ADD A,H R |
SUB AD LD H,A BYTES @2
JF @c1e ;TOKENS PARA ROM cP 58 GRAFX FUSH AF
GRAFX  SUB 4F JR NZ LO4 LD A, 1B
PRINT PUSH AF LD A,1B CALL FH
LD A,FF CALL PR LD A, %"
DUT (41),A JPORTOD A MODO 3 LD A,"a" CALL PR
LD A,FD CALL FR jINIT LD A, (MORE)
QUT (A1) ,A $BIT 1 OUTPUT RET CALL PR
LD A,3F LINED FUSH HL LD A,0
OUT (47),A {PORTO B MODD @ PUSH HL CALL FR
LD A2 s CALL LIME LD A, (BYTES)
CUT (1),h JSTROBE OFF FOP HL CALL PR
BLSY CALL L1FS4 ;EREAKT LD A4 FOF AF
aP HI,E sRET BE BREAK ADD A,H RET
IN A, (1) LD H,A LFCR LD A,8D
ith CALL LINE CALL PH
JR NC, BUSY STESTA BUSY FOP HL (D A,@A
FOP AF LD A,L ‘ FUS
ouT (3),A JENVIA CHRS ADD £, 20 o rrlda: o,
XOR A LD L,A LD A,FF
ouT (1),A RET OUT 41,A
LD A,2 NE A,2 J
QUT (1),A sPULS0 STROEE 4 tg (BYTES) ,A Earﬁg?n
LD A, (COL) CALL GRAFX LD A,3F
\I;LLSULJ A LD D,20 ouT 43,A
L N n o
P 50 1% VER TEXTO E02. . FushiHL E‘L’w“i-‘ﬁ
ot LECR BUSY  IN A,1
LFCR LD ¢ ILINE FEED PIT B
CALL
LD A,B8R sCAR RETUAN
CALL PRINT
X0k A
LD (COL),A
RET e
CoL  DEFB 0@ 9 PR K
INC H
DINZ LOL RET
CALL FR MODE 9@ sMODD @ A 5
CALL PR SIZE ©9 ;0=NDRM OU 1=DUFLO
FOP HL .
DEC C
Porta B: Controle-> 43H ou67d 01 - Modo 1 entrada. Para ficar facil lembrar, é s

Dados -> 03H ou 3d

Para programarmos as portas deve-
mos enviar a seguinte palavra de con-
trole aos respectivos canais de con-
trole:

Modo: "XX001111’, onde XX é o modo:
00 - Modo 0

10 - Modo 2
11 - Modo 3

Na programagéo do modo 3, apos
a palavra de controle devemos enviar
uma palavra que defina quais bits serdo
entrada ou saida, sendo que o bit em
0 indica bit de saida e bit em 1 indica

PAPELTIMBRADO

O programa imprime simultaneamente seu
logotipo quando vocé usa & impressora do

microcomputador.
Solicite sua cdpla.

Conhega, também, ETIQUETA TIMBRADA e CHEGUE TIMBRADO.

pensar : "Input’ e ‘Output’

Exemplo: Programar a porta A para
byte output e porta B para modo 3 com
os bits 2 e 4 para saida.

LD AOF
OUT #1,A
LD ACF

:OF é '00001111°
;programa porta A
;CF é 11001111 »

CORTIE CUSTO

R

(021) 263-4386

ESTRATEGIA 5C
AV. PRES. VARGAS 962/414 RIO



OUT 43,A ;programa porta B
LD A14; 14 é '00010100°
OUT 43 A :programa porta B

E claro que também podemos uti-
lizar as fungBes OUT, BIN e IN do pro-
prio BASIC do TK.

Depois de programadas, as portas
podem ser acessadas por comandos
IN e OUT nos canais de dados corres-
pondentes.

No modo 1 a leitura dos bits s6 é
realizada pelo P10 quando um sinal de
STROBE é enviado pelo periférico, e
isso gera uma interrupgéo no proces-
samento. Como isso pode se tornar
trabalhoso, fica mais facil usarmos a
porta no modo 3 tendo todos os bits
programados para entrada. Assim, a
porta pode ser lida a qualquer mo-
mento e sem problemas.

O modo 2 & um pouco complicado
para ser usado mas, nas aplicactes
normais, ele ndo faz falta nenhuma.

De qualquer maneira, todas as in-
formacdes sobre a PIO e sua progra-
mac&o podem ser obtidas em livros de
hardware de Z80, ou no manual da pro-
pria PIO, fornecido pelo fabricante.

APLICACOES:
1-Interface padrdo Kempston:

Esta é bastante simples: O joystick
Kempston esta enderegado como ca-
nal 1FH (31d) normalmente. Felizmente
(sera?), a porta B também responde
a um IN ou OUT no canal 1FH (isso
eu garantol). Assim, basta programar-

mos a porta B para o modo 3 com os
bits de 0 a 4 para entrada. As ligagcGes
com o joystick estdo na figura 2. Os
resistores de 1KOhms ligados entre

_cada bit e o terra servem para eliminar

os ruidos que apareceriam caso as en-
tradas ficassem abertas.

A rotina que programa a PlO est4
na listagem 1. Ela deve ser carregada
antes do programa {ou jogo) que uti-
lize este joystick.

2-Interface paralela padrdo CENTRO-
NICS: -

Esta € um pouquinho mais compli-
cada mas mesmo assim ndo oferece
maiores problemas, pois a maioria das
interfaces deste padréo trabalha ape-
nas com as 8 linhas de dados e duas
de controle: BUSY e STROBE.

A linha BUSY informa, quando
ativa, que a impressora esta ocupada
e ndo pode receber dados (ou coman-
dos, tanto faz), e a linha STROBE serve
para que 0 micro avise a impressora
de que existe um dado ou comando
no barramento e dar um pulso na li-
nha STROBE, repetindo o processo in-
teiro até o final da mensagem.

Na figura 3 temos o esquema de li-
gacdo entre a PIO e o conector CEN-
TRONICS, o que deve ser feito com
uma fita paralela de, no méximo, 2 me-
tros, ou utilizar um cabo blindado.

A programacdo é bastante simples,
embora para utilizarmos os comandos
LPRINT e LLIST precisemos ser um
pouco mais cuidadosos. Devemos car-
regar o endereco da rotina no canal

de impressora do micro (6CC5H no mi-
cro original, ou 5D35H nos micros de
CAS DOS) e tomar muito cuidado para
que ndo seja dado nenhum COPY, o
que destruiria a rotina, ja que ela se
encontra no buffer da impressora.

Na listagem 2 temos o programa
completo para LLIST e LPRINT, com
o0s seguintes pontos importantes: os
caracteres até 127 sdo impressos nor-
malmente, os graficos sdo trocados pe-
las respectivas letras e os TOKENS sdo
devolvidos para a ROM decodificar em
caracteres separados. Na linha assina-
lada por * temos o nimero de colu-
nas da impressora, 0 que pode ser al-
terado a vontade.

Finalizando, na listagem 3 temos um
programa que faz um COPY em im-
pressoras graficas paddo EPSON, nos
modos normal e ampliado.

Espero que os leitores se lembrem
de que estas sdo apenas algumas das
inimeras aplicacBes desta interface,
e que é através destas e de outras in-
terfaces que conseguiremos fazer com
que nossos micros ndo caiam no
abismo que se forma sempre que que
é lancado um micro novo no mercado.
N&o parem por aquilll

LUIZ CRESSONI FILHO cursa Fisica na
Universidade Federal de S&o Carlos e tra-
balha com micros TK e IBM PC.
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CONTABILIDADE GERAL MSX PROGRAMAS NACIONAIS
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pressora - Copia em mais de uma Uelocidade. Redi Alfab 1,2,3 e 4 - cada .vvvvvnenseea Cr$ 508,00
Preco de Lancamento : Cr$ 1.508,08  com manual Redi Tabuada (para CPiancas) ....sess.ses C06 908,00
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SOFTWARE

A PRO KIT Informatica traz
novidades para a linha MSX e lanca
programas para IBM-PC

Claudio Costa

O final do ano costuma trazer boas
surpresas para 0s usuarios de micro-
computadores. E nessa época em que
os fabricantes e as softhouses fazem
seus langamentos mais importantes,
preparando o terreno em que irdo atuar
no ano vindouro. Este & o caso da pro-
dutora carioca PRO KIT, cujas novida-
des para a temporada de 90/91 MICRO
SISTEMAS foi conhecer de perto.

Detentora dos direitos de producéo
e comercializaco do pioneiro editor
GRAPHOS Ill, a PRO KIT inovou ao
introduzir o conceito ae modularidade
nos programas para a linha MSX. Con-
cebido inicialmente como um software
stand alone, o GRAPHOS logo evoluiu
para um conjunto de médulos indepen-
dentes. Segundo Renato Degiovani,
diretor de projetos da PRO KIT, esta
mudanc¢a foi motivada pela necessi-
dade de compatibilizar a demanda por
programas mais sofisticados com um
hardware cujas limitages se eviden-
ciam mais a cada ano - afinal, & pre-
ciso ndo esquecer que o projeto dos
MSX data de 1985. A concepcédo mo-
dular, acredita Renato, & a tendéncia
que deverd ser seguida pelo software
para 0 MSX daqui para a frente. “Os
programas mais sofisticados terdo que
sofrer algum tipo de divisdo funcional,
caso contrario ndo haverd meméria su-
ficiente para o programa e suas 4reas
temporérias de armazenamento de da-
dos. Este & um dos problemas, inclu-
sive, que tem dificultado o surgimento
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de um verda-
deiro desktop
para o0 MSX",
completa Re-
nato.
As novidades programadas pela
PRO KIT para 0 MSX neste fim de ano
compreendem uma versdo revisada do

_GRAPHOS PRO e diversas melhorias

nos médulos do GRAPHOS lll (m6-
dulos TELAS, LETRAS e PRINTER),
além de um pacote gréfico com telas,
padrdes, shapes e alfabetos. Esses pro-
gramas tém como principal caracteris-
tica o fato de serem projetados espe-
cialmente para operar com drives de
31/2" e compativeis com praticamente
todas as verstes do MSX que existem
no Brasil. Este é, até onde se tem no-
ticia, o primeiro incentivo concreto para
quern adquiriu um micro MSX de nova
geracdo.

Mas ndo é so isso. Atendendo as
necessidades de inimeros usuarios,
a PRO KIT resolveu apresentar sua li-
nha de produtos também para o IBM-
-PC. A empresa assinala que sua es-
tratégia ndo é fazer tais programas
competirem com os standards que
estdo ha mais tempo no mercado, e
sim explorar uma série de caracteris-
ticas que os distanciam de seus simi-
lares. Concebidos principalmente para
0 usudrio iniciante, cujo primeiro con-
tato com a microinformatica se da atra-
vés do micro da IBM - e também para
aqueles que migraram do MSX ; os
softwares da PRO KIT para o PC sdo
faceis de usar e projetados de modo
a conseguir o méximo rendimento da

SOAL

configuragdo bésica do equipamento.
Na verdade, quem utilizava os progra-
mas da PRO KIT no MSX terd uma
agradavel surpresa. Tanto o ambiente
amigével quanto o modo de operar es-
ses programas sdo virtualmente idén-
ticos no PC.

A melhor novidade para esta época
de férias é que a linha de adventures
da PRO KIT finalmente estara dispo

A maégica do Amazbnia e do Serra Pelada,
finalmente & disposicdo dos aventureiros que
possuem um IBM-PC

VO Rerman e

Doyt



nivel para o PC. Por enquanto € 0 Ama-
zdnia - o campe#o de vendas no MSX
- quem encabeca a lista de langamen-

Editar texto
tos, mas a empresa que responde pe- Oravar texto
los melhores programas desse género -k
no mercado brasileiro adiantou que ja Alterar parinet

% . Retornar a0 DOS
planeja uma linha de adventures exclu-

siva para o PC.
Arquive! C1\PROKIT\X. X

AS NOVIDADES PARA O MSX

O GRAPHOS PRO versdo 3.2 é a
principal novidade da PRO KIT para
o MSX. O programa sofreu diversas
modificagBes internas que visam au-
mentar seu desempenho e otimizar sua
operaciio em configuragdes de apenas
um drive - a mais comum entre 0S
usudrios de discos de 3 1/2". A dife-
renca mais marcante em relagéo as
verstes anteriores do PRO é que o SR LRI Bl aodnen [0
disco de trabalho néo precisa ser for- -
matado exclusivamente para conter 0s
buffers. O usuério pode definir durante
a criacdo do disco de trabalho até 10
buffers, e o espago restante no disco
pode ser usado normalmente para gra-
var arquivos. 0 GRAPHOS PRO 3.2
também passa a operar de modo in-
tegrado aos novos modulos do GRA-
PHOS Il ‘

Os mo6dulos TELAS, LETRAS e
PRINTER do GRAPHOS Il séo pro-
gramas independentes, que opcional-
mente podem operar também de P

EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
)
JOB
J08
TPL
TPL
TRL
TPL
TPL
T
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forma integrada. Qualguer outro m6-
dulo (ou mesmo o GRAPHOS PRO
3.2) pode ser chamado a partir do
menu principal do médulo em que se
estiver trabalhando, sem nenhum pre-
juizo do contelido da tela, alfabeto ou
shapes em edigdo.

O médulo TELAS incorpora todas
as funcBes de edicdo e gravagio de
telas, bem como os padrdes de fill. Ja
o mddulo LETRAS é basicamente um
editor de alfabetos e shapes. Foram
acrescentados diversos recursos a nova
versdo desse mbdulo, tais como im-
pressdo de texto em dois dngulos de
italico, em slanded (italico & esquerda)
e texto comprimido na altura. Agora
& possivel definir também o entrelinha-
mento, ou o espaco em pixels entre
duas linhas de texto. A tecla TAB, du-
rante a escrita na tela, ganhou desem-
penho similar a tecla ENTER nos edi-
tores de texto. Assim, em conjunto
com os recursos do médulo PRINTER,
pode-se simular um desktop.

O médulo PRINTER, além de pro-
duzir as copias na impressora das te-
las e alfabetos, ajusta 0 GRAPHOS IlI
para trabalhar no novo modo TABELA.
Uma tabela, para 0o GRAPHOS, pode
ser resumida como uma tela com até
90 colunas por 60 linhas - ou seja, as
dimenstes de uma folha de formula-
rio. Definida uma tabela, ela pode ser
editada por qualquer modulo do GRA-
PHOS, mediante o uso das teclas de
fung&o (F5 no médulo TELAS e F2 no
LETRAS). Com isso o usuério passa
a contar com um sistema de edicdo
de paginas que néo tem par entre ne-
nhum dos softwares do tipo “‘page ma-
ker” para MSX. Toda a biblioteca de
recursos GRAPHOS fica disponivel
para edicdo de uma pégina impressa.

Fechando o pacote de langamentos
para MSX, a PRO KIT est4 comercia-
lizando uma coletinea de telas, alfa-
betos, shapes coloridos, padrdes para
o mobdulo TELAS e diversas tabelas.

0S LANCAMENTOS PARA 0 PC

0O primeiro produto da PRO KIT de-
senvolvido especificamente para o PC
a ser lancado neste final de ano é o
TOPLINE, um editor voltado para a
criagdo de programas-fonte em Assem-
bler. Destinado tanto ao usuério que
deseja ensaiar os primeiros passos
nesta linguagem quanto aos progra-
madores mais experientes, o programa
oferece, além dos recursos tradicionais
dos editores de texto, a opgéo de gra-
var o fonte em formato ASCII elimi-
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] Exemplo de tabela
1 GRAPHOS I i nter Il criada com as novas
Lin:@@ - g@a Col:@@ - oom g"gfgﬁgg y
pHH - gabarito para
g 55?‘?' --§§g % ggi formatagdo de tela.
gifs g gts 8 Eit 0 médulo PRINTER
=§-“::u§ %!i:_-!gg %H"?:E editando uma tabela
(ao lado).
HORMAL
A
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FEFORHMEDX
S anuey
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S i
d tarios. Ist d o’s’c"’m’ b I.I P L 0
nando os comentrios. Isto produz um
fonte compilavel muito mais répidoe 27" E :’( T R ﬁ
eficiente. Além disso, o TOPLINE pos- P LAk GO
sui um conversor interno para as ba-  camcteres

ses decimal, hexa e binaria e permite
a efetuagdo de céalculos simples.

Respaldado pelo grande sucesso do
Zapper para o MSX, outro produto pro-
missor anunciado pela PRO KIT & um
editor de arquivos e meméria para o
PC. O Zapper para o PC ndo apenas
permite visualizar o contetido dos ar-
quivos de um disco e da memoria,
como também executar varreduras de
teclado e obter os codigos das teclas.
Nos testes realizados por MS, o pro-
grama mostrou ser muito eficiente e
um dos mais faceis em sua classe de
ser utilizado.

Os adventures Amazonia e Serra Pe-
lada também estéio prontos para serem
decifrados pelos “‘aventureiros” que
possuem um IBM-PC. Os dois jogos
foram convertidos diretamente do

MSX e ganharam algumas implemen-
tacoes no novo ambiente, tais como
um design de tela mais funcional, ma-
pas e a listagem automatica do local
e dos objetos carregados pelo jogador.
E um passatempo inteligente e um mo-
delo de diversdo para quem nunca co-
gitou em se aventurar em jogos no PC.,

0 QUE VEM POR Ai

Isso ainda ndo é tudo. Se ndo hou-
ver tempestades econdmicas no hori-
zonte até o final do ano, a PRO KIT
prometeu a esta reportagem uma
grande promoc&o para os usuarios do
GRAPHQS, e o Editor de Adventures
5.0 para o PC. E s6 aguardar até 13,
entdo.
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da PRO KIT para o MSX: a possibili-
dade de utilizar o GRAPHOS como
um sistema de desktop. Mas antes é
preciso compreender bem como fun-
ciona a funcdo TABELA.

O primeiro detalhe a ser observado
é que, em funcdo das limitacdes de
mem@ria do MSX, as tabelas maiores
precisam ficar temporariamente no
disco. Infelizmente néo foi possivel
utilizar o BIOS desenvolvido para os
mddulos PRO KIT, o que permitiria o
acesso instantaneo as tabelas, jd que
tantos usuarios possuem interfaces
fora do padrdo de acesso por portas
légicas. O resultado disso é que pode
haver alguma demora no acesso as
tabelas mais longas.

Uma vez definida a tabela, cujo Ii-
mite é de até 90 linhas por 60 colu-
nas, o usudrio poderd imprimir um ga-
barito que corresponde as dimensdes
exatas da tabela em relacdo & pdgina,
bem como as divisbes naturais de 8
por 8 pixels.

Com esse gabarito o usudrio deverd
fazer um rascunho da aparéncia final
da pégina. Esse passo é fundamental,
uma vez que a edicdo da tela sé serd
eficiente caso o usudrio tenha uma
idéia clara do que deseja fazer.

Para ilustrar o processo, as figuras
mostram, passo a passo, a criacdo de
um impresso para o cadastramento das
colaboracbes enviadas pelos leitores
4 Redacdo de MS. [ |
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[Ceservacies rucra
Hemoria
izl
[E0 T B—
AEousitos
Twlo__/_ Fome L
Rosrt.__~___ Fome
Texto - Fomtm uD :I:]

Passo a passo, a construgcdo de uma pdgina com o
GRAPHOS. Partimos de um formulério desenvolvido hé algum
tempo na Redacdo de MS com um editor de textos comum (1).
Com o GRAPHOS, foi editado um gabarito quadriculado e nele
feitas as marcacdes da nova aparéncia da folha (2). De acordo
com esse rascunho, foram desenhados os boxes e introduzido o
texto (3). Finalmente um shape com o logotipo da revista foi
acrescentado (4). O onginal mede 21,6 X 28 cm.
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Como amansar o Ledo

Calcular o Imposto de Renda Retido na Fonte ndo é mais uma
farefa desgastante para o leitor de MS. Basta um pequeno esforco
de digitagdo e ele terd amenizado um dos grandes males da
burocracia brasileira

André SantAna e Marcos Alves

v—cord = “W+/R+"
v—corb = “W+/RB+"
v—cor6 = “N*/W"
Nosso chefe Luis Antbnio vivianos  RETURNI(.F.) v—cor7 = “RB+/GR+"
dizendo que ndo agiientava mais fa- ENDIF v—cor8 = “W+*B+"
zer célculo, emitir recibo, fazer confe- v—cor9 = “GR+/RB"
réncia e outras coisas referentes ao Im- * Cores:
posto de Renda. Compartilhando do v—corl = “N/GR+" WINDOW'S:

seu “‘sofrimento”, imaginamos um
modo para diminuir o tempo dispen-

v—cor2 = “W/GR+"
v—=cord = “W+/N"

DEFINE WINDOW Valores FROM 6,10
TO 21,59 DOUBLE COLOR &v—cor2

sado nas rotinas do Imposto de Renda.

Este é o programa principal do Sis-
tema de Imposto de Renda que foi de-
senvolvido para otimizar as rotinas de
IR. O programa em junc¢&o com outros

- TABELA DE DESCONTO DO IMPOSTO DE RENDA NA FONTE - JULID/S0

- LR.R.F. - INPOSTO DE RENDA RETIDO NA FONIE - .

PARCELA A DEDUZIR
Cr$

BASE DE CALCULO
Cr§

ALIQUOTA
1

programas a serem desenvolvidos pe-
los leitores, serve tranqiilamente para
calcular o Imposto de Renda para ser-
vicos prestados, comissdes, frete, di-
reitos autorais, etc. O Gnico impecilho
que poderia existir & quanto & emissdo
de recibos, ja que para isto é neces-
séria uma funcédo que retorne o valor

até 27.477,00
de 27.477,01 a 91.591,00
acima dz 91.591,00

- DGDUCOES PERMITIDAS POR LEI

ISENTO
10
25

-0-
2.747,70
16.486,35

- 0 valor de Cr$ 1.928,00 (hun mil, novecentos e vinte e oito cruzeiros), por de
pendente até o limite de 5 (cinco) dependentes.

em extenso mas, quanto a isso, os lei-
tores podem ficar despreocupados que

Figura 1

esta funcéo vai ser publicada no pré-
ximo nGmero da Micro Sistemas.

Antes de comegar a depurar o pro-
grama atente para algumas conside-
ragdes iniciais:

* Parametros:
SET DATE TO BRITISH
SET SAFETY OFF
SET SCOREBOARD OFF
SET TALK OFF

* Varidveis adicionais:
mcod = SPACE(04)
mobs = SPACE(50)

* FUNCTION FDEP:

Arquive Impressao Utilitarios Saida Calculo Atalho

Movimentos |
| Totalizacao ' |

TABELA DE I.R. 1
1

Base Calculo Aliquota Parc. deduzir |
X CR$ I

27477,00

ate ?1591,00 2747,70

acima ?1591,01 16484,35

Valor por Dependente -> 1928,00

:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

Tecle [S)im ou [Nlao.

IF xdep < 0 .OR. xdep > 5
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DEFINE WINDOW Entrada FROM 6,15
TO 23,56 DOUBLE COLOR &v—cor2
DEFINE WINDOW Infor FROM 5,5 TO
22,70 DOUBLE COLOR &v—cor4

* Indices de arquivos:
codigo -» pelo cadigo
irdesc -» pela data descendente

Todas essas “observagtes" séo obri-
gatorias (excetuando a parte de
pardmetros) para o pleno funciona-
mento do programa. O por que deles
néo terem sido incluidos no programa?
Porque, como eu disse, este programa
faz parte de um sistema e estas alte-
ragdes estdo no programa principal.
Fica & sua escolha se os inclui no
IRRF.PRG ou no programa principal
do seu sistema.

Terminadas as formalidades pode-
mos comegar a depurar 0 nosso pro-
grama, em conjunto com a cartilha de
IR do més de julho { veja a tabela na
figura 1 ), para um melhor entendi-
mento.

Vamos dividir a nossa tarefa em
cinco fases, que ja estdo demarcadas
no programa:

1 - Inicializagdo;

2 - Tabela do IR;

3 - Entrada de Dados;

4 - Processamento;

5 - Gravagdo dos Dados.

Na primeira fase temos pouca coisa
para comentar. O comando ON KEY
LABEL F1 DO HELPIMP faz um des-
vio para o programa Helpimp toda vez
que a tecla F1 for pressionada. Depois
acontece a privatizacdo das varidveis

Dbservacoes &

|

1

|

|

|

|

|

|

| N2 de Dependentes :
I

|

1

|

| SERVICOS PRESTADOS
|

|

k

Entrada dos Movimentos

Codigo : 0812
Valor Bruto : 90000,00
Data : 12/07/%0

1
Despesas Medicas & 20000,00

Arquivo Iupressao Utilitarios Saida Calculo Atalho ~
(mmmmmmmm————————
| Movimentos
| Totalizacao
S M o %
feaszzzzzzzza==s =sssmssssssssszsssssEs ===y

======== =ssscsccsssssESEEsssssseswscnzesd
Pressione espaco p/ ver as opcoes e RETURN para selecionar.

Figura 3
base de cilculo Cr$§ 167.072,00
Aliquota 253 - Cr§ 41.768,00
parcela a deduzir = Cr$ 16.486,35
L.R.R.F. Cr§, 25.281,65
- menos L.R.R.F. retido
no 1¢ pagumnto - Cr$  4.509,50
LR.R.E. @ reter
do 2% pagamento Cr$ 20.772,15
Figura 4
Arquive Impressao Utilitaries Saida K_E;ll_c_glri 77777 E';fl.t‘.?
| Movimentos |
| Totalizacao j
|’ 77777 Quadre de_;n;;;lucn :
: Valer Bruto CR$ 90000,00 ||
1
| Tetal de Brutos CRs 90000 !I
1
| Excedente de Despesas Pedicas CR$ 15500 1I
I
I Valer do(s) dependente(s) CR 1928 'I
b v cnsamubtae s nn. v vee we ¥ THESEREGIG
| Base de Calcule CR$ 7257, |I
1
I IR desta Base de Calcule CR$ 4509,50 II
1
I IR ja descontado des IR‘S anteriores CR$ 4509,50 E
Figura 5

cada livro adquirido.

SL

Peca ja seu exemplar grétis !
A Edicdo é limitada

GRATIS GUIA DO COMPRADOR
DE LIVROS DE MSX

Agora vocé ja pode selecionar e adquirir os livros disponiveis no mercado para a linha MSX.
Nosso guiatraz as informagGes necessarias para vocé saber quais os beneficios que Ihe proporcionardo

Softeriae Livraria do MSX

CAIXA POSTAL 0081 — CEP 01051 — SAO PAULO - SP




do programa através do comando PRI-
VATE.

Na segunda faz-se a entrada dos va-
lores da tabela de IR. A tabela do nosso
programa é semelhante & do IR, faci-
litando o seu preenchimento. O tnico
cuidado que deve ser tomado quando
vocé for preencher a tabela, é na Base
de Célculo. Veja o modo correto para
se preencher a Base de Célculo:

Cartilha do IR: Programa do IR;
até 27.477,00 até 27477,00
de 27.477,01 a 91.591,00 até 91591,00
acima 91.591,00 acima 91591,01

Como pode ser observado, ndo é
necessario o valor de 27.477,01, e no
campo acima coloca-se o 1° valor in-
teiro posterior (no caso 91591,01) ao
valor do campo acima da cartilha. Esta
tabela ficard gravada em arquivos de
meméria, porque todo més mudam os
valores da cartilha de IR: Quando qui-
ser entrar com uma nova tabela e s6
informar ao programa.

—Figura 2 - A tabela preenchida.
Na terceira fase acontece a entrada
dos movimentos.

—Figura 3 - Tela de Entrada de Movi-
mentos.

A quarta fase inicia-se com uma
WINDOW de informagéo (o objetivo
desta WINDOW é mostrar ao usuério
os dados, & medida em que eles forem
sendo processados). A primeira coisa
a ser feita é acumular todos os rendi-
mentos brutos do mesmo més e adi-
cionar este actimulo ao rendimento
bruto do recibo. Depois calculamos o
excedente de despesas médicas de
acordo com a cartilha de IR. Feito isso
s6 fica faltando o valor em cruzeiros
do nimero de dependentes do contri-
buinte. Terminado todos esses célcu-
los temos pronta a nossa base de cél-
culo.

Apés ter achado a base de célculo
0 proximo passo é calcular o IR. Caso
o contribuinte tenha tido mais algum
movimento no mesmo més & preciso
subtrair o IR encontrado do tltimo IR
retido.

—Figura 4 - O IR final.

Agora que esta tudo pronto, pode-
mos “‘fechar” o Quadro de Infor-
macdes e partir para a dltima fase.

—Figura 5 - Quadro de InformagBes
depois de encerrado o processamento.

A fase b fecha o programa. Nela gra-
vamos os dados referentes ao movi-
mento num arquivo e indagamos se
0 usuario deseja continuar ou ndo com
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* Programa: IRRF.PRG

bR e e R P S PP T T Il L]

PROGRAMA : IRRF.PRG

DATA ULTINA ATUALIZACAD
AUTORES : Andre Sant’Ana & Marcos Alves

L3 ¥
¥ #
H 2 01706790 *
# #
% APLICACAD : Faz o calculo do IRRF baseando-se no *
* *
* #
# ®
# #

valor bruto , nas despesas medicas e no numero
de dependentes do elemento.
e E L T T T P T e T P
4==z==zz===Tnicio fase 1
L Help sensitive ao taxto.
ON KEY LABEL F1 DO HELPIAP
i PARAMETROS DE ENTRADA
SET CONFIRM ON
| e Variaveis usadas neste programa
PRIVATE #a|x11,ralxa:.fainaE,plrtl.par:?,p:r::,pnrcl,pnrrﬁ,parc3
PRIVATE sowa_bruto,bas_calc,iri,Ir_final,decisao,continua

PRIVATE desp_desc,val_deép,exced
PRIVATE xdep,xdespued.xbruta

decisao = GPACE(O1)
continua = T
griass Variaveis referentes a valores finais de calculos
Fommme feitos ap lonso do prdgrama.
exced = 0.05 &% Esta e uma constante.
desp_desc = 0.00
val _dep = 0.00
soma_bruto = 0,00
Bas_calc = 0.00
Iri = 0.00
Ir_final = 0.00
s Variaveis referentes a0 arquivo ce movimentos.
xbruto = 0.00
xdep =0
xdespmed = 0.00
b Variaveis referentes a faixa de valores para a base de calcule do IRRF.
faixal = 0.00
faixa2 = 0.00
faixad = 0.00
oo Variaveis referentes a porcentages (aliquota).
porcl = 0.00
porc2 = 0.00
porcd = 0.00
: oot Variaveis referentes a parcela a ser deduzida de acordo cok a faixa.
parcl = 0.00
parc2 = 0.00
parcd = 0.00

#zzzzzss===Fin da fase 1
#zsz===a=z=2=lnicio da fase 2

® 10,10 T0 12,59 COLOR &v_cer2
@ 11,12 SAY "Voce ja digitou a Tabela do mes de " COLOR &v_cor3
® 11,47 SAY CAONTH(DATE()) COLOR &v_cors
8 11,57 GET decisao;
VALID decisao $ “GEN":
ERROR "Digite 0,5 ou N."j
NESSAGE “Tecle [Sliw, [WJac ou [QJuit."
READ
@ 10,10 CLEAR TD 12,59
IF decisao = "@"
RETURN
ENDIF
IF decisao = "§"
RESTORE FROM Tabela.wew ADDITIVE
RESTORE FROM Tabelax.mem ADDITIVE
RESTORE FROM Tabelay.ses ADDITIVE
€ 10,10 TO 12,59 COLOR kv_cor2
@ 11,12 SAY “"Deseja verificar os valores da tabela 7" COLOR kv_cord
€ 11,57 GET decisaoi
VALID decisao $ "SN";
ERROR "Digite § ou N.";
NESSAGE "Tecle [Slim ou [Nlao."
READ
€ 10,10 CLEAR TD 12,59
IF decisao = "§"
ACTIVATE WINDOW Valores
0,16 SAY " TABELA DE I.R. " COLOR &v_cors
2,8 *“SAY "Base Calculao"
2,23 SAY “Aliquota"
2,33 SAY "Parc. deduzir"
3,13  SAY “CRs"

EEEEEEE®®®
&1
n
o~

SAY "z
3,38 SAY "CRs"
4,0 say " o
6,2 SAY "ate "
4,8  BAY faixals

PICT “9999999999.99";
COLOR &v_cor3
e 38,2 SAY "ate "




Q8,8 SAY faixa2i
PICT "9999999999.99":
COLOR &v_cord
SAY "acima "
SAY faixad;
PICT "9999999999.99";
COLOR &v_cord
6,22 SAY porcl COLOR &v_cor4
8,22 SAY porc2 COLOR &v_coré
10,22 SAY porc3 COLOR &v_cor4
6,33 SAY parcly
PICT “999999999%.99";
COLOR &v_corS
8,33 SAY parc;
PICT "9999999999.99";
COLOR &v_cord
10,33 SAY parcd;
PICT "9999999999.99":
COLOR &v_cord
@ 12,2 SAY "Valor por Dependente -> " COLOR &v_cori
@ 12,27 SAY val _depi
PICT "9999999999.99";
COLOR &v_cor?
SBET CONS OFF
WAIT
SET CONS DM
IF

- @
-
oo
RNy

ELSE
ACTIVATE WINDOW Valores

@ 0,16 SAY " TABELA DE I.Ra2 " COLOR &v_coré
e 2,8 SAY "Base Calculo"
@ 2,23 SAY "Aliquota"
@ 2,33 SAY "Parc. deduzir®
@ 3,13 SAY "CRs"
03,28 SAY "3"
@ 3,38 SAY “CRs$"
? 4,0 B B I oo o 5 )
® 6,2 BAY "“ate
€ 6,8 GET faixals r
PICT "9999999999.99";
MESSAGE "Digite somente o limite da faixa."
e 8,2 BAY "ate "
Q8,8 BET faixa2;

PICT "9999999999.99":

NESSAGE "Digite somente o limite da faixa."
10,2 SAY "aciwa "
10,8 GET faixal;

PICT "9999999999.99"

MESSAGE "Digite somente o limite da faixa."
4,22 GET porcl HMESSAGE "Digite a porcentagem para essa faixa."
8,22 GET porc2 MESSAGE "Digite a porcentagem para essa faixa.™
10,22 BGET porc3 MESSAGE "Digite a porcentagem para essa faixa."
6,33 BET parcl:

PICT "9999999999.99";

RESSABE “Digite a parcela a ser deduzida.”
@ 8,33 BET parc2;

PICT "9999999999.99"; 1

MESSAGE "Digite a parcela a ser deduzida."
10,33 GET parcld;

PICT "9999999999.99";

MESSAGE "Digite a parcela a ser deduzida.
12,2 SAY "Valor por Dependente -> " COLOR &v_corl
12,27 GET val_dep;

PICT “9999999999.99";

NESSAGE “Digite o valor unitario por dependente.”

READ

SAVE ALL LIKE F# TO Tabela.mes
SAVE ALL LIKE P# TO Tabelax.mem
SAVE ALL LIKE V# TO Tabelay.mes

ENDIF
porcl = (porcl)/100
porc2 = (porc2)/100

parcd = (porcd3)/100
DEACTIVATE WINDOW Valores

#ussz==sassFin da fase 2
¥ssz==z====Inicio da fase 3

D0 WHILE continua

ACTIVATE WINDOW Entrada

R0,7 SAY " Entrada dos Movimentos
2,2 SAY "Codigo : “ COLOR &v_cord

24 BET mcod NESSAGE "Digite o codigo.”

»2 SAY “"valor Bruto : " COLOR &v_cord
224 GET xbruto:

PICT "9999999999.99";

MESSAGE “"Digite o valor bruto."
Q4,2 SAY "Data : " COLOR &v_eerd
6,24 BET mdata;

MESSAGE "Digite a data."

" COLOR &v_corS

(]

e2
R4
L]

@ 8,2 BAY "N"+CHR(1467)+" de Dependentes : " COLOR kv_cord
@ 8,30 GET xdepi

PICT "9"¢

VALID FDEPO)

ERROR “Dependentes ocorre de 0 a 5 !"}
MESBAGE "Digite o numero de dependentes.”

10,2 SAY “"Despesas Medicas : “ COLOR &v_cord

GET xdespmed’

PICT "9999999999.99";

MESSAGE "Digite o valor das despesas medicas."

» SAY "Observacoes : " COLOR &v_cord

3,2 GET mwobs;
PICT "@M SERVICODE PRESTADOS,COMISSOES,DIREITOS AUTORAIS,FRETE":
MESSAGE “Pressione espaco p/ ver as opcoes e RETURN para selecionar."

- -
fon
o
-
"
-~

- »
-
[
[

READ
DEACTIVATE WINDOW Entrada

@ 24,1 CLEAR TO 24,79
4smmszzs===fig da fase 3

#zz=zz=zzz===x[nicio da fase 4

»

a digitagéo.

Para terminar, aqui vai um pequeno
comentario sobre algumas das varia-
veis do programa:
decisdo -» variavel de resposta do usua-
rio ( sim, ndo ou quit. ).
continua -» flag do loop Do While.
exced -» percentual para célculo do ex-
cedente de despesas médicas.
desp—desc -» excedente de despesas
médicas.
val—dep -» valor em cruzeiros dos de-
pendentes.
soma— bruto -» actimulo de brutos an-
teriores.
bas—calc -» base de calculo.

I -» IR da base de célculo.
Ir—final -» IR descontado do tltimo
movimento no més do contribuinte.

ANDRE LUIZ LOPES SANT'ANA 6 Tecn6-
logo em Processamento de Dados. Tra-
balha como Analista de Sistemas na EBID
- Paginas Amarelas. Programa em Assem-
bler, Pascal e dBase.

MARCOS GUTERRES FERREIRA ALVES
é Tecnblogo em Processamento de Da-
dos e Analista de Sistema da Editora Ex-
press#o e Cultura - EXPED. Programa em
Basic, Cobol, Pascal, C, dBase, Assembler
e Clipper.
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MS
comunica

ao leitor:

que é seu! Quando
escrever para a secdo
CARTAS observe os
seguintes requisitos:

1. ASSINE. Nés ndo
publicaremos cartas
sem o nome do autor e
endereco completo.

2. Cartas que conte-
nham reclamacdes a
respeito de lojas, clubes
ou fabricantes devem
trazer nome e endereco
completo das empresas.
3. Cartas manuscritas
devem estar legiveis. Se
vocé tem “aquela” letra,
vamos usar a letra de
imprensa?

4. As cartas oferecendo
ajuda aos nossos leitores
serdo sempre bem-
vindas. Que tal fazer
parte de uma equipe
salva-vidas da
microinformética?

Micro

Sistemas

CTIVATE WINDOW Infor
20 SAY " Quadro de Informacoes " COLOR &v_coré
»2 SAY "Valor Bruto" COLOR &v_cors
»42 SAY "CR$" COLOR kv_cor3
+45 SAY xbrutos
PICT “9999999999,.99";
COLOR &v_cor3

mTE e o>

T
0
2
2
2

o mmmm e Aqui faz-se a acumulacao dos brutos anteriores

SELECT Movimentos
SET ORDER TO Codigo
RETNDEX
SEEK mcod ‘ ;
DO WHILE CODIBO = wcod .AND. YEAR(DATA) = YEAR (mdata);
+AND. MONTH(DATA) = MONTH(mdata) .AND. «NOT,
Soma_bruto = Soma_bruto+BRUTD
SKIP
ENDDO

EOF ()

e Gerando o valor total dos brutos.
Soma_bruto = Soma_bruto + xbruto
Eommmmeae Calculando o valor maximo para despesas medicas.
excedente = Soma_bruto * exced
% 4,2 SAY “Total de Brutos” COLOR kv _cors
@ 4,42 SAY "CR$" COLOR &v_cor3
@ 4,45 SAY soma_bruto;
PICT "999999999%.99";
COLOR Ekv_cord

W ee Verificando se as despesas medicas excedes
e o limite maximo ou nao.

IF xdespmed <= excedente
desp_desc = 0.00

ELSE
desp_desc = xdespmed - excedente
ENDIF
B Calculando os valores dos dependentes.

val_dep = val_dep # xdep
fommmeceon Finalwentie calcula-se a Base de Calculo para o IRRF.
Bas_calc = Soma_bruto - desp_dgsc - val_dep

6,2 ShY "Excedentie de Despesas Medicas" COLOR &v_corSs
SAY “CR$" COLOR &v_cor3
6,45 SAY desp_desc;
PICT “9999999999.9%";
COLOR &v_cord
2 SAY "Valor dols) dependente(s)" COLOR &v_corS
42 SAY "CR$" COLOR &v_cor3
45 SAY val_deps
PICT "9999999999.99%;
COLOR &v_cord
§,45 Sav W
SAY “Base de Calculo" COLOR &v_cord
10,42 SAY "CR$" COLOR &v_cord
10,45 SAY Bas_calc;
PICT “9999999999,99%;
COLOR %v_cord

LR
o
s
b

- .
os 0o o

mmem
=
"

L Attt ol Aqui calcula-se o IR brutolses ser descontado os antericres),
L atraves da base de calcule.

DO CASE
CASE Bas_calc >% faixal
Irl = (Bas_calc & Porc3) - Parcl
CASE Bas_calc < faixal .AND. Bas_calc
Irt = (Bas_cale % Porc2) - Parc2
OTHERWISE
Irl = (Bas_cale
ENDCASE

> faixal
& Porcl) - Parcl

@ 12,2 SAY "IR desta Base de Calculo” COLDR &+ cors
@ 12,42 SAY "CR$" COLOR &v_cord

® 12,45 sAY Iri;

PICT "9999999999.99";

COLOR &v_cor3

»

L P A partir daqui calcula-se o IR finsl &2 eleaento,
Fommmmmeaa baseando-se no calculo do bruto 4o I,

SET ORDER TO Irdesc
REINDEX
LOCATE FOR CODIGOD = mcod .AND. YEAR(DATA) = YEAR(mdata);
+AND. MONTH(DATA} = MONTH(mdata)
IF FOUND()
Ir.final = Ir1-IR
ELSE
Ir_final = Irt
ENDIF

® 14,2 SAY "IR ja descontado dos IR’'S anteriores” COLOR &v_cord
@ 14,42 SAY "CR$" COLOR &v_cor3
@ 14,45 SAY Ir_Final;

. PICT "9999999999.99":

g COLOR &v_cord

SET CONS OFF

BAIT

SET CONS ON |
DEACTIVATE WINDOW Infor

Fm Terminado tudo isto nos gravamos os dados em ARGMOV
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#=sassa=az Fim da fase 4

¥z=zsz=zzaz Inicio da fase 5

LOCACA

REPLACE CODIGO WITH wcod, BRUTO WITH xbruto, IR WITH Ir_final Pc - XT/AT
REPLACE DATA WITH mdata

REPLACE DEP WITH xdep, DESPMED WITH xdespued
REPLACE 0BS WITH mobs, INPS WITH xbruto ¥ 0,20

-
® 10,10 TO 12,59 COLOR &v_cor2 V DEO
@ 11,12 SAY "Continua a digitacao dos movimentos 7" COLOR &v_cord NI
@ 11,57 GET decisaos
© UALID decisao § "SN";
ERROR "Digite S ou N."j
MESSAGE "Tecle [5)iw au [Nlao." MPRESSORAS
READ
€ 10,10 CLEAR TO 12,59
IF decisao = "N"
continua = .F. INCHE TE
ENDIF
ENDDD
SET CONFIRA OFF

T SOFTWARES

£ FIN -> TAXA.PRG

e - SCANNER

NOTE A ESTRUTURA DO ARDUIVOD :

# CODIGO - BRUTD - IR - DATA - DEP - DESPMED - INPS DRIVES

= ONDE :.
% CODIGO = CODIGO DO ELEMENTO s MOUSE

* BRUTO = VALOR BRUTO

+ 1R = IRRF DEVIDAMENTE CALCULADD

* DATA = DATA DO ROVINENTO

+ DEP = NUMERD DE DEPENDENTES

% DESPMED = DESPESAS MEDICAS DECLARADAS NO RECIBD LDNEW
# INPS = 207 DO VALOR BRUTD

Av. Nilo Pecanha, 50/415
CEP 20044 - Rio de JaneiroRJ

Tel.: (021)220-2653

MultiModem TELCOM =

Acesso garantidoaoc STM-400, N
VIDEOTEXTO, clubes de micro WY
(CBBS). Possui a maior biblio- -

teca de programas para /NMSX.

RECOMENDADO PELA EMBRATEL. AGORA COM DISCAGEM
E ATENDIMENTO AUTOMATICOS.

TELCOM INFORMATICA

Rua Anita Ganbalkdi 1700 - CEP 90.430 - Porto Alegre = RS- F:(0512) 41-9871
REVENDEDORES
RJ: 284-6791 PR:233-0046  SEJA NOSSO REPRESENTANTE
SP:914-2266 DF: 243-4040  Entre em contato com a Telcom

872-0730 BA: 358-7411 e revenda nossos produtos.
579-8050 RO: 321-2583




Parte IV

Assembler no PC:

instrucdes automaticas

Conheca o conjunto de instrucdes autométicas do 8086/88 e
saiba como otimizar certas tarefas dentro de um programa

Renato Degiovani

Uma das dificuldades do 8086/88
é justamente a forma confusa como
ele gerencia a sua meméria. Digo con-
fusa porque se o programador nédo
mantiver uma atencdo redobrada com
os segmentos de dados, seu programa
pode simplesmente ndo funcionar, ou
entdo parar inesperadamente.

Os segmentos de cadigo (CS) e de
stack (SS) ndo causam grandes trans-
tornos para o programador uma véz
que ele pouco interfere com a forma
tradicional de funcionamento desses
segmentos. Somente 0s segmentos
de dados é que frequentemente nos
aborrecem.

0 Assembler no 8086/88, para con-
tornar o problema de enderecamento
da memoria, foi dotado de instrucées
muito interessantes para a manipu-
lac8o de dados e enderecos. Veja a ins-
trucdo abaixo:

mov ax,[di]

Esta instrucdo avisa a CPU para car-
regar o registrador de 16 bits AX com
o conteldo do enderego apontado
pelo registrador DI, tomando como
base de célculo do endereco o seg-
mento de dados (DS).

Uma forma mais explicita para esta
instrucdo seria:

mov ax,[ds:di]

No entanto, € desnecessario espe-
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cificar o segmento de dados na ins-
trucdo, uma véz que o 8086/88 sabe
qual segmento usar. Porém é possivel
escrever a instrucdo com o seguinte
formato:

mov ax,[es:di]

Isto vai obrigar o processador a to-
mar como base de célculo do endereco
apontado por DI o segmento extra de
dados (ES) e ndo mais o segmento nor-
mal de dados (DS). Ou seja, nos po-
demos ter em nossos programas dois
blocos de 64 kbytes de dados, varia-
veis e tabelas, sem fazer qualquer gi-
nastica com os segmentos de dados.
Mas tome muito cuidado: isto so vale
para o registrador DI usado como in-
dexador de enderecos. Vocé até pode
achar que é pouco, mas s6 com isso
ja da para fazer coisas incriveis.

MOVENDO DADOS ENTRE ENDERECOS

Este &€ um tipo de operacdo muito
solicitado pelos programas e existe
sempre mais de uma maneira de per-
mutar dados entre enderecos. A forma
mais 6bvia & tomar dois registadores
como apontadores (por exemplo o SI
-Source Index e o DI - Destination In-
dex) e usar um outro registrador como
contador (por exemplo o CX).

Podemos escrever uma rotina para
mover 10 bytes de um lugar para ou-
tro da seguinte forma:

mov si,OFFSET origem
mov di,OFFSET destino
mov ¢x,10

mov al,[si]

mov [dilal

inc si

inc di

loop TRANS

TRANS:

E claro que esses registradores fo-
ram escolhidos para 0 exemplo por mo-
tivos especiais. De fato, 0 8086/88 pos-
sui uma instrucdo chamada MVSB
-Move byte, cuja fungdo é transferir o
byte do endereco apontado por S| para
o endereco apontado por DI. Apos a
transferéncia a instrucdo automatica-
mente ajusta os registradores Sl e DI
para os prOximos enderecos.

Nossa rotina passaria a ser escrita
entdo da seguinte forma:

mov si,OFFSET origem
mov di,OFFSET destino
mov ¢x,10

movsb

loop TRANS

TRANS:

Para automatizar o processamento,
o 8086/88 possui um prefixo de ins-
trucdo chamado REP que provoca,
neste caso, a repeticdo da instrugéo
até que o registrador CX fique zerado.
A rotina de transferéncia seria:

mov si,OFFSET origem
mov di,OFFSET destino
mov cx,10
rep movsb



Bem, agora vem a parte chata: essa
transferéncia entre enderecos é feita
tomando-se como bhase de célculo o
segmento de dados para 0 endereco
origem (Sl) e 0 segmento extra de da-
dos para o endereco destino (DI}. Po-
deriamos dizer que essa operagdo é
uma forma automatica para as ins-
trucOes:

mov al,[ds:si]
mov [es:dilal

portanto, o programador tem que se
certificar de que os segmentos apon-
tam da direcdo certa antes de executar
a transferéncia de dados.

Qutro ponto é que a direcdo do mo-
vimento de bytes pode se dar incre-
mentando os enderecos ou
decrementando-os. Quem define isto
é o flag D - Direction. Estando D =
0 o movimento é incrementando e es-
tando D = 1 o movimento & feito
decrementando-se os enderecos. As
instrugbes que manipulam o flag D
sdo:

CLD - Clear Direction Flag
STD - Set Direction Flag

0O 8086/88 possui outras instructes
com caracteristicas semelhantes. Sdo
elas:

MOVSW - Move word string - Esta
instrugdo move uma palavra de 16 bits
ao invés de apenas um byte e, é claro,
incrementa ou decrementa os aponta-
dores em dois bytes.

STOSB - Store byte - grava o valor
presente no registrador AL no ende-
reco apontado pelo registrador ES:DI.
Incrementa ou decrementa o aponta-
dor de acordo com o flag de direcéo
(D).

STOSW - Store word string - grava
a palavra de 16 bits presente no regi-
trador AX no endereco apontado pelo
registrador ES:DI. Incrementa ou de-
crementa o apontador de acordo com
o flag D.

LODSB - Load byte - Transfere um
byte do endereco apontado pelo regis-
trador DS:Sl para o acumulador AL.
Incrementa ou decrementa o aponta-
dor de acordo com o flag D.

LODSW - Load word string - Trans-
fere uma palavra de 16 bits do ende-
reco apontado pelo registrador DS: S|
para o0 acumulador AX. Incrementa ou
decrementa o apontador de acordo
com o flag D.

COMPARACOES AUTOMATICAS

Nessa altura do campeonato, o lei-
tor atento ja deve ter compreendido
como funcionam as instrucdes auto-
méticas. Para encerrar esse assunto,
vamos analisar agora um outro grupo
de instrucdes desse mesmo tipo, que
respondem por parte das facilidades

.de programacéo do 8086/88.

CMPSB - Compare byte
CMPSW - Compare word string

Essas instrucdes efetuam a compa-
racdo entre o byte (ou palavra de 16
bits) enderegada pelo registrador SI,
dentro do segmento de dados (DS),
com o byte (ou palavra de 16 bits) en-
derecada pelo registrador DI, dentro
do segmento extra de dados (ES).
Apo6s a comparacdo os apontadores
Sl e DI sdo automaticamente incre-
mentados ou decrementados, depen-
dendo do Direction Flag.

O ponto interessante dessas ins-
trucBes é que elas também permitem
o uso do prefixo REP, mais expecifi-
camente REPZ ou REPNZ, e o uso
também do registrador CX como con-
tador. A mecéanica é a seguinte: na
comparacéo os flags sinalizam o resul-
tado, porém as operagles de
incremento/decremento dos registra-
dores Sl e DI, bem como o decremento
do registrador CX ndo afetam os flags,
a ndo serquando CX = 0. Dessa forma
é possivel automatizar as comparacoes
de acordo com uma condigdo a saber:

REPE ou REPZ - repete a operacdo

enquanto CX for diferente de zero e
o Zero flag for 1, ou seja, repete a ope-
racdo por CX bytes enquanto 0s con-
tetdos forem iguais.

REPNE ou REPNZ - repete a operacdo
enquanto CX for diferente de zero e
o Zero flag for 0, ou seja, repete a ope-
ragdo por CX bytes enquanto os con-
tetidos forem diferentes.

SCASB - Scan byte
SCASW - Scan word string

O processamento dessas instrugdes
é semelhante ao das instrugdes ante-
riores. A diferenca fica por conta da
comparacdo que é feita entre o con-
teUdo do endereco apontado por DI,
dentro do segmento extra de dados,
e o contetido do acumulador AL (para
SCASB) ou AX (para SCASW).

Essas instrucdes na pratica implicam
no seguinte: quando se quer compa-
rar dois blocos de memoria, usa-se
CMPSB ou CMPSW; quando se quer
encontrar algo dentro de um determi-
nado bloco de memoria usa-se SCASB
ou SCASW.

DESAFIO AQ LEITOR
Criar uma rotina para processar

opcdes de um menu, ou seja, AL con-
tém o cddigo de uma tecla pressionada

~ e os desvios possiveis sdo:

al = 27 - ESC: cancela e retorna;

al = 13 - ENTER: aceita a tecla de-
fault;

al = 68 - Tecla ‘D’ pressionada: salta
para a rotina DESTRO!

al = 69 - Tecla ‘E’ pressionada: salta
para a rotina ELIMINA

al = 65 - Tecla A’ pressionada: salta
para a rotina ADULTERA

al = 67 - Tecla 'C’ pressionada: salta
para a rotina CORROMPE

al = 73 - Tecla ‘I’ pressionada: salta
para a rotina IMPLODE

As melhores solucGes ganhardo
mencdo honrosa da série Assembler
no PC. M&os & obra...

®

PC/XT/AT

impressoras, estabilizadores, formularios, discos, fitas, mesas.
Cibertécnica Informatica Ltda. — Rua Senador Dantas, 117 Gr. 1941 — Tel.: (021) 262-8249

* desenvolvimento
* instalacao
* manutencao
* software
* treinamento
* yenda




INSTRUCOES AUTOMATICAS

Instrugdo Significado Ciclos Tamanho Condicdo

CMPSB Compare byte 2 1 byte
Compara o contetido de [DS:SI] com o contetido de [ES:DI]

REPZ CMPSB Compare byte 9+(22%q) 1 byte
Compara [DS:SI] com [ES:DI] enqto forem iguais e CX <> 0

REPNZ CMPSB Compare byte 9+(22%q) 1 byte
Compara [DS:SI] com [ES:DI] engto forem diferentes e CX < >
0

CMPSW Compare word string 2 1 byte
Compara o conteldo de [DS:SI] com o contetido de [ES:DI]

REPZ CMPSW Compare word string 9+(22*q) 1 byte
Compara [DS:SI] com [ES:DI] enqto forem iguais e CX < > 0

REPNZ CMPSW Compare word stri 9+4(22%q) 1 byte
Compara [DS:SI] com [ES:DI] enqgto forem diferentes e CX < >
0

SCASB Scan byte 18 1 byte
Compara o contelido de Al com o conteGido de [ES:DI]

REPZ SCASB Scan byte 9+(15%q) | 1byte
Compara Al com [ES:DI] enqto forem iguais e CX <> 0

REPNZ SCASB Scan byte 9+(15%q) 1 byte
Compara Al com [ES:DI] engto forem diferentes e CX <> 0

SCASW Scan word string 18 1 byte
Compara o contetido de AX com o contetdo de (ES:DI]

REPZ SCASW Scan word string 9+(15%q) 1 byte
Compara AX com [ES:DI] enqto forem iguais e CX <> 0

REPNZ SCASW Scan word string 9+(15%q) 1 byte
Compara AX com [ES:DI] engto forem diferentes e CX <> 0

MOvVSB Move byte ‘ 18 1 byte
Move o conteudo de [DS:SI] para [ES:DI]

REP MOVSB Move byte 9+(17*q) 1 byte
Move o contetdo de [DS:SI] para [ES:DI] engto CX <> 0

MOovswW Move word string 18 1 byte
Move o contetido de [DS:SI] para [ES:DI]

REP MOVSW Move word string 9+(17*g) 1 byte
Move o contetido de [DS:Sl] para [ES:DI] engto CX <> 0

STOSB Load byte 1 1 byte
Transfere o contetido de Al para [ES:DI)

REP STOSB Store byte 9+(10*q) 1 byte
Transfere 0 contetdo de Al para [ES:DI] engto CX <> 0

STOSW Store word string 1 1 byte
Transfere o contetido de AX para [ES:Dl)

REP STOSW Store word string 9+(11*q) 1 byte
Transfere o contelido de AX para [ES:DI] enqto CX <> 0

LODSB Load byte 2 1 byte
Transfere o contelido de [DS:SI] para Al

REP LODSB Load byte 9+(13%q) 1 byte
Transfere o contetido de [DS:SlI] para Al engto CX <> 0

LODSW Load word string 12 1 byte
Transfere o conteddo de [DS:SI] para AX

REP LODSW Load word string 8+(13*q) 1 byte
Transfere o contetido de [DS:SI] para AX enqto CX <> 0

CLD Clear direction flag 2 1 byte
Zera o flag D - incrementa os enderecos

STD Set direction flag 2 1 byte

Seta o flag D - decrementa os enderegos

* Todas as operagdes automaticas trabalham com o registrador Sl apontando o enderego dentro
do segmento de dados (DS) e o registrador DI apontando o enderego dentro do segmento
extra de dados (ES).
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CONCESSIONARIO DE VENDA DE ESPACO
PARA EsTA PAGINA L&F DESIGN

INFORMAGOES (021)235-4986

PRODUTOS &

/
/ posigao os melhores jogos para MSX 1 eas Gltimas no-
0\ vidades para MSX 2. Vocé faz o seu pedido e paga so-

G

| O MAIOR CATALOGO
VITR 4, DO BRASIL
MSX L rara MicrROS Msx

Sao mais de 1000 jogos a sua escolha. O dnico catalo-
go do género, com dicas, vidas infinitas e telas de jogos.
Seja sécio do melhor Club para MSX e tenha a sua dis-

mente ao retirar Nos correios.

Preencha o cupon abaixo e remeta para Caixa Postal 618
-CEP 01051 - Sdo Paulo-SP e receba o seu catalogo in-
teiramente gratis.

tra-
AL DESIGN T/

mquea Sﬁ‘ em contribuido

no Bras!!, 0 de em-

0S af 1
informatica bra

ara
o de :
uelas mais voltadas p@

V™" 29

«DISK DRIVE de 5 1/4” de 40 ou 80 trilhas (360 ou 720 Kb) com-
pleto com interface, fonte e gabinete. Temos também drives de
3 1/2" (720 Kb).

*MEGARAM-DISK DDX: Expansao de meméria de 256 Kb para
jogos megarom e funciona também como um pseudodrive.
*KIT 2.0 DDX: Transforme o seu MSX 1.0 paraum 2.0 e usufrua
de todas as maravilhas de um micro importado.

*MEGARAM 256 Kb: Expans&o de memoria de 256 Kb para jo-
gos. OFERTAO, PREGO IMBATIVEL.

«|MPRESSORA LADY 80: 100 CPS. Qualidade carta, totalmen-
te gréfica.

*FILTRO DE LINHA: Proteja seu equipamento! 3 tomadas.
«MONITOR VITECH CMX/12 Monocromético, 80 colunas.
«ARQUIVOS para 100 discos 5 1/4" com chave, em madeira ou
plastico.

* ARQUIVOS para discos 3 1/2" em pléstico.

*MOUSE INPUT: Acompanha programa grafico.
«MULTI-MODEM TM2 Gradiente para comunicagao micro a
micro.

»CARTAO 80 COLUNAS com editor de textos.

*EXPANSOR DE SLOTS: com fonte propria. Expande para 4 slots.

Quer comprar, vender ou trocar o seu micro? Procure @ PAULISOFT

que aqui vocé vai encontrar o melhor negécio. Temos micros da linha MSX,

seminovos em excelente estado e com garantia.

Nome
End Cep
Cidade ____Estado
Micro Drive
Impressora Interface
APOIO EDITORIAL:
FOX GAMES: Os melhores jogos para MSX 1 e MSX 2.
Todas as novidades em MSX 10 E 2.0
4 Fazemos troca de drives. Troque seu drive por um
OFERTAS IMBATIVEIS DA PAULISOFT | fesrmne st émunanca
Promogao de disquetes 5 14" e 3 112!
Conheca as melhores ofertas do mercado
HARDWARE ' SOFTWARE

« AQUARELA: O mais poderoso Editor Gréafico nacional. Acompa-
nha disco de apoio com mais de 50 alfabetos, diversas moldu-
ras e padroes.

«FAST COPY: O copiador mais rapido do mercado. A vergonha
dos micros de 16 bits e muitos Kbytes de meméria. Comprove.
*GRAPHIC VIEW: Genial programa para incrementar suas telas
gréficas.

#MSX TURBO: Um soft que deixa as rotinas de calculos de 6 a
20 vezes mais rapidas.

*EDTRONIC: Para montagem e impressao de esquemas para pro-
jetos eletrbnicos.

*SPRITE MAKER: Editor de sprits 16x16 com indimeras fungoes.
«TOP CLI: Um excelente programa de cadastro de clientes. To-
talmente elaborado em Pascal, o TOP CLI vai atender todas as
suas necessidades.

«AP0OIOS AQUARELA: Kit composto de 4 discos de molduras, 4
discos de alfabetos, 1 disco de shapes e 1 disco de padrGes e
telas.

PA“[JILISOFT INFORMATICA

Rua Cel. Xavier de Toledo, 123 - 3% Andar CEP 01048 - S&o Paulo-SP
Caixa Postal 2861 - CEP 01051
Fones: (011) 34-5253 E 37-1814

MICROS PC-XT/AT TELEMIKRO: Config. 2 drives,

PERIFERICOS: Winchester 30, 40 MB, Drives 5 1/4
para PC e MSX.

IMPRESSORAS: Elgin Lady-80, Grafix GLX-80 *Rima
XT-180, Emilia PC, Emilia PS

ESTABILIZADORES: SMS RG-800 0,8 KVA, Metron
0,8 KVA, Nobreas sms/Metron, Metron/SMS/BK.
DIVERSOS: Disquetes Verbatim e Nashua 5 1/4
360K e 3 1/2 720K, Teclado para PC XT/AT 101 te-
clas, Cabos para impressoras, Cabos e componen-
tes eletrGnicos para fonte.

COM PRE SEM SAlR DE CASA DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

MONITORES: Angra fosforo verde, branco e ambar
- ADD fésforo verde e branco - Nasa fsforo verde.
Monitores ADD a cores consulte-nos.

MOUSE: XMRB INPUT 6ptico, INPUT com soft.
GABINETE PC XT/AT: XT Baby AT, XT/AT-286, AT-386,
todos com chave e led. Torre AW-602 para 286/386.
FONTES PC XT/AT: 150/197 Watts para XT, 185
Watts slin para XT/AT e 220 Watts para AT-286.

SOLICITE CATALOGO COMPLETO

704K/1MB RAM - padréo PS2 com monitor.
* AT-286 1 drive, IMB RAM, Wincherter 4 MB

- padréo PS2 com monitor.
Temos outras configuragoes XT, AF286.

NORTRON Comercial Ltda.

SRTN 702 - Ed. Brasilia Radiocenter, sobreloja 43
CEP 70710 - BRASILIA/DF - Tel. (061) 321-3865
225-9472




INAS 8086/88

QUADRO

Renato Degiovani

Esta rotina cria um quadro na
tela, de acordo com as coordena-
das de impressdo. A sintaxe é a se-
guinte: '
QUADRO linha,coluna,qt—linhas,

qt—colunas,status

O status indica se a linha, usada
para desenhar o quadro, sera simples
(0) ou dupla (1). O contetdo original

do quadro é apagado durante sua
construgéo.

O modo de operagdo desta rotina
é extremamente simples e ndo requer
nenhum tipo adicional de explicagéo.
O destaque fica por conta da rotina
VALOR, cujo funggo é transformar uma
string em um valor decimal.

.
¢ Rotina: QUADRO
{messssmmszzas=sase=== Qotinas en Assembler =====s=s=ssssssauas mn g'o iSalva pardmetros lin/col
iRenato Degiovani Julho de 1990 m’f g%:go-"
iComplemento da série de artigos ASSEMBLER NO PC publicada gg", l{”fgé
ina revista MICRO SISTEMAS, a partir da edicdo 95. QUADRI: '
iProducio PRO KIT Informitica e Editora Ltda m ;’l‘ﬁz
-MODEL small iTipo de programa e iIaprime a linha superior
.STACK 100h ;Tamanho e drea do stack mov dl,187 JCanto siperior direito
DATA irea de dados ek B
.CODE iInfcio do programa relbig s L
INICIO: inz
moy_ bx,8lh :Agontl para o pardmetro pov a1,191
cnl)ll gm.on ;Obtém o valor da linha QUADI;n«t 218
X
52’1"11 gu.cm ;0btém o valor da coluna pop dx
sh dx QUADR3: . : ;
g:ti“ll gM.OR ;0btém quantidade de linhas % & . iPréxima linha
push dx '
" i mov ah,2
B oot nat ot & i BE  omom o
sov bl,al : J a2 mov. dl, 185 iLado esquerdo
cx '
;g: ax s 3 g:z bl,0 ¥
m cil.al i@t linhas/colunas '2" wg
pop ax Rd:
+Posi 21h
:g‘lll g%ﬁl)llto g w:h cx ;Balva pardmetros lin/col
jmp FINAL ;Retorna ao DOS ﬂ ﬁ'gz
VALOR: QUADRS : i
cmp BYTE PTR [bx],32 ;Checa se hd espacos antes m 3
A il Yaar loop QUADRS ;Limpa o interior
3 cx
A T Rov 41,186 ;Lado direito
xor dx,dx iZera o registrador DX i ?,111’%
X i C .
UALOL: jnz Sﬁm
pov cl,[bx] ;Obtén um dfgito wm'g” 1,179
inc bx iPréximo dfgito . t 21n
sub cl,30h iCalcula o valor do dfgito n éx
je  VALO2 iRetorna caso o dfgito seja m <
cep cl,l0 ;menor que 0 ou malor que 9 $8%  GUADR3
e I : mov  bh,0 ;Imprime a linha inferior
mov ax,10 ;Base dez : dh
nul gx ;¥u1t1 lica pc:rml’ﬂt i ;‘5 i
bt A Ll sTransiere o POt T int 10h ;Posiciona o cursor
;33 3115? PR s ﬂlElm g oV g’l‘,gno ;Canto inferior esquerdo
VALOZ: ) v a2
ret ;Final da rotina g;l: -
FINAL: mOV 3&',192
mov ah,4Ch sEncerra a operacdo QUADl:;t 5
int 2lh ;e retorna ao DOS push cx :Salva parfmetros lin/col
" mov ch,0
iRotina QUADRO nov 81205
o . gl i ; 8
i Cria uma moldura A partir da posicdo linha/coluna defi- nz  QUADR
inida pelo registrador DX, com CL colunhas e CH linhas. 0 QUADRGY 1,196
iregistrador BL indica se a moldura serd simples (0) ou o ahd
;dupla (1). int 2lh
QUADRO: loop QUADRS ;Imprime a linha inferior
wv b FPRGE NS W Lipiia Superiar Rov al,168 jCanto inferior direito
int 503'1 ;Posiciona o cursor e g‘;:%
x :
sov dl,201 ;Canto superior esquerdo A i
mov ah, QUADR9:
5 Bt int 21h
mov Al 21R ret
" END
|
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AGENDA

Cursos e Semindrios

O A Pantron/IPL acaba de criar o DTS-
Departamento de Treinamento de Softwa-
re, destinado a oferecer todo embasamen-
to tedrico e pratico aos novos usudrios de
seus programas de folha de pagamento
(Folpag 4) e contabilidade (Contabil).

Os profissionais da empresa incumbi-
dos dessa tarefa tragaram quatro etapas
béasicas para garantir aos treinandos total
dominio sobre os.sistemas. Na primeira
etapa, denominada Avaliagdo de Pré-
Treinamento, tanto o usuario do Folpag co-
mo do Contabil serdo submetidos a um
teste do sistema operacional DOS. Se fo-
rem aprovados passardo para a etapa se-
guinte de treinamento, do contrario terao
de fazer um curso especifico de DOS. Ja
o0 usuério do Folpag fard um teste sobre le-
gislagao trabalhista. Sendo aprovado, pas-
saré a segunda fase de treinamento; se re-
provado terd de passar por um curso
apropriado.

A segunda etapa, intitulada Treinamen-
to Propriamente Dito, serd ministrada em
dois periodos de 6 horas para os usuarios
do Contébil e em quatro periodos de 3 ho-

ras para os “trainees” do Folpag. Nesta fa-
se, além de adquirir os conhecimentos es-
pecificos sobre a operagdo do sistema,
praticam conhecimentos adquiridos. Ao
fim de cada periodo de treinamento, 0 ins-
trutor preencherd uma ficha de avaliagao
sobre o aproveitamento de cada aluno.

Apbés a conclusdo de todos os periodos
de treinamento, os alunos serao submeti-
dos a uma avaliag@o final do supervisor pa-
ra que seja aferido o grau de aproveitamen-
to. Na penliltima etapa - Avaliagéo - as res-
pectivas empresas de cada usuario rece-
berao um relatorio completo sobre o de-
sempenho de cada um deles. Na conclu-
sao sera feito o Acompanhamento da Im-
plantagdo por um técnico da Pantron/IPL
num periodo de 4 horas, no,qual ele acom-
panharé a implantagdo do software na se-
de da empresa, orientando e auxiliando a
pessoa que ir trabalhar com o programa.

Maiores informagdes pelos tels: (011)
257-4741 e 257-9483.

[J A Acol Informética oferece para os me-
ses de novembro e dezembro deste ano 0s
seguintes cursos:

Novembro: Projeto de Banco de Dados
e Linguagem C.

Dezembro: Introdugao SCO Xenix e Ad-
ministragdo SCO Xenix.

Maiores informagdes a R. Uruguaiana,
174/22° andar - Rio de Janeiro - RJ.

[J A lesa TS esté oferecendo cursos aber-
tos, nas instalagdes da empresa, no Rio de
Janeiro e também cursos fechados que
poderdo ser ministrados nas instalagoes
do cliente.

Para novembro deste ano os cursos ofe-
recidos sdo 0s seguintes: Geréncia de De-
senvolvimento de Sistemas; Analise Estru-
turada de Sistemas; Anélise Essencial; Mo-
delagem de Dados; Turbo Pascal Basico;
C Bésico e Mosaico.

Maiores informagoes pelos tels: (021)
205-5252 e 221-7323,

NOTA:

Pedimos as empresas que nos enviam
releases divulgando eventos, que nos re-
metam o material com, pelo menos, 2
(dois) meses de antecedéncia em relagéo
a data prevista para a realizagao dos mes-
mos a fim de termos tempo (til para
divulga-los.

NOVIDADES DA SALZANI

- MSXL0-MSX2.0:

LIGHT PEN : Desenhe diretamente sobre a tela de sua T.\. . GRATIS
o software grafico LIGHT ART. CR$5.500,00 + CR$600,00 (SEDEX).
SUPERSTICK - Joystick projetado especialmente para quem quer

tirur o maximo proveito de seus jogos e aplicativos graficos.
Construido com os mesmos componentes usados nas maquinas de
fiipper ama.Contem exclusivo circuito de tiro automatico.

CR$7.000,00 + CR$1.200,00 (SEDEX).

ATENCAO-TANTO O SUPERSTICK COMO A LIGHT PEN SA0
CONECTADOS DIRETAMENTE NA ENTRADA DE JOYSTICK E SAO
COMPATIVEIS COM TODOS 0S MICROS DA LINHA MSX.

- TK 95/90X:

SUPERPACK : R-Tupe , After Burner , Flungh Shark Renegade.
wmmwmzwmmmmmsm

LMCN‘ENTO Tartarugas Ninjas (4 discos) . incrivel jogo de acao .
CR*-'L’M + CR$200,00 (CARTA REGISTRADA).

mmmm%/ KBV TER: Com oot Sroraan uooe o
3 eXpansan voce rodar
editores de vinhedas e fazer sensacionais abertur iy

em video. CR§ *

Conversor RGB -> VIDEQ COMPOSTO : Transforma a saida RGB do
AMIGA em sinal de VIDEQ COMPOSTO . Padrao NTSC. CR$ *

#* Maiores informacoes sobre qualquer produto constante deste
anuncio , assim como o preco dos produtos p/ AMIGA somente pelo

TELEFONE - (D11 296 - 2015,

Para receber os produtos da SALZAN . Envie cheque
ANSELMO SAL 78N - Praca Heitor Levy n. 30 - TRTURPE -

SA0 PAULO : Ectron - 280 - 7266 Place Tech: 573 - 3087
2733, Paulisoft : 37 - 18 14, Champion - 65 2030:
3226, TogGames 277-4878.

of Time : 581~
MISC:-36-
RIO DE JANEIRO - HofCen’rer 977 -3746

DEMONSTRACAO SEM COMPROMISSO . MARQUE HORA PELO FONE -
(01D 296 - 2015

.

a5 para fimagens

nominal a-

L Precos validos até 25-11-90

E HORA DE ASSINAR
MICRO SISTEMAS

A revista de

informdatica que
nao pode faltar na estante do
leitor exigente

A PRIMEIRA REVISTA

BRASILEIRA DE INFORMATICA
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Para aqueles que gostam de vantagens, acaba de ser langado o Expan-

sor 4 em 1 para a linha MSX

EXPANSOR DE SLOTS

DDX

Com o Expansor de Slots da DIGI-
TALDESIGN ELETRONICA & possivel a ex-
pansdo de qualquer um dos slofs de
seu computador MSX em 4 novos slots,
isto &, transforma 1 slot em 4, Possui fon-
te de alimentag&o propria, e portanto
ndo sobrecarrega a fonte do computa-
dor. Um circuito de "Standy-by” desliga
automaticamente o expansor de sSlots
quando o computador & desligado.

O Expansor de Slots DDX possui fam-
bém chaves de habilitagdo indepen-
dentes para os 4 slots expandidos, isto
& o usudrio pede desligar um cartucho
ou periférico sem ter que remové-lo.

EXPANSOR DE SLCTS DDX
Bl R T G IS

O Expansor de Slots s6 pode ser co-
nectado a um slot Primdrio (nos compu-
tadores nacionais os dois slofs disponi-
veis sdo primdarios). Podem ser ligados
até 2 expansores de slots num mesmo
computador, resultando, assim, 8 slots
para conexdo de periféricos e progra-
mas em cartucho. O slof em que estiver
conectado o Expansor de slots & cha-
mado ent@o “Slot Expandido” e os 4 slots
do expansor sdo chamados de “slots
Secunddrics” Em alguns computadores
importados e alguns nacionais modifi-
cados para MSX 2, um dos slois dispo-
niveis poderd ser um slot secunddario,
portanio o Expansor de slofs ndio deve-
rd ser conectado a este Slof.

O Expansor de Slots DDX é facilmen-
fe instalado no computador, bastando
para isso conectar o ‘cartucho” do ex-
pansor em qualquer slof primdrio do
computador.

Com o computador desligado, li-
gando o Expansor de Slofs, um "LED” de
"Standy-by” acende indicando que o
expansor estd com sua fonte desligada,
aguardando que o computador seja
ligado.

Quando o computador for ligado,
o0 "LED" de “stand-by" deverd apagar e
um outro "LED", de "On" acende.

Os cartuchos ou periféricos sé de-
verdo ser conectados com o computa-
dor desligado (ou melhor, quando o LED
de “Stand-By” estiver aceso).

As chaves de habilitagdo dos slofs
deverdo estar ligadas para que os car-
tuchos sejam acessados. Na verdade,
as chaves de habilitagdo controlam o
sinal "SLT" do computador. Quando al-
gum cartucho ou periférico estiver sen-
do acessado, um "LED" de "ACESS” de-
ver@ acender. Note que os cartuchos
podem ou n@o ser acessados ininter-
ruptamente, quando entd@o o LED de
"ACESS” poderd apenas piscar.

As chaves de habilitagdo dos slofs
s@o de extrema utilidade quando utili-
zados carfuchos de jogos ou outros pro-

gramas que “entram direto’, ou seja,
quando est@o conectados, forgam o
computador a executd-los indepen-
dentemente dos outros cartuchos co-
nectados. Porfanto, para desligd-los
femporariamente, ndio & necessdria sua
retirada fisica, que acarreta um des-
gaste excessivo do conector do slof,
basta apenas um desligar a chave do
Slot correspondente.

Para saber se ¢ Expansor estd co-
nectado correfamente, poderd ser uti-
lizado um artificio que consiste em ve-
rificar algumas posigdes de memaoria
gue indiquem a presenga de um slot ex-
pandide. Para o slot 0, a posi¢do & a
OFCCAH; para o slot 1, a posigdo é
OFCC2H e assim por diante. Se o valor
desias posicoes (obtido por exemplo
com o comando BASIC: “PRINT PEEK
(&hFCC2)" for maior que 127, o slot em
quesido esta expandido.

No computador HOT-BIT os slots dis-
poniveis sdo: 1 (superior) e 2 (a esquer-
da do teclade). No computador EXPERT
1.4 osslots sGo: 1=A (esquerda)e 0 3=B
(direita) note que o conector traseiro
também se refere ao slot 3. No EXPERT
PLUS os slots sGo: 1=A (esquerda) e o
2=B (direita).

O Expansor de Slots DDX foi projeta-
do rigorosamente denfro do padr@o in-
fernacional MSX, portanto funciona
com qualquer cartuche ou periférico
que fambém obedeca ao padrdo
MSX. Ha alguns softwares e periféricos
na praga gue, por economia de espa-
¢0. Ou mesmo por programagdo erré-
neda, ndo funcionam em qualquer Slof
secunddrio.

Todos os produtos DIGITAL DESIGN
(BDX) funcionam no expansor de slots,
pois seguem o padréo MSX com rigor.
A inferface de drives DDX & a Gnica no
mercado que pode ser ligada numa
configuragd@o de mais de uma interfa-
ce, para ser possivel trabalhar com
mais de 2 drives num mesmo
computador,



O usudrio tem a partir de agoraq, a resposta imediata @ sua op¢do de 40
ou 80 colunas no seu video, com um simples comando

CARTAO DDX 80

Para os usuarios que frabg- ——

Iham com o microcomputador MSX
profissionalmente, isto & necessitam
utilizar processadores de texto, sof-
wares tipo dBASE, SUPER CALC e mui-
tos outros, e necessitam trabalhar
em 80 colunas, a solugdo é utilizar
o cartdo de 80 colunas que a DIGI-
TAL DESIGN oferece para os usudrios
da linha MSX.

O cart@o DDX80 & um dispositi-
VO que permite ¢ uso do microcom:-
putador da linha MSX com uma te-
la de 80 colunas, podendo ser mu-
dada para 40 colunas por meio de
comando em BASIC(soft-switch).

O "soft-switch” permite fambém
a mudanga para tela grafica auto-
manticamente. Se o computador
estiver no modo de 80 colunas, e for
acessado um comando grafico do
BASIC, a tela serd chaveada auto-
maticamente para 40 colunas (mo-
do grafico),

Além do "soff-switch’, existe a op-
¢Go do "hard-switch’. Um simples fo-
que no botdo existente na parte fra-
seira do cartdo faz com que o sinal
do computador (40 colunas) seja
enviado ao monitor de video a
gualquer instante. Este modo deve-
ré ser utilizado com programas que
ndo acessam o video pelas fun-
¢0Oes padrdes do "BIOS", mas sim di-
retamente (por exemplo, jogos em
cartucho ou mesmo em disco). Es-
ta facilidade devera ser utilizada
com cautela, pois o simples pressio-
nar do botdo ndo indica ao com-
putador que ele passou de 80 pa-
ra 40 colunas, mas apenas faz com
gue osinal de video de 40 colunas
seja enviado ao monitor. Se ndo
houvesse esta opgao, seria neces-
sario que, co usar tais programas, o

CARTAO
DDX 80

usudrio desconectasse os cabos do
cartdo e conectasse a saida do mi-
cro direfamente no video.

© DDX80 tem dois "sefs de ca-
racteres”, o primeiro (que aparece
ao ser ligado o micro) é o “set” pré-
prio do MSX (com acentuacdo e
caracteres graficos), o segundo, &
0 "set” de caracteres do IBM PC (op-
¢Go ideal para uso do cartdo co-
mo terminal de multiprocessamen-
fo do compativel IBM PC). O cartGo
possui a op¢do de video inverso (
letras pretas no fundo branco). Esta
op¢do pode ser Util, quando o car-
tdo estiver sendo utilizado com mo-
nitores de baixa qualidade ou tele-
visores modificades. O chavea-
mento dos “sets” de caracteres po-
de ser feito pelo comando BASIC
"CALL" (por exemplo, “CALL’
DDXMSX habilita “set” de caracteres

do MSX), ou pode ser feito também
diretamente pelo feclado, com
"SHIFF-CONTROL-CODE" no HCT BIT
ou "SHIFIFCONTROLLGRA" no EXPERT
para chavear entre 0 “set” doPC e
MSX. Além disso, o DDX80 ndio desa-
bilifa as Interrup¢des do sistema por
tempo prolongado. Alguns cartdes
ndo podem ser usados em aplica-
¢Oes onde sdo utilizados “inferrupts”
para recebimento de caracteres,
como cartoes seriais e outros, pois
desabilitam tais inferrupgdes por
longos pericdos, o suficiente para
haver perda de carcteres por
‘overun’,

Com todas estas caracteristicas
e muitas outras, os usudrios certa-
mente apreciardo as vanfagens
que o cart@io DDX 80 oferece em
aplicagdes profissionais para seu
microcomputador da linha MSX.
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O mais novo, versdtil e completo MODEM para sua comunicagao com o

mundo: o DDX MODEM

A COMUNICAGAO
COM O MUNDO

A Digital Design lan¢a o mais no-
vo, versatil e completo MODEM para mi-
crocomputadores da linha MSX. Os
usudrios destes micros poderdo agora
obter acesso ainformagdes disponivels
em Bases de Dados plblicas, Videotex-
to, sistemas CBBS's ("Computer Bulletin
Board System” ou Sistema de Quadro de
Aviso por Computador).

O MODEM é inteiramente intfegrado
num cartucho, isto &ndo necessita de
nenhum cartucho ou soffware em disco
adicional, pois j& vem com o software
e todo o hardware necessdrio
embutido.

Ele faz a discagem automdtica,
com rediscagem em caso de namero
ocupado ou ndo conexdc. O MODEM
faz a monitoragdo da linha autoratica-
mente, isto & sO disca e conecta o siste-
ma apds fer recebido os fons necessa-
rios. Portanto ndo & preciso que o usud-
rio fique aguardando o fom de linha
para discar e conectando o MODEM
quando ouvir o tom de resposta da cen-
tral ou MODEM acessado.

A conex@o e desconexdo sdo feitas
automaticamente. NGo existe o proble-
ma de se deixar a "chavinha TEUMO-
DEM" ligada sem querer, por horas afio,
O atendimento € automdtico. Ele ope-
ra nos padrdes BELL 103 (300-300bps -

DDXMODEM

bits por segundo), CCITT V24
(300-300bps) e CCITT V23 (75-1200bps).
e portanto estd apto a acessar todas as
centrais de informagdes disponiveis no
Brasil, bem como no exterior.

Como foi dito, 0 MODEM possui no
préprio cartucho o soffware emulador
de terminais Videolexto (aprovado e re-
gistrado na TELESP) e ferminal simples
para uso com RENPAC, (Rede Nacional
de Pacotes, antigo CIRANDAQ), da EM-
BRATEL, SAMPA e outros.

A recepco é feita por “inferrupts”
e conjugado a “buffer” de recepgdo.
Nd&o ha possibilidade de perda de ca-
racteres recebidos.

« Aimpressdo grafica e de texto é fel-
{a paralelamente ao uso do terminal.

Se vocé possui um micro da linha
MSX 2, o MODEM no modo de emula-
¢ao Videotexto faz uso das qualidades
adicionais quanto ao display de video.
E totalmente compativel com o padrdo
MSX; funciona em qualguer slof (expan-
dido ou ndo) e ndo tem qualquer restri-
¢Go o slot em que a meméria princi-
pal estd ligada.

O DDXMODEM nao requer nenhum
procedimento especial para instala-
¢do, bastando a conexdo do carfucho
aqualguer slot vago do computador. O
cabo do DDXMODEM, fem em sua pon-
a2 conectores (1 macho e 1 fémea). O
macho deve ser diretamente ligado &
linha telefénica enquanto que no co-
nector fémea poderd opcionalmente
ser ligado qualquer aparelho telefoni-
co. Neste caso, embora ndo haja ne-
cessidade, o usudrio poderd discar
manualmente.

A opera¢do do DDXMODEM & uma
farefa muito simples. Para entrar nos mo-
dos Videotexto ou terminal simples bas-
ta executar comando em BASIC,

para videotexto:
CALL VTX

para terminal simples:
CALL TERM

Ao se ligar o computadoer, o coman-
do CALLVTX ou"_VTX" j& estara desig-
nado & fecla F4.

O software de emulagdo de termi-
nal Videotexto & completo, aceitando
fodos os atributos como piscante, tama-
nhos diversos, campos mascarados,
cursor, etc. Além disso permite aimpres-
s@o de telas no modo texto (inclusive
com acentuagdo) e no modo grdfico
(simulando as cores por tonalidades).
Na impressdo grafica, a tela pode ser
impressa invertida ou normal. Invertida
aqui guer dizer que as @reas "mais cla-
ras” da tela aparecerdo “mais escuras®
na impressdo.

A impressdo & automaticamente
“bufferizada”, isto & a impresséo de
uma ou mais pdaginas é feita paralela-
menfe ao processamento normal.

O programa aceifa tanto os carac-
teres maitsculos como os mindsculos,
além de aceltar toda a acentuagdo.

A tela do Videotexto & composta
por 21 linhas de 40 colunas cada, po-
dendo ser usadas 8 cores distintas. O
computador MSX1 permite apenas que
32 caracteres por linha tenham cores
distintas. Esta limitagdo faz com que, em
cerias telas do Videotexio, certas cores
aparegam levemente misturadas. Isfo
famioém pode ser confornado ufilizan-
do a tecla SELECT que chaveia enfre os
modos de 40 e 30 colunas, com o incon-
veniente de apenas 30 colunas apare-
cerem ao mesmo tempo. No caso do
MSX2 este problema & automaticamen-
te solucionado, isto o programa reco-
nhece e amaquina faz uso de seus mo-
dos graficos superiores,

O modo de emulagéio de terminal
simples fol feito basicamente para con-
sulta a bancos de dados, BBS, efc, n&o
se utilizando de "disc-drives” para que
o usudrio possa usufruir do MODEM com
um minimo de equipamento adicional.
Para aplicagdes que requeiram um fer-
minal inteligente para intercmbio de
arquivos, captura em disquete, a DIGI-
TAL DESIGN colocard no mercado um
programa de comunicagdo completo
(em disco).

O modo de terminal simples é uma
emulagdo de terminal VT-52. Todos os
parémetros de operagdo do terminal
s&o modificados por meio dos dois me-



nus do programa. As opgdes sao esco-
Ihidas teclando-se apenas o ndmero re-
ferente Gquela op¢do.

Tanto o emulador de Videotexto co-
mo o terminal simples fazem uso de dis-
cagem automdtica. A discagem & fo-
falmente aufomdtica e ndo requer
qualquer interven¢do do operador, is-
to &, o proprio MODEM se conecta & li-
nha felefénica, aguarda fom de discar,
faz a discagem e automaticamente de-
tecta nimeros ocupados ou resposta
do MODEM remoto.

A rediscagem é feita automatica-
mente (no maximo 20 vezes) em interva-
los de mais ou menos 30 segundos en-
tre cada tentativa.

A desconexdo fambém é automa-
tica, istc & o MODEM se desconecta
quando “sentir” que nde recebe mais si-
nal do MODEM remoto.

O programa permite que se digite
até 30 caracteres quando for pedido o
ndmero. Além dos niimeros 0.9, existern

3 caracteres que interferem na -

discagem:

"+" Forga aguardo de tom de discar.
* Discagem “"CEGA', isto &, ndo verifica
validade do tom de discar.

"' Pausa. Insere uma pausa entre os
ndmeros.

Os 3 caracteres podem ser combi-

nados & vontade,
O aguardo do tom de discar j& & assu-
mido automaticamente antes da disca-
gem (a ndo ser gue seja inserido um ca-
racter * antes do namero). Portanto o
caracter "+ s6 tem sentido quando a
discagem for feita sob equipamentos
do tipo PBX, que necessita que se dis-
gue um ndmero antes de obter a linha
propriamente dita.

O caracter * pode ser utilizado nos
casos em que o fom de discar ndo se-
ja padrdo, como por exemplo em al-
guns sistemas PBX, em que o MODEM
ndo reconhecga o tom recebido como
tom de discar.

Toda a segléncia de discagem &
mostrada por meic de mensagens
como:

; "ACESSANDO A LINHA"
"AGUARDANDO TOM DE DISCAR"
“SEM TOM DE DISCAR"
"DISCANDO"
"CANCELADO"
"NUMERC OCUPADO"
"AGUARDANDQ RESPOSTA"

"SEM RESPOSTA
"CONECTOU”

Para abortar a sequéncia de disca-
gem, tecla-se "CTRLSTOP” a qualquer
instante.

Para entrar diretamente sem discar
(assumindo que a conexdo ja tenha si-
do feita manualmente ou mesmo que
dois MODEMS estejam conectados dire-
tamente sem uso de linha telefnica)
basta teclar "RETURN" sem qualquer
namero,

No caso de ndo conexdo (sem fom
de discar, nimero ccupado, sem res-
posta e, exceto quando a ligagdo for
abortada ou nenhum numero for disca-
do), o programa tentard redisca-lo
apdés mais ou menos 30 segundos. Ca-
$o ndo se queira esperar os 30 segun-
dos basta teclar "ESPAGO". Qualguer
outra tecla volta ao pedido do ndme-
ro. A fecla SELECT faz com que o Ultimo
numero discado aparega natela come
se fivesse sido digitado.

Podemos notar que as vantagens
que o DDXMODEM oferece s@o muitas
e o usudrio, com certeza, terd facilida-
de em usar este novo langamento de
qualidade da DIGITAL DESIGN.

Drive, Interface e Sistema Operacional fazem parte da linha de produtos
da DIGITAL DESIGN, uma garantia de qualidade e tecnologia

KIT DDX PARA DRIVE

A DIGITAL DESIGN continua inovan-
do, em fermos de qualidade e sofistica-
¢@o, a sua linha de produtos. Os recur-
sos sGo colocados @ disposig@o do
usudrio, procurando sempre uma me-
Ihor adaptagdo ao crescente mercado
da microinformdtica e maior agilidade
em prol de novas tecnologias que vém
surgindo a cada momento. Estas carac-
teristicas s@o encontradas em seu pro-
duto KIT DDX PARA DRIVE que, projetado
rigorosamente dentro do padrdo MSX,
o viabiliza, por sua compatibilidade em
ser usado com os micros nacionais (EX-
PERT E HOT BIT) bem como com 0s micros
MSX estrangeiros.

O KIT DDX PARA DRIVE & formado por
uma caixa metdlica contendo uma fon-
te de alimentagdo de baixo aqueci-
mento, um acionador de disco flexivel
514" com capacidade de armazena-
mento de 340 Kbytes formatados, po-
dendo ser utllizado qualquer aciona-
dor de disco padrdo IBM de 40 frilhas
por polegada de dupla densidade e
dupla face. Possul ainda um disquete
com o sistema operacional DDX-DOS,
um manual para o usudrio e a DDX-

INTERFACE, que & a contfroladora de
acionadores de disco e um cabo de
conexdo.

Se o usudrio necessitar de dois
acionadores, & s6 configurar um deles
como 4 e outro como 2.

A confroladora de acionadores de
disco pode ser conectada, inclusive em
slots expandidos, fanfo nos micros MSX
1 (Hot-Bit e Expert) como no MSX 2 (ain-
da ndo existente no Brasil, mas ja forne-
cido em Kit pela DIGITAL DESIGN, possi-
bilitando a tfransformagao dos MSX 1
em MSX 2). A tecnologia empregada
na implementagdo de hardwars, per-

mite a conexdo de mais de uma inter- |

face num mesmo computador. A inter-
face ndio fica aguardando o drive pron-
o no momento do “boot”. Caso o drive
ndo esteja preparado (sem disco, por-
ta aberta, drive desligado, sele¢do de
voltagem errada ou com qualguer ou-
fro problema) ou, se no disco ndo hou-
ver sistema operacional, ou ainda esti-
ver defeituoso, a Interface forgard aen-
trada em DISK-BASIC.

Uma vez conhecido o produfo
forna-se fator de importéncia compro-

KIT DDX PARA DRIVE

var a confiabilidade do conceituado
nome DIGITAL DESIGN, fabricante de pe-
ritéricos MSX de padrdo internacional.
ADIGITAL DESIGN ELETRONICA LTDA fem
como proposta de trabalho o bom
atendimento de seus clientes. Desta for-
ma, toda e qualguer informagdo ares-
peifo de seus periféricos pode ser obti-
da diretamente com a DIGITAL.
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CONHECA 0S PERIFERICOS DA DDX
KIT PARA DRIVE

EXPANSOR DE SLOTS

CARTAQ 80 COLUNAS

KIT EXPERT PLUS e
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KIT MSX 2.0

MODEM DE COMUNICACAQ
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) ANOS DA DIGITAL DESIGN UMA
IENAGEM DOS SEUS REVENDEDORES

A DDX estd comemorando seu 4 ° ano de existéncia, batalhando
sempre em prol da linha MSX. E, nessa oportunidade, seus re-
vendedores vém, como de direito, lhe prestar homenagem.
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INFORME PUBLICITARIO

Nem sempre é possivel simplesmente trocar de equipamento, a solu¢ao
para o problema de incompatibilidade acaba de chegar

KIT DDX EXPERT PLUS
E DD PLUS 1.1

A DIGITAL DESIGN langa o Kif DDX
Expert Plus 4.1 e o Kit DDX Expert DD Plus
1.1, com o objetivo de transformar o mi-
crocomputador Expert Plus e DD Plus em
Expert 1.1. Arazdo deste langamento &
que muitos usudrios do Expert Plus e DD
Plus n&io conseguem utilizar alguns pe-

microcomputadores. Estes problemas
decorrem geralmente porque o hard-
ware ou o software foi feifo para fraba-
Ihar exclusivamento dentro de como fol
feita a arquitetura do Expert 1.1 ou do
Hot-Bit. A fabela abaixo mostra algumas
diferencas entre esftes micros e o Expert

riféricos, jogos ou programas em seus  Plus,
Expert Expert Plus Hot-Bit
10e 14
Slot da ROM principal 0 0 0
Slot esquerdo (lateral) 1 1 2
Slot direito(topo) 3 2 1
Slot da RAM de sistema 2 3.0 3

O padrdo infernacional MSX permi-
te flexibilidade nos itens acima. Os pro-
blemas de que os usudrios mais recla-
mam decorrem do fato de que estes
perfiféricos, jogos ou programas admi-
tiram que tais itens seriam valores fixos
e ndo varidveis, principalmente no ca-
$0 do Expert Plus no item slot da RAM do
sistema, que agora ufiliza um slot
expandido.

Como atroca do periférico, jogo ou
programa pode se tornar onerosa pa-
ra o usudrio, a Digital Design desenvol-
veu este Kit, que faz medificagdes a ni-
vel de hardware em alguns dos itens
descrifos acima. Isto faz com que o mi-
cro fique o mais proximo possivel da
versGo de hardware antiga.

Com uma simples chave o usudrio
pode escolher entre 0 modo “Plus” ou
A"

KIT DDX EXPERT

Com oKit para o microcomputador
Expert Plus, a chave de sele¢do fecha-
dafligada,(no modo “Plus”), o micro fun-
ciona como veio da fabrica. Ainda
com a chave de sele¢do no modo
*Plus’, por intermédio de uma chave au-
xiliar tém-se duas opgdes de
funcionamento:

— Com a chave auxiliar abertades-
ligada, tem-se a ROM interna do micro
ativada. (ROM de demonstra¢do);

— Com a chave auxiliar fechadalli-
gada, tem-se mais 64K de RAM dispo-
nivel no micro, desativando, assim, a
ROM de demonstragdo,

Slot da RAM adicional

Slot do Disk Drive interno

Slot da RAM principal

Slot da ROM de demonstragdo

Slot “B” (direlto)

Slot "A” (esquerdo)
Computador

Expert 1.1 em configuragdo
de fabrica.

Expert Plus em configura¢do
de fabrica.

Expert DD Plus em configura-
¢do de fabrica.

Expert Plus oKit "Plus” no
modo Plus e chave auxiliar
aberta (Rom demo habilitada)

Expert Plus c/Kif "Plus” no
modo Plus e chave auxiliar
fechada (RAM adicional)

Expert Plus cKit “Plus” no
modao 1.1

Expert DD Plus cfKit "DDPLUS”
no modo Plus

Expert DD Plus o/Kit "DDPlus”
mo modo 4.4 e chave auxili-
ar aberta (drive habilitado)

Expert DD Plus /Kit "DDPlus”
no modo 1.1 e chave auxili-
ar fechada (drive desligado)

1 3 2

1 2 30 33

1 2 30 3.3
1 2 30 33

1 2 30 3.3

. 33 2 :

1 2 30 3.3
1 2 3.3
1 34 2

-



Com a chave de selegdo no modo
*.1" (a chave de selegdo aberta), o mi-
cro se comporta como se fosse um Ex-
pert 1.1,

Para o microcomputador Expert DD
Plus (com disk-drive embutido) a chave
de selegdo de modos fechadalligada
(no modo "Plus”), o computador funcio-
nard normalmente como se ndo hou-
vesse qualgquer fransformagdo.

Com a chave de sele¢do aberia
(no modo ™.1"), existe a possibilidade
de se escolher entre o uso do "disk-drive”
interno ou o uso do slot "B” por meio da
chave auxiliar. Com a chave auxiliar fe-
chadalligada teremos o "Disk-drive” ati-
vado. Neste caso o slot "B” do micro s6
poderd ser utilizado por cartuchos que

ndo se utilizem do sinal "SLT* como cer-
tos MODEMs e cartuchos que ndo tém
programa embutido. Com a chave
abertadesligada teremos o "disk-drive”
interno desligado dando espago ao
slot "B

Atabela abaixo faz a comparagdo
enire o Kit Expert Plus 1.1 e oKit Expert DD
Plus 1.1 quanto a utiliza¢do dos slots, de-
pendendo da posi¢do das chaves.

Utilizagéio da RAM adicional de 64k
(SO PARA O KIT EXPERT PLUS 1.4).

No caso da utilizagdo do Kit "DDX
Expert Plus 11" no modo "PWUS" e
desabilitando-se a ROM inferna de de-
monstragdo, fica disponivel ao usudrio
uma pequena expansdo de 64k de me-
moria (RAM).

E importante nofar que este aumen-
to de meméria ou qualquer tipo de ex-
pansdo de memaria no MSX acima dos
64k iniciais ndo pode ser utilizado dire-
tamente por programas que ndo sai-
bam como localizar esta RAM. Isto inclui
o proprio BASIC e o sistema operacio-
nal, sem falar em aplicativos como DBA-
SE. WORDSTAR, etc.

Para utilizagdo desta area de me-
maéria & necessario que o usudrio fenha
um bom conhecimento sobre lingua-
gem de mdquina bem como sobre a
estrutura de slofs e chamadas a BIOS do
sistema MSX.

A meméria adicional “aparece’ no
slot secunddrio 3 do slot primdrio 3 (slof
3.3)no espago continuo de 0000H-FFFFH
(0-65536 decimal).

Transformar seu MSX1 em MSX2 ja & possivel gragas ao KIT DDX MSX 2

MSX2: A EVOLUCAO

NATURAL

Todos aqueles que possuem um
micro da linha MSX, ou pretendem pos-
suir um, hoje em dia se questionam: va-
le a pena investir em mais um equipa-
mento de 8 bits ou j& & chegada a ho-
ra de migrar para uma arquifetura mais
poderosa como o 1BM-PC ou Macin-
fosh? A resposta a esta pergunta é difi-
cil, pois cada usudrio fem necessida-
des especificas. Alguns querem, por
exemplo, maior resolugdo grdfica, ou-
tros, uma memaoria maior para os pro-
gramas e hé ainda aqueles que preci-
sam de 80 colunas, mas ndo podem
ocupar um slot do micro com esta
interface.

Para ajudar o usudric destes micros
afomar uma deciso, vamos fazer uma
excursdio pelo universo do MSX, come-
¢ando com uma visdo geral do MSX1 e
passando depois para uma andlise
mais detalhada da filosofia do MSX2.

O usudrio gue possuir um micro da
versdo 4, pode migrar facilmente, sem
perder o tempo e os investimentos ja fei-
tos em desenvolvimento de software.

O MS5Xx4

Intfroduzido no mercado no inicio
de 1983, o MSX surgiu com conceito no-
vo em matéria de hardware, ja que des-
centralizava o processamento, entre-
gando a responsabilidade do video

para o TMS 9918, a geragdo dos efeitos
sonoros para o AY-3-8910 e o processa-
mento geral para o Z80.

A equipe que desenvolveu o MSX
considerou todos os problemas sobre
compatibilidade. Sabendo que quan-
to mais flexivel e facil de expandir for um
computador, mais poderoso ele & con-
cluiu que um formato padrdo final nGo
era muito “prdtico”. Entretanto, o MSX co-
mecgou a padronizar o hardware e o
software: mais importantes (como o Sis-
tema Operacional e o BASIC). Padroes
devem ser estabelecidos se o compu-
tador for conectado a periféricos e tiver
que manipular ou acumular informa-
¢oes. Como o MSX teve a aprovagdo de
muitas companhias, o padrao MSX se
estabeleceu logo. Isto permitiu que o sis-
tema passasse a ser bem conhecidoa
pontfo de vdrios fabricantes poderem
fazer periféricos compativeis a esse pa-
drdo.

Algumas caracteristicas Gtels no sis-
tema MSX s@o o uso de BCD de dupla
precisdo para arifmética normal do Ba-
sic e arquivos com o mesmo formato do
MS-DOS.

Para desenvolver suas capacida-
des, um sistema de disco e um MS-DOS
foram preparados, assim como lingua-
gens (por exemplo: C, Pascal, Forth, lo-
go, efc). A "BIOS", que é o conjunto de
rotinas basicas de saidasentradas (dis-

ponivel na ROM do Basic) e a "BDOS',
que reside na ROM da inferface de dis-
co, que s@o compativeis com as cha-
madas do sistema CAM também foram
desenvolvidas. Com isso um excelente
ambiente de programagdo fica
disponivel.

No Brasil, o mercado dos micro-
computadores MSX ficou dividido entre
dois grandes fabricantes de produtos
eletrénicos: a Sharp, que langou o Hot-
Bit mas, atualmente descontinuou a li-
nha, e a Gradiente, com seu Expert.

KIT DDX MSX 2
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O SURGIMENTO DO MSX2

No inicio de 1985, os fabricantes jo-
poneses langaram uma versdo aperfei-
goada do MSX, o MSX2, que apresen-
tava um BASIC mais poderoso, maior
memdria de video, maior resolugdio
grdfica, mais cores disponiveis e um re-
I5gio de tempo reall,

Os fabricantes nacionais, confudo,
ndo se inferessaram em investir nesta
nova maquina. A solugdo para o pro-
blema surgiu no ano passado com a
colocagdo no mercado do KIT DDX MSX
2, desenvolvido pela empresa paulista
DIGITAL DESIGN. A convers@o para o
MSX2 & uma alteragdo feita no projeto
dos micros MSX. Tal alterag&o permite
que o MSX tenha os mesmos recursos
dos micros importados, sendo totalmen-
te compativel com o MSX2, tanfo a nivel
de sofware, quanto a nivel de hardware,

O QUE MUDA DO MSX1 PARA O MSX2

O MSX2 & uma versdo totalmente
compativel com o MSX1, porém acres-
cida de outras caracteristicas. Todos os
programas desenvolvidos denfro do
padrdo MSX1 podem ser executados
no MSX2 sem qualguer modificagdo. To-
dos os arquivos armazenados em fita
ou disco por um, podem ser lidos pelo
outro. Algumas caracteristicas que fo-
ram acrescidas s&o: maior resolucdo,
mais cores disponiveis, maior velocida-
de de manipulagdo de gréficos, um re-
Iégio real com bateria para quando o
computador estiver desligado, RAM-
DISK, entre outras.

Relacionamos a seguir as configu-
ragoes dos sistemas:

— CPU:

Tanto o MSX1 quanto o MSX2 utili-
zam o Z80A (ou equivalente) com um
clock de 3,679545 Mhz+-1%

— MEMORIA ROM:

O MSX1 utiliza 32K para o MSX-BASIC
(tudo na ROM principal), enquanto o
MSX2 utiliza 48K (para o MSX-BASIC 2.0),
distribuidos em 32K na ROM principal e
16K na SUB-ROM. (que contém as rofinas
para as caracteristicas extendidas).

— MEMORIA RAM:

O MSX1 requer no minimo 8K, en-
quanto o MSX2 requer a totalidade de
sua capacidade, ou seja, 64K.

— MEMORIA DE VIDEQ (VRAM):

O MSX1 utiliza 16k de VRAM, e o
MSX2 utiliza VRAM de 128k. Esses 128k
880 necessdrios para que se possa exe-
cufar fodas as caracteristicas que fo-
ram adicionadas as exibigdes de felas.
Isto possibilita, por exemplo, a exibigdo
de 256 cores ao mesmo tempo.

— PROCESSADOR DE VIDEO:

No MSX1, o processador de video
utilizado era 0 TMS9918 ou equivalente.
O MSX2 tem como processador de vi-
deo 0 V-9938 (MSXVIDEO) que, além de
apresentar muitas vantagens em rela-
¢3do ao anterior, fambém o possui inter-
namente, permitindo total compatibili-
dade do MSX1 para o MSX2,

Algumas caracteristicas do V9938
em relagdo ao TM9918 sdo apresenta-
das abaixo:

* O TMS9918 possui 4 modos de te-
la, enquanto ¢ V9938 possui 9. Além dis-
so no modo texto, fela 0 (Screen 0) vocé
podera ter 80 colunas simplesmente di-
gitando o comando “WIDTH"80, sem a
necessidade de um cartdo de 80
colunas.

* Enquanto o TMS9918 possui defi-
nigdio de 256 x 192 pontos (HOR x VER),
0 V9938 possui 512 x 212, podendo uti-
lizar 424 pontos verticais quandoe ativa-
da a caracteristica de entrelagamento;

* O UDP do MSX1 podia trabalhar
com 16 cores, enquanto o do MSX2 po-
de trabalhar com 512 cores, sendo que
256 podem ser utilizadas ao mesmo
fempo;

~* Enquanto na versdo 1 cada spri-
te tinha s6 uma cor, na versdo 2 cada
um pode ter até 16 cores;

* O V9938 possui a caracteristica
de utilizar “palettes”, enquanto o
TMS9918 ndo a possui.

GERADOR DE SONS:

As duas versdes utilizam o mesmo
PSG (8 oitavas, 3 canais de saida), o
AY-3-8910 ou compdativel.

— RAM- DISK:

Ela era inexistente na vers@o 1 ou,
quando existia, era incompativel de um
fabricante para outro. Na versd@o 2 exis-
te em todos os modelos e obedece a
um padrdo.

A RAM-DISK & uma porgdo de me-
méria que ndo & normalmente acessa-
da pelo BASIC. (O Basic ocupa 32K dos
64K existentes, entdo 32 ficam "desocu-
pados”). Ela & muito dtil para usudrios
gue ndo possuem um 'disk drive” e que
fém que carregar ou armazenar pro-
gramas em Basic femporariamente.

— CLOCK:

Como no casc da RAM-DISK, o
clock também ndo era enconfrado na
versdio 1. A vers@o 2 possui um conjun-
fo de clock e alimentagdo prépria, for-
necida por uma bateria que entra em
funcionamento sempre que o micro es-
tiver desligado, armazenando as infor-
magdes (data e hora) constantemente.

OBS.: £ um circuito de reldgio real,
endo apenas simulado. Além de arma-
zenar as informagdes do relégio, este Cl
fambém & responsdvel pelos dados de
“set up’, ou seja, os modos e as cores da
fela que serdo “setadas” quando for da-
do um reset, Estas caracteristicas permi-
tem ao usudrio “salvar” todas informa-
¢des inclusive 0 modo e a cor da tela
que ele quer que o microcomputador
utilize quando for ligado.

— SISTEMA OPERACIONAL e 0 BASIC:
N&o muda da verséo 1 para a ver-
530 2, ando ser emrelagdo as informa-
¢oes da data e da hora (o relégio do
sistema agora funciona). E a instrug&o
MODE, que agora suporta 80 colunas.

O BASIC DO MSX2 foi bastante me-
lhorado. Quando em uso um disk drive’,
0 MSX DISK-BASIC pode ser utilizado, ja
gue consiste do MSX BASIC versAo 2.0 e
de instru¢des adicionais & utilizagAo de
operacdes do disco.

Com todas esfas inovagdes, o Kit
DDX MSX2 oferece para os usudrios uma
perspectiva de uso profissional dalinha
MSX pois, com sua capacidade grafi-
cq, possibilifa usd-lo em sistemas de
CAD, produgdes graficas visuais ou em
video, etc. Ja os usudrios que utilizam o
MSX para jogar, também vao apreciar
¢ MSX 2, pois 0 aumento da resclugdo
permite que os jogos sejam mais deta-
Ihados e mais emocionantes ao serem
jogados.

Para poder usufruir de todos os re-
cursos do KIT DDX MSX2 & recomendd-
vel que seja utilizado um “disk-drive” e
um monifor ou TV com entrada RGB. O
"disk-drive” se destina ao carregamen-
o dos programas e a TV RGB para uma
melhor vizualizagdo das cores. Caso o
usudrio gueira utilizar o MSX 2 para jo-
gos serd preciso também adquirir um
expans@o de memoria tipo MEGARAM.

A vasta gama de recursos a nivel
de hardware e software adicionada ao
MSX com o kit de transformagdo para
a versdo 2 & bastante impressionante.
Sem contar ainda que o investimento j&
feito em sofware e mesmo em periféri-
cos para o MSX 1 fica preservado, ja
que os programas e periféricos conti-
nuardo rodando e funcionando no mi-
cro “incrementado’”. Fica aqui, portan-
fo, uma sugestdo para agueles usudrios
de MSX que ainda acreditam no poten-
cial do seu equipamentoc e ndc dis-
pdem de mais uma centena de milha-
res de cruzeiros para gastar na compra
de um oufro computador, sem contar o
fempo que serd gasto para a adapta-
¢@o e o aprendizado do novo
equipamento,



As mais novas e incriveis expansées de memaéria do mercado para MSX.
Saiba utiliza-las em todas as suas potencialidades

VOCE E O MUNDO
DAS MEGARAMS

A DIGITAL DESIGN acaba de lan-
¢ar mais frés tipos de expansdes de me-
moria tipo MEGARAM no mercado,
Além de sua atual interface DDX256
(MEGARAM-DISK) oferece agora para
seus usudrios a DDX512, DDX768 e
DDX256 GAME.

As DDX256, 512, 768 sGo do tipo
MEGARAM-DISK, isto &, funcionalmente
idénticas a uma interface de discos fle-
xivels, para o microcomputador, mas
atuam como se fossem um Drive nor-
mal. Apesar de cada interface fer me-
moria voldtil, isto & perder seu contet-
do quando a alimentagdo do compu-
tador for desligada, possui o DDX-DOS
embutido em sua ROM (néo voldtil),
além do proprio DISK-BASIC, e pode ser
acessado toda vez que o micro for liga-
do. Vocé agoratem a oportunidade de
ter 256, 512 ou 768 Kbytes para uso em
seu microcomputador compativel com
o padréo MSX, com a vantagem de fra-
balharem muito mais rapidamente que
um drive normal, pois @ MEGARAM-DISK
& totalmente eletrénica, ndo contendo
nenhum dispositivo mecdanico ou
magnético.

A DDX256 GAME, como o préprio
nome diz, foi projetada para ser usada
carregando os “famosos” jogos fipo
"MEGAROM", ndio possuindo a ROM que

MEGARAMS

os outros modelos possuem, e portanto
sem o DDX-DOS e o DISK-BASIC.

Estas interfaces ndo requerem ne-
nhum procedimento especial para a li-
gacdo, bastanto inseri-las em qualquer
slot vago de seu microcomputador
(mesmo nos slots expandidos). Se vocé
optar por uma das MEGARAM-DISK, e no
momento do “boot” ndo fordesejado o
uso da RAM-DISK, basta manter a fecla
DEL pressionada, Note que afecla SHIFT
teria o mesmo efeito, com a diferenga
de que seria cancelada a entrada de
uma possivel interface de disco tam-
bém conectada ao seu microcomputa-
dor. Em um sistemna com uma ou mais in-
terfaces de disco ou MEGARAM-DISK, a
inicializagdo (“boot”) € dada pela "pri-
meira” interface aos ‘olhos” do compu-
tador, isto &, pela interface coneciada
ao menor slot. Se vocé tem um HOT-BIT
esse slot serd o 1; case seja um EXPERT,
oslotserG o A.

COMO UTILIZAR UMA MEGARAM

Tome félego, pois agora vamos ex-
plicar um pouco mais a fundo o proces-
so de leifura e gravagdo da meméria
dainterface MEGARAM, possibilitando
que o usudrio desfrute de toda a poten-
cialidade destas incriveis interfaces,
dando, inclusive, um exemplo de utiliza-
¢Go em BASIC e linguagem de
magquinga.

Antes de descrever como se faz o aces-

so propriamente dito @ MEGARAM, va-
mos esclarecer alguns ponfos gerais
muito importantes em se fratando de
cartdes de expansdo de meméria.

4) NAO EXISTE CARTAQ DE MEMORIA
CAPAZ DE AUMENTAR A MEMORIA
DISPONIVEL NO BASIC, isto &, a limi-
tagGo de aproximadamente 28
kbytes livres no BASIC & inerente ao
proprio sistema do computador
(programa em ROM e o proprio
hardware).

2) NAO EXISTE CARTAO DE MEMORIA
CAPAZ DE AUMENTAR A MEMORIA

UTILIZAVEL POR PROGRAMAS IMI-
GRADOS DO CRM, isto & como no
item anterior, estes programas sdo
limitados fisicamente pela propria
estrutura da méaquina (limitagdo de
64k do proprio 280). A ndo ser que
sejam escritos para ‘descobrir” e
“utilizar” a expansd@o de memdoria,
ndo hd como fazer com que o dBA-
SE, SUPERCALC, TURBO PASCAL e ou-
tros acessem mais memoria.

Na realidade, os itens acima mos-
fram que a limitagdo de memaoria em
BASIC ou do préprio DOS & inerente &
propria estrutura do micro. E verdade
que o MSX supera tais limitagdes por
meio da arquitetura de SLOTS e outros
padrdes de expans@o de memdria
mas, repetindo, se o programa ndo for
feito para utilizar fal memaoria, ndo ha
como utiliza-la diretamente,

OBS: Mesmo os IBM-PC sGo limitados em
aproximadamente 640 kbytes. Acima
disso fambém foram criados padroes
de expansdo como os "LIM-EMS”, que
também s6 estdo disponiveis para
quem os reconhece.

Um dos padrdes adofados pelos fa-
bricantes de MSX & o do "MEMORY-
MAPPER", utilizado em alguns micros eu-
ropeus. Mesmo assim a memdéria adi-
cional s6 & reconhecida por alguns pro-
gramas (feitos para isso obviamente) e
pelo novo DOS2 (Sistema operacional
da ASCll japonesa que so funcionaem
micros MSX2 com meméria expandida).
Ainda neste caso, programas feitos ndo
reconhecendo a expansdo ndo ‘ga-
nhardo” mais memdria, mesmo rodan-
do sob este novo sistema.

Agora falaremos sobre o acesso &
expansdo MEGARAM. O exemplo dado
faz uso das rotinas padrdo do MSX e
portanto elas funcionardo em qualquer
mdaquina (EXPERT PLUS, MSX2 japoneses,
efc.). Note que a explicagdo vale tam-
bém para a MEGARAM-DISK, uma vez
que na parte de acesso a RAM ela é
idéntica & versdo simples.
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NOTA: E imprescindivel que o leitor
gue deseje fazer o acesso da ME-
GARAM por meio de linguagem de
maquina tenha uma boa nogdo e
prética da prépria linguagem de
mdaquina bem como da estrutura
do BIOS do MSX como Slots prim@-
rios, secunddrios, chamadas as fun-
¢oes bdsicas do BIOS, interface en-
fre programas em linguagem de
mdquina e BASIC, etc. Sem este pré-
vio conhecimento & praticamehte
impossivel que o leltor sequer en-
tenda o que for descrito a seguir.

A MEGARAM foi criada com base
nos famosos cartuchos japoneses ME-
GAROM, que como o nome ja diz, sGo
constituidos de ROMS ou EPROMS, na
verdade memérias ndo volateis, que
servem apenas para leitura. O espago
que pode ser destinade a um jogo cu
programa em um cartucho & de no ma-
ximo 64K por limitagdo do proprio Z80,
mas na prdtica este espago reduz-se a
32K se o jogo em questidio fizer chama-
das para as rotinas padrdo do BIOS (es-
paco fotal de 64K menos as paginas 0
e 3 que sdo as chamadas localizadas
em 0000-3FFF e as varidveis do sistema
de 8000-FFFF). Como foi feito entdo pa-
ra rodar um jogo de 256K? A solugdo fol
criar um artificio no qual toda a ROM
(de 256K) pudesse ser visualizada no es-
paco de 32K (4000-BFFF). Foi enido utili-
zado o "BANK-SWITCHING"” em bancos
de 8K, da seguinte forma: A ROM fotal
de 256K é dividida em 32 bancos de 8K
e qualquer combinagdo de 4 destes
bancos pode “aparecer” na area de
4000-5FFF, 6000-7FFF, 8000-9FFF e
AQOOC-BFFF respectivamente, Exempilifi-
cando, na prética, para fazer com que
o banco 10 seja “visto” em 6000-7FFF
executa-se um “write" com o valor 10em
qualquer enderego pertencente o es-
pago de 6000-7FFF (por exemplo: 6000
para facilitar). Note que o valor do ni-
mero do banco vaide 0 a 34. Ficou cla-
ro entdo que como a memdéria utilizada
€ apenas de leitura, foi aproveltada a
instrugGo de “write” para selecionar o
banco desejado.

Como o custo destes cartuchos em
ROM é proibitivo (além de permitir ape-
nas acesso a um dnico jogo) foi ideali-
zada a MEGARAM, comportando-se
exatamente como a MEGAROM com a
vantagem de poder ser alterado seu
conteldo, fazendo com que possa fun-
cionar com qualquer jogo deste tipo,
bastando que se acrescente um pro-
grama ‘carregador” em disco, por
exemplo.

Foi criado ent@o um mecanismo
para que o conteldo da RAM possa ser
alterado, isto & ora a MEGARAM funcio-
na como uma ROM (apenas leitura) e
ora como RAM (que permita leitura e es-

crita). Este mecanismo é na verdade o
acesso & portade (O 8EH. Depois de um
acesso de gravagdo a esta porta (ins-
trugdo OUT do Assembler) com qual-
quer valor, a MEGARAM comporta-se
como uma MEGAROM, isto & uma ins-
frugdo de gravagdo em sua dreq é en-
tendida como ¢ selecionamento de um
banco para leitura. Depois de um aces-
so de |eitura a esta porta (outra vez ndo
importando o valor lido) a MEGARAM
funciona como RAM mesmo, isto & uma
instrug@io de gravagdo em sua area &
enfendida como gravagdo de um byte
de dado que posteriormente serd lido.
Note que, neste Gltimo modo, ndo & pos-
sivel o chaveamento dos bancos, visto
que ainstrug¢do de gravagdo esté sen-
do utilizada para gravagdo propria-
mente dita e ndo para o chaveamen-
fo. Exemplificando: se o usudrio deseja
gravar o valor “50H" no endereco 4010H
e que em 4000- 5FFF seja mostrado o
banco "8", deve-se executar a seguin-
te seqliéncia:

1) Habilitar o selecionamento dos
bancos com uma instru¢do de gra-
vagdo na porta 8EH.
2) Executar uma instrugdo de gra-
vacdo do byte ™8" em qualquer
endereco de 4000-5FFF.
3) Habilitar a gravagdo da RAM
com uma instru¢gdo de leitura da
' porta 8EH.
4) Executar uma instru¢do de gra-
vagao do valor “"50H" no enderego
4010H.
5) Desabilitar a gravagdo da RAM
(igual a habilitar o selecionamen-
o dos bancos) com uma instrugdo
de gravagdo na porta 8EH. OBS: es-
te item & opcional e fem apenas o
intuito de proteger a RAM de aces-
sos inadvertidos.

A seqiéncia acima poderia se re-
sumir nas seguintes instrugdes Assem-
bler (Note que é assumido que o Slotem
gue a megaram estd conectada ja es-
feja selecionado):

OUT (08EH),A
LD A48

LD (4000H),A
IN A,(8EH)

LD A,50H

LD (4010H),A
OUT (08EH),A

Para o acessc & MEGARAM & ne-
cessario fambém que se saibaem que
slot a MEGARAM estd conectada (e se
realmente esta). Por exemplo: pode se
utilizar uma simples refina de busca em
fodos os slots possivels de uma interfa-
ce com as caracteristicas da MEGA-
RAM, isto & depois de um acesso de lei-
tura @ porta 8EH funciona como RAM e
depois de um acesso de gravagdo
comporta-se como ROM.

A partir do que foi descrito aqui, 0
usudrio com bom conhecimento em lin-
guagem de mdaquina poderd fazer
qualquer utilizagdo da MEGARAM nos
seus programas. Também existemn varios
meios para se descobrir e acessar a
MEGARAM. Pode se utilizar leituras byte
a byte por meio da instrugéio RDSLOT
(endere¢o 000CH do BIOS). Fara trans-
feréncias mais rpidas pode se habili-
tar o Slot da MEGARAM pela chamada
a ENASLT (enderego 0024H do BIOS) e
depois executar instrugdes como por
exemplo LDIR do Z80. Em todos 0s casos,
reiteramos que & imprescindivel um
bom conhecimento em linguagem de
mdguind e a estrutura de chamadas
do BIOS do MSX, pois quando se opera
com chaveamento de Slots & necessa-
rio cuidado redobrado com a drea de
"STACK", a érea onde se estd “rodando”
0 programa, efc.

Incluimes para clarear ainda mais
0 processo, um programa em BASIC que
exemplifica um dos muitos métodos de
interfacear a MEGARAM com 0 BASIC e
arotina em linguagem de maquina uti-
lizada. Neste programa séo utilizadas 3
rofinas bdsicas em linguagem de ma-
quina (FINDSLOT, READRAM e WRITERAM)
que podem servir como ponto de par-
fida para suas préprias rotinas.

O programa, visto ser apenas um
exempld, apenas |é e grava valores em
qualguer posicdo da MEGARAM.

NCTA: Como sua MEGARAM pode
ser de 256K, 512K ou 768K, os ban-
cos poderdo variar de 0.3, 0..63
ou 0..95 respectivamente, isto & a
256 dividida em 32 bancos de 8K
cada, a 512 dividida em 64 bancos
de 8K, e a 768 dividida em 96 ban-
cos de 8K cada. Estes bancos, po-
dem seracessados, 4 de cada vez,
nos enderegos 4000H-5FFFH,
6000H-7FFFH, 8000H-9FFFH e AOOOH-
BFFFH do slot em que for inserida
gualguer destas interfaces.

Vale fambém notar que no caso de
uma MEGARAM-DISK qualquer altera-
¢Go aum byte da MEGARAM acarreta-
ra em possivel perda ou alteracdo dos
arquivos nela gravados. Portanto, a néo
ser nos casos em que voceé saiba exa-
famente o que esta fazendo, & aconse-
Ihavel inicializar o computador
cancelando-se a RAMDISK (por meio da
fecla DEL).

Segue abaixo o programa em BA-
SIC e as rotinas em linguagem de
maquina.

OBS: O programa em linguagem de
maquina inicia no enderego BOOOH;
portanto o usudrio que for utilizar este
exemplo num editor Assembler fradicio-
nal, deverd executar ainstrugdo "ORG
BOOOH" no inicio do programa.



#

L T T T )
20 'S Programa exemplo para escrita e ¢
30 '* leitura da memdria do "MEGA-RAM"*
40 '
%0 CLEAR 1000,&HBO001DEFINT A-Z
60 KEYOFF1COLOR 1,15, 15:WIDTH40
70 CL8:LOCATE S, 13:PRINT"DIGITAL DESIGN ELETRONICA LTDA"
80 GOBUB 470
90 DEFUSRO=LHBO0O: ' Chamada p/ procura da MEGA-RAM
100 DEFUSR1=LHB0D3: ' Chamada p/ escrita !
110 DEFUSR2=LHBO0G:' Chamada p/ laitura
120 *eed Procura b
130 '#ssesss gm todos os zlot's Fessses
140 SLOT=USRO (D)
150 IF SLOT=25%5 THEN GOTO 210 .
160 POKE &HBO0O09,SLO0T:' Numero do slot
170 PRIM=(SLOT AND 3):SEC=(SLOT AND 12)/4
180 GOSUB 460:LOCATES,22:PRINT"MEGA-RAM encontrada no sloti ™y
190 LOCATE 11,23:IF SLOT<128 THEN PRINTPRIN","SEC"(primario)";:GOTO 240
200 FRINTPRIM","SEC" (expandido) *j1GOTO 240
210 GOSUB 4601LOCATE 6&,221PRINT"MEGA-RAM nao ercontrada...!";
220 LOCATE 6,23:PRINT"Tecle algo para abortar...";:1T$=INFUT$(1)
230 COLOR 15,1,1:CLS1STOP
240 '
250 GOSUB 420
260 LOCATE 13,9:PRINT"< (G)RVAGXD >"
270 LOCATE 13, 11:PRINT"< (L)EITURA >"
280 LOCATE 13, 14:PRINT"ESCOLHA:? “j 1A$=INPUTS (1)
290 IF Af="G" OR A%¥="g" THEN 320
300 IF A$="L" OR A$="1" THEN 370
310 GOTO 280
320 'ssseset Grava na MEGA-RAM sesse
330 GOSUB 420:GOSUB 430
340 LOCATE 5, 14:INPUT “"Valor a gravar (0-235) ";VA
350 POKE &HBOOA, BANCO: POKE &HBOOB,VA:1X=USR1 (ADDR)
360 GOTD 240
370 '#tseee Leiturs da MEGA-RAM seessss
380 GOSUP 420:GOSUB 430
390 POKE &HBOOA, BANCO:VA=USR2 (ALDR)
400 GOSUB 460:LOCATE 12, 23:PRINTVALOR LIDO ="jVA; 4
410 GOTO 240
420 LOCATE 0,9:FRINT SPC(240) :RETURN
430 LOCATE 5,10:INPUT "Gual o banco (0-31/63/95) "3 BANCO
440 LOCATE 5,12:INPUT "Oual o endarego (0-8191) ";ADDR
450 RETURN
460 LOCATED, 22:PRINTSPC (40) ; 1LOCATED, 23: PRINT SPC(33)1 s RETURN
470 GOSUB 460:1LOCATE4,23:PRINT"Carresando programa em L.M. ...";
480 RESTORE: I=&HBOOO
450 READ A$:IF AFLO"FIM" THEN POKE I,VAL ("&H"+A$):I=I+1:G0TO 490
500 RETURN i
s10 DATA Ca,0c,B0,C3, 1B, BO,C3, 2C, B0, 00, 00, 00,CD, 63, BO, 6F, 26, 00,22,F8,F7, 3€, 02,32
+63,F6,C9,3A,09,B0, 4F, 38, 0A, BO, 47, 34, 0B, BG, 24, F8, F7,C3, 48, B0, 3A, 09, BO, 4F, 3A, 0A, B
0,47,2A,F8,F7,CD, 44,B0, 32, 0B, B0, 26, 00, 6F
520 DATA 22,FB,F7,C9.CD.55.BQ.TY.C:!,{IC,DQ.F!,Cﬂ.“;Dﬂ.Fl.SF.??.CJ,H.DD.D3.8E,58
,CB,FC.N.L‘S.CD,!Q.OB.C!.,DB,BE.C?.ZI,CI,FC,BE.OD.OS,04.7E.BT.FQ.7A,50.79.CD.86,B
0, 0¢,23,10,F3, 3€, FF,C9, 79,F¢, 80,CD, 83, B0 =
530 DATA C6,04,CB,67,28,F7,18,EB,CS,ES,FS, 57,21,00, 80, CD,E2, BO, 57, D3, 6E, AF, CD, EB
. B0, DB, 8E,CD, E2, B0, 47, EE, AA, CD, EB, B0, 3, 8E, 3€, 01, CD, EB, BO, DB, BE, CD, E2, BO, 4F, EE, 5
s,CD, EB, BO, CD, E2, B0, EE, 55, B9, 20, I1C, CD, EB
540 DATA BO,D3,SE, AF,CD,EB, B0, DB, 8€,CD,E2, BO, EE, AA, BE, 20, 09,CD, EB, BO,F1.E1,C1,33
,33,C9,78,CD,EB, BO,F1,E1,C1,C9,C5, DS, 74,CD, 0C, 00,p1,Ct,C9,CS, DS, SF, 7R, CD, 14, 00, D
1,C1,C9,FIM
ORG DBDOOH

RDSLOT EQU OCH .leitura de byte em qualquer slot
WASLOT EQU 14H ;gravacao byte em qualguer slot
EXPTBL EQU OFCCIH  .tabela de slots

:HEH?LB DE ROTINAS DE ACESSO PELD BASIC

JP USRD .USRO = devolve slot de megaram
‘ 255 se nao encontrade
JP USR1  .USRY = grave o valer dapo por "VALOR" no
@ endereco dado pelo parametro da
. funcae USR me banco cado por “BANGOD".
i Assume gque a megaram esteja conee-
. tada ao slot dade por "SLOT”
JP USRZ .USR2 = o mesmo gue USR] so’ que para
i leitura d¢ 1 byte. O valer ligo
. ¢’ devolvido pela funcao USR e fica

. tambem disponivel em "VALOR".
510T: DB O
BANCO: DB 0O
VALOR: DB 0

USRD: CALL FINDSLOT .chema @ rotlmna ge procura ¢o sigt
LD L,A .e devolve pele funcao USR

LD H.0
LD (OF7FEH) ML
LD &,2

LD (OFEB3H), A
RET
USR1: LD A,(SLOT) .write na RAM
Lo c,A™

LD 4, (BANCD)

LD B,A

LD A,(YALOR)

LD HL,(DF7FBH)

JP WRITERAM

USR2: LD A,(SLOT) .

LD C,A

LD A, (BANCO)
LD B4

LD HL, (OF7FEH)
CALL READRAM
LD (VALDR),4
L0 H,0

Lo L.a
LD (OF7FBH) HL
RET

Jxaxxxdxxxxxxx S510t no formato utilizado pelo BIOS do MSX: FXXXREXXARRARX

& pits; 7 B 5 4 3 2 1 10 *
W® EXP senvonnpancussnanamin ) 1=expandide O:primario *
X sl s0 s=slot secundario (0..3) se houver *

* al #0  Asslot primarid

& WRITERAM x
8 um byte 48 megaram x

ero ¢o bance (0..31 pars Z88K, 0..63 pera S12t,
ra 7 ).
no formate da rotiAs RDSLOT

81 (@Kbytes)
da MAITERAM)

=
L% 4 rotina usa AF,BC,DE.ML

REACRAN:
CALL SELBNK
Lo a,c

4P ROSLOT

WRITERAM:
PUSH AF
CALL SELDNK
POP AF

LD E.A

(4.0 1
JP WRSLOT

SELENK:
QUT (BEM), & .habilita LATCH

PUSH BC
CALL WRSLOT
oP BC

P
IN &,(BER)
RET

ere rans
* FINDSLOT: ]
*  Retsrna no acumulador (*A") o numers ge slot da »
" Megarom (no furmste wsado pelas rotinas ROSLOT e WASLOT =
.t o BI05) ou “FF" (255) se nao tiver sido eacontrada, ¥
L% A rotina precura & partir do slgt O ate’ o slot 3 bt
* imciusive em siots expandidos. No caso de 2 megarams i
*  conectadas, ¢ useario com bom cenhecimento em [inguagem &
. .
T x
® 1+

*

ge maguina pudera’ faciimente adaptar esta rotine para
que encantre o siot de ambes (ou quantas forem).
Esle rolina vsa ms registradores AF,BC,DE,HL

rean 3

srrtrEsREs

FINDELOT:
LD WL EXPTBL .betea em todos os siels possivels
ma cxpansa0 ¢ MEMOriA COm A%

o MEGA

Lo AC

CALL CHECA

FS02: INC C

INC ML

DJNZ FSO1

LD A,DFFH  MEGARAM nao encontra

RET
F505: LD 4,C

OR BOH
FSO8: CALL CHEGA

10 Wi, 8500

CALL XR25LOT

Lo £.A

0UT (BE®). A .PaBilita LATCH
IPR 4 .BANSSE

CHLL XWESLET

N A, B

CALL XROSLDT

CALL XWRSLET

IN &, (BEH)
CALL XR25LET
D C,A

XOR CSSH
GALL XWESLOT
CALL XR3SLOT
X0 0S5

4R KZ,5A10

CALL xWRSLET

ouT (BEMY.&

XOR &

CALL XWRSLOT

IN B, (BER)
21

JR NZ S21DR
CALL XWASLET
PP AF

PaP nl

PoP BC

INC 5P

INC 5P .esquece o retoras
RET

T

LD AE

CALL EWASLOT
POP AF

POP ML

FOP BT

RET
XAZELET:
PusH BC
PUSH DE

Lo a0

CALL ROSLET
POP DE

PGP BC

RET
XWASLAT:




UTILITARIO

Incremente 0 seu sistema operacional

apple

DOS Master

O Gabriel Aguiar Torres da Cruz

DOS MASTER é um conjunto de
pequenos utilitarios para os usudrios
da linha Apple.

EXPLICANDO O MENU:

1 - Limpador de cabegote: este pro-
graminha limpa o cabegote do seu
drive.

2 - Mapa do disquete: este outro
apresenta um mapa do disquete (TRI-
LHA X SETOR), mostrando os seto-
res livres e os ocupados.

3 - Néo listar: este & um conjunto
de POKEs, que permite a ndo-listagem
dos programas. O disquete devera ser
inicializado depois de escolhida esta
opgao.

4 - Alterar tipo de arquivo: como o
DOS estd na memoéria RAM, pode-
mos altera-lo como quisermos. Este
programa permite mudar os caracteres
convencionais que designam o estado
dos arquivos (B,A,|,T,lock,unlock), po-
dendo ser mostrados em modo nor-
mal, reverso e piscando.

5 - Alterar comandos: permite alte-
rar todos os comandos do DOS.
Lembre-se que é preciso respeitar o es-
paco disponivel.

6 - Alterar mensagens de erro: per-
mite alterar as mensagens de erro do
DOS.

7 - Formatador: além de possibilitar
que vocé formate trilhas extras, ainda
Ihe permite deslocar o VTOC de local
e também obter um HELLO binério,
texto, integer ou Applesoft.

Com o programa formatador, vocé
pode mudar o VTOC de local (original-
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mente na trilha 17), a fim de proteger
parcialmente seu disquete. Os disque-
tes ‘normais’ ndo poderdo ler os seus.
Somente o seu proprio disquete po-
dera fazé-lo.

Para que os programas de alterar
DOS tenham validade vocé tera que
formatar (inicializar) um novo disquete
com o DOS alterado.

Micro: Apple
Memodria: 48 Kbytes
Video: P&B / Color
Linguagem: Basic

Requisitos: Nenhum

IMPORTANTE: vocé néio podera re-
-alterar DOS alterados existentes como
por exemplo o DOS da Microdigital.
Use somente DOS que apresenta a
mensagem “DISC VOLUME".,

N&o se esqueca de que se voce al-
terar o comando INIT com o programa,
o formatador ndo funcionard.

GABRIEL AGUIAR TORRES DA CRUZ é
estudante e autodidata em Informética.
Programa em Basic e Assembler.

e Listagem 1

JLIST

10 CLEAR = TEXT = HOWE
20 INVERSE = PRINT ~

+ YTAB 225 PRINT °

25 VTAB 7z PRINT ”

30 FOR I = 4 TO 22: VTAB I: HTAB

is PRINT “=";: HTAB 4@: PRINT
“=fs NEXT 1

40 VTAD 3z HTAB 1é: FLASH = PRINI
“DOS HMASTER”: NORMAL

56 LTAB 53 HTAB i2:
ABRIEL TORRES”

55 VTAD 1@

40 FOR I = 4 TO 7: HTAB 4: INVERSE
: PRINT Iz NEXT I: MORMAL

70 VUTAB 10

80 HTAB &= PRINT “LIHMPAR CABECOT
E DO DRIVE”: HTAB &3 -PRINT “M
OSTRAR MAPA DO DISKETTE®: HTAB
6% PRINT “HAO LISTARY

99 HTAB & PRINT “ALTERAR TIPO D
E ARQUIVO": HTAB &% PRINT “AL
TERAR COMANDOS”: HTAB &% PRINT
“ALTERAR MENGSAGENS DE ERRO”: HTAB
43 PRINT “FORMATADOR”

PRINT "POR G

100 UTAB 19:. HTAR 4T PRINT “=)";
: GET A

110 INVERSE = VUTAB 19: HTAB 4@: PRINT
"=t NORMAL

IF A ¢ L ORA Y7 THEN PRINT
CHRS (7): GOTO 109

13¢ IF A = 1 THEN i@
140 IF 4 = 2 THEN Z9e@
150 IF A = 3 THEN 4&d¢
160 IF A = 4 THEN Jeee
17¢ IF A = T THEN &0
180 ] & 7088
190 4] 7 Seee
1000 I

ioie

1020
1925

PRINT

PRINT °

1027 FOR 1 = TO 283 VTAB I: HTAB
iz PRINT “="3: HTAB 40: PRINT

NEXT I: NORMAL

UiaB 3= HTAB 1i: PRINT
PADOR DE CABECOTE”

UTAB 14: INVERSE

HTAB 4: PRINT “1”: HTAB 4: PRINT
“2": HTAB 43 PRINT "X": NORMAL

W=

woite

iedle “LIn

1940

1650

1955
1960

UTAB 11

HTAB &: PRINT “LIMPAR DRIVE
A”: HIAB &= PRINT "LIMPAR DR
IVE 2“: HTAB 6% PRINT "MENU P

RINCIPAL”

1070 VUTAB 14% HTAB 4z PRINT “=)"
3¢ GET AS

1080 IF A% = “X" THEN GOTO 10




1696 LF A% { 2 “4" AND A% (
"2 THEN PRINT CHRS (7): GOTO
1978

iive A= Val (am)

1305 FOR I = 1¢ 70 192 VUTAB I: HTAB

28 PRINT “
"t NEXT 1
1119 VTaD 165 MTAB L2% PRINT “LI
HPANDO DRIVE “:4

1148 FLASH

1120 VTab 20: HTAB 85 PRINT “PRE
SOT0HE (ESCY PARA PARAR™

1425 NORMAL

1130 POKE - 16368,0:5 POKE 018,44

1149 (0 4

i1t TO 34

1169 ¢ C 16004

16364) =

ii7e POHTAD 14
LTa "3l TRILHA
1186 POKI o8 CALL 837

NEXT Jo 1
GOTO 1@
DATA 1.7
wg.0,0,0,0,0
46, 169
HaPr A
HOML = PRINT TRIL
Hi HEX. iiiififiiid4441442
PRINT * 91234567 6760CDE
S6709ABCDEFGLZ”
t 1= 1 T0 32 6 P2t PRINT
HIDS (“SOELT203R4 SHAETXE8.%
AaBCDEF"I,2): NEXT
UTAB 20z HTAB S PRINT “("p
@ PRINT ‘32 NORMA
2 PRINT “) =} CHELO {
7 =) VAZIO
202 VTAB 1%9: HTAB 2@ PRINT “--

2247 3,76

2045

o

—l
Ft HTAB 381

<@de  HTAB 2

2035 VTAB 22: PRINT “INSIRA DISK
ETTE E PREGSIONE CRETURNG "j:
GET SB%: IF GB% ¢ » CHRS «
13) THEN 2028

2036 CALL 45047

20490 VUTAB 225 HTAB 2&5 PRINT

“t UTAB 22
2041 HTAB 4@: FLASH ® PRINT “AGU

ARDE UM INSTANTE": NORMAL

2045 FOR J = @ TO 1% FOR I = @ TO
34

2090 X = INT (( PEEK (44067 + [ =
4) % 256 + PLLK (46068 + 1 %
4)) /2 % Jdyr HTAB I + 33 VTAY
o g e 14 % (X - 2 %

INT (X / 2)): POKE 50,253
(X = 32): PRINT
®): NEXT I,J: NORMAL = viap 2

2060 VTAB 22= HTAE 2= PRINT “QUE
ROVER OUTRO MAPA (S/N) 7 =)":
2 GET YH%: IF YH% = "NY THEW
i@

2070 GOTO 2000

$000  REM  HMUDA TIPO DE ARQUIVO

4005 HO INVERSE PRINT

L HTAE 1= b
95 PRINT “="3 MEXT Is NORNMAL
UTab 3: Hiabk i0:
“MUDARG": NORMAL
) "HARGUIVO TEXTOsAG(2
‘INTERGER”:A%(3) = “APPLE
SOFT sA%(4) = "BINARIO :AG(D)
= “ARQUIVO DESTRAVADO” :A%(4)
< CARGUING TRAVADO”
3020 MNS = “TIAB %
J0:25  VTADR 6
3080 FOR I =1 TO &=
HIDS (NH%,I,40¢

3697

ITAB 4% PRINT
sAT(I): NEXT

PRINT = PRINT ® HTAB 4z PRINT
“LHTRE HOVO CARACTER PaRA="
3056 FOR I =1 TO &

G040 VTAB 163 HTAB 4: PRINT AS(I
PN “r PRINT = HTAB 4

INPUT "=3";:C%

: HTAE 4@:

: HORHAL

i THENW

3040

UTAD 10:

PRINT

{ C5 = HIDS

(NN, 1,1)
3090 MS = M% + C%: NEXT I
3100 VTAB 63 FOR I = 1 TO &3 HTAB
4: PRINT MIDS (M$S,I,1);"=";A
$(I): NEXT I

VTAB 16: HTAB 4: PRINT “

3105

" UTAB 18: HTAB 41 PRINT “
“: YTAB 14: HTAB 4t PRINT ”

3110 PRINT & PRINT & HTAB 4: INPUT

TEGTA" CORRETO (/1) 7

INVERSE = FRINT

T3 ANS -
IF ANSG ¢ 0 "G THEN RUN 3
000
G130 FOR I = 4 TO 6
3140 ViAB 5 + I HTAB 257 FLASH
s PRINT “{=": NORMAL
VUTAD i7: HTAD 4= PRINT

3120

3145

H1AB 403 INVLERG
@ MORMAL = VTAL 14

i UTAR 17:

= oPRind

HTAB 43 PRINT “HOSTRAR CARA
CTER “31:™ HO NMODO:": PRINT

HTAB 48 PRINT “{M) NORHAL": HTA
b PRINT "¢F) “38 FLASH 2 PRINT
TPLAGHY 2 NORMAL & HTAD 42 PRINT

3450

[ UL @ PRINT "INV
£l NORMAL PRINT = HTAB
4 PREINT “=3 3 GLT NG

3148 IF NS = “NY THEW X = §28% GOTO

TEYOTHEN X o= 0% GOTO

#1709

3180 FIUOTHEN X o= - 643

GUTO J200
2190 PRINT CHRE (7): UTADB i4:
4108

5200 BY = ( ABC ( MIDS® (MS,I,1)))

GLOTG

IF BY ¢ 27 AND X = 128 THEN
78
IF BV ¢ 27 AND X = © THEN B
: BV ¢ 128
3230 IF BV ¢ 27 AND X = - &4 THEN
BU = BV & 192
IF BV ( &4

J240 THEH BV = BV + &
4

325¢ IF I = & THEN &

J260 IF I = & THEN 3

3270 POKE 45999 I

0260 POKE 44500,0V ¢

3290 POKE 44515,8V + X

3316 VTAB 5 + 1: HTAB 258 PRINT
i Y3 NEXT I

3320 GOTO 19

4000 POKE 42210,76% POKE 42211,2
23: POKE a2z212

4010  POKE 48 KE

5% POKE 4039 POKE

POKE

)

54,2142 POKE 48355,198:

40456,88: POKE AB8357,147

4020 GOTO i@

5000 TEXT & HOME

5010 FTS(1) = “APPLESOFT :FTE(2) =

“INTERGER"=FTH(3) = JINARLO

FFTS(4) = "TEXTO"
INVERSE = PRINI

9620

="z YTAB 22: PRINT *

LIMHA MSHI1IAZ

SO AR

INFORMATICA

FIURITTIRFMCONFLETH LINHA BE Jus0s E APLICATIV0S W5Y
142 E MEGARON, LANCAMENTOS 00 JAPAD E EUROPA. SRALN-
Wi 3 1/2 0 S 1/d 360K OU 720F. TEMOS To-
DERSE E SUPERCALL.

COES EM DIS
[CUIN U (OB S OF TS (RTGINALS :

[INITTIEENIT 2.0 CON RELOSIO REAL,
HURY WAPFER INTERMA (LANCAKENTOY,UENDA DE EQUIPANEN-

ToS USR0S, DRIVES, INPRESSORAS ETC.
L [THUSRPACOTES 110 O 220 Jos0s
RIS A CADR 10 JUE03 2 GRATIS;R CADR
FULHETO DE DICAS £ WUITO MWRIS...

KEGARAN 256K, RE-

LINHS PC/HT /AT

SUSCTTIEERCONPLETA LINHA GON 03 HELHORES Josos E
AFLICHTIUOS DOMESTICOS E PROFISSIONAIA. RECEBRENOS N0-
UIDROES SEMANBLEENTE.

MU ON0E 0 USUARI0 TERR MUITAS UARTRASENS
EW SE RISOUIRR CONO:SOLDESCONTO EW SQFTWARES,RECI-
KEATO [0 JORMAL INFOMIGRO E WUITHS OUTRAS URANTAGENS.

LTS crDn 10 GRAUACOES ESCOLHA 1 GRATIS; PRO-

A PRECOS ESPECT- KOURO ESPECIAL 450 GRAUACOES POR APENAS GRS CONSULTE-

25 JOg0s SAMHE 1 -f05; DES

SOLICITE CATALOGO GRATIS

CONTO 10% PESSOALMENTE,ETC.

VINHETAS ANITMADAS & PRODUCAD EM VIDEOQ

FILMAGENS DE CRSRMENTOS, FESTH

LHAE 5, CONMUENCOES, ANTUERSARIOS,
HRORS PARR APRESENTACHD EM PROPAGANDAS, TELOES, ARERTURAS, L

ETC COM APRESENTACAD GRAFICA;CRIACAY DE UINHETHS ANI-
GEADORAS, ETC. PRECOS SEN CONCORRENCIAL CONSULTE-N

03,

FONE 260-5624

CARTAS: Caixa Postal 11743 - CEP O5090 - S&o Paulo-SP




==z FOR [ = |
HTAB 4= PRINT
PRLINE & HEX

9030 VTab LN

YTAB 1t

HTAD 40:

= MNORMAL
U040 VUTAL 3@ HTABR iG: PRINT "FOR
N TALORT
SOLe VTAL B: HTAB 4@ INPUT “LOLO
Cait VTOL MA& TRILHA (3 235) =
THERTRK = Mal (TES)
BOLL  VTAL B HIAB 402 INVLRLL
Y=z NORMAL
TR ¢ 9 OR TK > 38 THEM
CHRs (733 GOTO LES0
Se79  VTAB 4165 HTAE 4@ LIHPUT “HOn
£ D0 “HELLO® ¥ ;%
G075 VTAR 19: HTAD 409 INVERSE =
PRING HOR AL
S080 IF NS = "7 THEN
Flyr GOTO G070
LEN (NB) ; 30 OR  ABC (¢
LEFTS (N, 102 ¢ &5 OR oo
LEFTE (N%,1)) 3 96 THEN PRINT
CHRS (732 (GOTO He/0
G106 VUTAB 12: WTAB 4: PRINT “TIP
¢ RO CHELLO T
5i1@  VTABR 14: HTAB 4: PRINT ")
APTPLESOFT = HTAD 4% PRINT "2)
INTERGER2 HTAB 4= PRINT "3
BIHARIO = HTADR 4= PRINT "4

H060

PRINT  CHRS

TEXTO”
9120 VTAB 19: HTAB 4 INPUT “=3"
sFTR:FT = VAL (FTH)

128 VTAB 193 HTAB 40: INVERSE =
PRINT “=": NORMAL

U130 IF FT ¢ 1 OR FT > 4 THEN
CHRE (7): GOTO 5120

5149 IF FT = 3 THEN POKE 4903i4,

PRINT

Se

9150 IF FT = 4 THEN POKE 40514,
20

9160 VTAB 24 HTAB 3= PRINT “INS
IRA DIOKLTTE E PRESSIONE (RET
URN>3: GET A%: IF A% ¢} CHRS
(£3) THEN  PRINT CHRE (Z):= GQT0O
gise

5170 FOR I = 8 TO 242 VTAB I: HTAR
2u PRING

5175 MNEXT 1

5486 VIAB §: HTAB 132 PRINT “PAR
AMLTROS ATUALS:”

5190 VTAB i0: HTAB 43 PRINT “TRI
LHA DO VTOC & *3TK

5200 VUTAR 123 HTAB 4% PRINT “NOM
E DO 'HELLO': “sNS

5210 WTAB 14: WTAB 4: PRINT “TIP
0 DE’ "HELLO ‘s “sFTS(F1)

5220 UTAB 17: HTAB' 43 PRINT “(CT
RL4G) PARA LONTINUAK 2 HTAB 4

PRINT “{ESCY PARA VOLTAR A0

HEHU PRINCIPAL”

5230 VTAB 20% HTAB 4% PRINT “=)“
12 GLT A%

5240 IF AS = CHRS (27) THEN @

5299 IF A% (3 CHRS ¢i%) THEW
PRINT CHRS (7): GOTO 5230

5260 FOR I = § TO 203 YTAB 1: HIAB

3

2E PRINT

Lileh HLXI 1:-
Sa70 VUTAB 12: HTAB i6: PRINT "IN
TCIALLZAHDO DIGRETIL = NORbAL

Se80 TT = (18 5 4)

V98 IF TR = 38 THEN POKE 44/u0
1144

G309 POKE 44744,77: POKE 447451
[

5310 POKE 24033.71K: POKE 46eie, T
L POREL 480Y4, PORE 44764,

TK# POKE 469463

SUNG PRINT RS (3150 4+ CHRS (4
PEUINIT aN%

Shay Lt g

4600 CLEAR ¢ TLAT D% == CHRS (4
31 ¢ CHRY (42

HELO DI MCE

S8, CER0Y) , BB

BOPRINT

PRINT

WRITL s5C%idy = DPOSITION 34

CH(i4) = “OPEN":SCE(15) = “Ai
PEND™

5040 SCH(16) = "RENAME :SCH(LY) =

CATALOL S5L5 008y = 7 oM

) o= UNOMON T 2GCS(26) -

A1) = LR reLh

H0LY SCEL2L) = ULAVE 2LCE2E) =
“BLOARTELET S =
200 = CNERIFY

&ven L o= d

4070 FOR LA = 40140 10 40271

LU0 AT 5 CHRS 'O PEOK (Sa0

S0BY CULRCI) = CCBC1) + A%

Sove IE Ash (al) o f2l THLe 1o
L% 4

4199 IF  ASC (A%B) = & THEN FC =
Lo i

6119 HUXT S5A

6420 HOME = HTAB 13z PRINT “COnA
Hbon AluaLY”

125 PRINT 7

6130 FOR I = 4 TO 20s IF I » i4 THLH
HIAE 20

Lig0 IF I ¢ 45 THEN

410 I LN(I oy 9 THLM

Hrap &
ITNVLRGE

6160 PRINT CCHCL)
G179 HORHAL
£iG6  IF I = 14 THEN

UTAB 32 PRINT

L1706 NOXT 1
200 PRINT 3 FOR I = & TO 39% PRINT
“fyg MERT I
6240 VUTAB 4z FOR I = 4 TO 28
20 I 1 3 14 THEN MTAB 2@
6230 IF I 4 40 THEN HTAD 2
9 PRINT 1:77% IF I = 14 THEN
VTAB 4
245 NEXT 1
6250 PRINT 2 PRINT 2 PRINT “{P)
PADRAG  p: HTAB 2@ PRINT “BY)

ES LIVRES: “jFC
ouhS  PRINT “(x: MENU 33
F PRINT “{H) HUDARY

: @53 INPUT “=)";CHSs IF
CHE = “* THEN PRINT CHRS (7
)EBOTO 6260
6245 CH = VAL (CHEY: IF CHE = "X
THER 10
6270 IF CHE = “H7 THEWN 4500
: IF CHS = “I THEN o49¢
5290 IF CH ¢ 1 OR CH ) 28 THEM
CHRY (723 LOTO 6260
6300 NiG = “900000000111414 2T =
i 67370123457 :D4% = "10DI

HIRE wes

TICADOR DE COHMANDOS”
Ha19 HOHL = HTaB 95 PRINT Di%
4320 FOR I = 9 TO 392 PRINT “=°;

= ol L
4339 PRINT INVERSE = HTAR 2
ahs HiAE 298 PRINT Had: HORAAL

G249 UTAD 22: INVERSE = HTAR 18:2
! LONANLY PADRAD =7 10l%
: MORMAL
P08 MiEl 4r PRIND  Lona
rUAL: sLLBLLHD
GanG PRINT @ VIAB O Hiab toe ¢
LEN (CCBCH) )= INVLRUL = PRINT
LU NO ;
6370 VTAL 7: uTab 20: TOR [ = 1 T0
igs PRI 35 HERE 4
Saue WTaB 190 CALL - Ba8:e iiad
4 LEW (CCSCEH)Y) + FCs IF
N (CCBRLCID) + (FC + 203 3
34 THEN  Wias 39
6390 VTAB 103 INVERSE = PRIMT (¢

LoDl

GANd "o

O Lomnnbe =
4510 IF NCSCCH)
LEN (nHGs
CHY) + 10 4

FoLoraihy DLy

HOH1LR
3 LEN (C

DOPRINT

Ohal® i

IHo £7 DL i = LAkl
ighgs o S VI 1 R e

Do WTHB 1ds well Gbtis GOTY

PRINT

T PRINT

)

G440 IF LEH (HEBCCHIY ) 15 THEW

PRANG & PRINT ©0 COMPRIAENTO

MAax DO COMANDO~1% CARALCTERES

T o LHRS (D 1Ok I o= 170 159

HERAT I8 VTAR 122 CALL - B
‘euue

Gaoe 17 LLN (UERCEH) ) ) LEN (N

) THEN FLE = FC + ( LEN

1y LER (HEZ(CHI33: GOTO
G € LEN (NG Y

CHE

GRS CORCCH) = NUGHCCH) 2 INCCH) = 1

G408 HOML B LOTO o1ue

4% TOR I = 1 TO 28:CC8LI) = 8C
BULIELNCL) = @F NLXAT 1:C ™ @
i GOTO ALRG

GU00 VIAL 22: HIAL £@% FLAGH = PRINI
CHUDANDOT 8 HORMAL

6519 FOR I = 1 10 28

G0l TOR J = 1 10 LLN (GCBCLY)

i

643G CHY = 8% + MID® (CCYCI),dy
1)

4040 NEXT J

6580 X = ASC ( RIGHTS (CO%(I),4)
)

4540 IF X ) 128 THEN 6480

SLTE X o= X 1 128

6589 CS% = CS% + CHRS (XD

6598 NEXT I

6689 IF LEN (CST) ¢ 123 THEN CS

3 = (5% 4
2

6619 FOR I = 1 TO 132

Géde POKE 43139 + I, ASC « MIDS
(C5%,1.10)

bod9  HNEXT |

6640 LS% = “": VTAB 22 CALL - O
435 PRIMT = INPUT "SALVAR MUD
ANCAS EN ARGUIVO TEXTO (S/N)“
L

4450 IF ANS = S
7

46460 VTAB 23: CALL -~ 868: PRINT
CESPERE A LINPLZA DA MEHORIA.
LM GOTO 6000

6670 HOME : UTAB 3= PRINT “CRIA
ARGUIVO TEXTO DOS COHANDOS HU
DADOS” : PRINT

6480 FOR I = i TO 393 PRINT "=";
s NEXT 13 VTAB 1@

6690 HTAB 1= INPUT “HOHE DO ARGU
IVos“piAS: CALL - 958

6700 IF NAS = “” THEN PRINT CHRS
(7): UTAR 18: GOTO o698

6719 IF LEN (NAS) } 3@ THEN PRINT
CHRE (7): UTAB 1@: GOTO &498

CHRS (@)= BOTO &6

THEN GOSUB 46

6720 IF ASC ( LEFTS (NaS,1)) ¢
6% OR  ASC ¢ LEFTS (NA%.13) »
90 THEN PRINT CHRS (7)z UTAB
102 GOTO bt

6730 VTAB 12: INFUT ENTRE O N
DA PRINCIRA LiIndaz  8L: IF §
L ¢ i OR SL SJUYE THEN  PRINT
CHRE (7 ) 6730

G740 PRINT Di: o sNAL

G709 PRINI U3 DELETE “iNA%

4760 PRINT D%z OPEN “:NAS

G770 PRINT DIz MRITE “:NAS

6780 FOR 54 = 43140 TO 423271i:C =
I

- = 19 THEN C = i

bl da
4808 7 1 THEN &840
Gis
L o= 8L + 1

au3e  PRINI
(8A)p”
REXT G4

£ PRINT -

48s® PRINT D$; CLOSE “3NAS

oU7e ViaB  PEEK (37): CALL - B
o RETURK

feue  CLEAR TEXT D% = CHR% (1
b v Gl (4): DIR ACS28),C
LLAZP), BLBIZE) , INCEY) , LE5(28)

POKE “58a3", "3 PEEK

Qil LLGe1 = LANGUALE NOT AVAIL
AHLE” (2) = "RAHCE ERROR":=
o = CURLEE PROTLUCTED” 380
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‘END OF
HOT FOL

AavATLAGLLE

) = “FILE TYPE MISHATC
13) = “PROGRAM TOO LAR
Ci4) = “NOT DIRECT COMMAHL"
7030 I = 1:FC = ¢
7940 G 10 A3UE
7050 A% = LaR® ¢ PEEK (GA))
FO40 CLECI) = CUSCIY 4 AY
7070 IF ASC (A%) > 128 IEN I =
I+
7000 IF  ASL (A% = & THEW FL
FC
7099 N E
7100  HEHE @ HTAD 10z PRINT "HENS

AGENS DE CRRO §
7408 FOR I =@ TO PRINT “="3
PONERT L
7440 PRINT = FOR I = i TO 14
@ IF I ¢ i6 THEN HTAB 5
7430 IF INCI) > @ THEN INVERSE
7148 PRINT CCHC1): HORMAL & NEXT
I
7150 PRINT : FOR 1 = @ TO 397 PRINT
#ates NEXT I
7140 VTAB 4: FOR 1 = 1 TO 44: IF
I {10 THEN HTAB 2
7470 PRINT Is“)": NEXT I= PRINT
i PRINT : PRINT
7186 PRINT “(P} PADRAO”;: HTAB 2
O PRINT “BYTES LIVRES= “:FL
7490 PRINT “(x) MENU":: HTAB 203
PRINT (M} MUDAR
7200 VTAB 23: INPUT “=)";CHS
7216 CH = VAL (CH3)s IF LHS = ¥
THEN PRINT CHRE (7): GOTO
7200
7220 IF CHE = “»” THEN 1@
‘7230 IF CHEL = “H” THEN 7456
7240  IF.CHS = “PY THEN 7440
U725  IF_CH ¢ 4 OR CH > 14 THEN PRIHT
CHRS (7): GOTO 7200
7266 MOME @ MTAB 53 PRINT “HODIF
ICADOR DE MENSAGENS DE 0
F270 FOR I = @ TO 3%: PRINT "=

@ NEXT I
72680 NiS = “000000000111111114122
3oy 1o e .

e L T
3 12345678701

uaL/ove

Fe%0  PRINT = VERSE ¢ HTAB 19: PRIN
Hit: HTAE 103 PRINT N2D
7300 VTAB 228 HTAB 19z PRINT "HE

HSAGEM DE ERRO PADRAD: MHORMAL

73406 PRINT TabB( 20 ( LEN (SC%
HLCHD

A 22 PRINT "ANTI

(49 4 LEN (CL

t PRINT “(":

THVERSE

GCCHY Y=
HORMAL

7340 VTAB 9: HTAB 18: FOR I = 1 70
J0: PRINI : NEXT
7350 VTAB 10: CalLL - 8&6B: HIAD
(1¢ ¢+ LLHN (CCR(CHI2Y + FCE 1§
LEN (CCS<CHY) + (FC + i8) 2
THEH  Hinbg 37
7360 VTAB 19: INVERSE # PRINT “¢

IHPUT "HOV

7370 VTAL 193 HTAB 22

13

7169

THEN

CHICHY)Y «

X e Vil 1is wall
GOTO ol
LEH (HC®CCHY Y 3 30 T

TLOMPRIACNTC

2 O woizs LOI0 7

260
1

7400 LEN (COH(CH)) 7 LEN (N

= FU 4 ( LEN

izt

7440 FC = F'L - ( LEN (HCS(CH))
LEN (LCHiuHY 2
7420 COS(CH) = NCH(CHI 2IN(CH) = 1

voe GOIG Jivw
7449 FOR I = 4 TQ £4:CCE(I1) = §

SeLreIn(l)y = @ fEXT 12FC =
2 GOTO 7iee

F4UG WTAR 235 HTAB 20 FLASH *
MUDANDO = HORNAL

7460 FOR I = L TO 14

7479 FOR O = 1 TG LEN (CCR(IN)
i

74400

C8% = CS% + MIDS (CCH(1).J,
)

EXT J
ASC ( RIGHTS (CCSCI), 1)

)
7610 IF X ) 128 THEN 7930
720 & = K+ 128
7330 8% C8% ¢ CHRE O
7049 HEXT I
7559 IF  LEN (CH%) ¢ 202 THEN CS
9% = C8% + CHRY (@) GOTO 7853
9
7860 FOR I = § TO Zo2
757¢  PORE 43379 + I, ASC ( MIDS
l:x¥ = 3
= § TO 14

LEN (CCECIN)

PRINT = INPUT “SAL
EM ARQUING TEXT0

YTag 2
VAR HUDAN
(G710

J645  LF ARG = 797 THEN GOGUB 76
a6
7650 VTAB 23: CALL =~ 86B8: PRINT

LGPCRE A LIMPLZA DA MEMORILA.
.o GOTO 7000

9 HOHE = VTab 3@ HTAB 23 PRINI
(CRIA ARQUIVO TEXTO DE COMAND
VL HUDADO FOR I = & TO 39:
PRINT HEXT I

NFUT HORL

S -

CHRS: ¢7): §
7700 ViaB iz INPUT

DA PRIMEIRA LINHAZ
- 958
7710 IF SL ¢ 1 OR SL } 63799 THEM
FRINT CHRE (7): (GOTO /7700
7728 PRINT D$;“0OPEN “;NAS
7730 PRINT DS; DELETE “:NAT
7749 PRINT D%; OPEN ":NAS
A7090 PRINT DBy WRITE “sNAS
744 FOR BA = 43300 TO 43584
L =04
IF C= 410 THEN C = 4
IF € ¢ 1 THEW 7830
PRINT

“y "y PEEK

CLOSE ";NAS
(8/)s CALL

PLLK
8 RETURN

86

(HERCLID )Y GOTO

PRINT
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FOX

GAMES

A MAIOR LOJA DO BRASIL EM SOFTWARES PARA 0 PADRAO MSX

M
- UM NOUO CONCEITO N COMERCIALIZACAO DE SOFTWARES PARA 0 MSX.

- AQUI YOCE PAGA SEU PEDIDO SOMENTE NO RECEBIMENTO E COM 0S MELHORES PRECOS DE MERCADO.
- TEXOS TODOS OS PROGRAMAS PARA A LINMAMSX, CONFIRA ¢!
Precos validos ate 38/11/98

LN |

NE-BBA1  NEMESIS Msx Page Maker 1.5 Editor de paginas graficas 2.008,80
NE-0082  NEMES]S Msx Dos Tools Plus Ferramentas para auxilio na programacao 1.708,08
NE-8083  NEMESIS Msx Hello Bulti-utilitario para uso com o disk-drive 1.700,08
NE-8884 NEMESIS Easy Graph Poderoso editor grafico com recursos ineditos  2.068,80
NE-8885 NEMES]S Mala Direta 1.1 . Cadastro de clientes para ate 7.000 registros  2.708,00
NE-8986  NEMESIS Msx Sam Yoice Synthetizer Super sintetizador de voz_ Ly 1.768,08
NE-98@7 NEMESIS Msx Chart Editor de ?afgcos comerciais e estatisticos 2.008,00
NE-B888  NEMESIS Msx Portfolio fgenda Eletronica / Lista telefonica 2.000,08
NE-QBE9  NEMESIS Top Cad ) Sensacional editor de projetos profissionais 3.000,00
NE-B818  NEMFSIS Controle de Video Locadora Controle de locadora de filmes 3.004,00
NE-BB11  NEMESIS Msx Page Maker Rit Page Maker ¢/ 8 discos de acessorios 9.200,00
NE-B@12  NEMESIS Dlscu’sezax_ﬁado Rit Page Maker  Fontes,Shapes,Titles,Squares,ete 600,08
NE-B@13  NEMESIS Newesis Clip fint | 4 Discos refletos de shapes para o Page Maker  2.208,08
NE-B914  NEMESIS Nemesis Clip Art 11 + 4 Discos refletos de shapes 2.208,08
NE-8815  NEMESIS 0 Conde de Monte Cristo Adventure em Portugues 1.009,08
NE-8816 § Menphis | fidventure em Portugues 1.008,00
NE-B417  NEMESIS A Gruta de Maquine Adventure em Portugues .00,
NE-BB1E  NEMESIS Auto Xit Programa educative para criancas .08, 88
NE-881%  NEMESIS Farm Kit Programa educativo para criancas . 000,00
PR-8881  PROKIT Graphos 111 PRO Super editor grafico,possui um otimo zoom §.008,00
PR-8802 PRORIT Graphos 111 Editor Grafico com zoom 3.000,68
PR-8083  PROKIT Prokit Zapper Editor de discos 1 3.000,00
PR-9884  PRORIT Prokit Scanner Retira figura do meio de jogos . 080,00
PR-8885  PROKIT Prokit Files Gerenciador de arquivos em discos - 00, 08
PR-@086  PROKIT Prokit Rot-11 Utilitario para fazer copias .00, 00
PR-98@7  PROKIT Prokit Format Formatador especial 3.608,00
PR-0088  PROKIT Prokit Top View Editor de animacao grafica 3.608,08
PR-8889  PROKIT Serra Pelada fdventure Nacional .08, 0
PR-0018 PRORIT A Lenda da Gavia Adventure Macional ) . . 008, 08
PR-8411  PROKIT Digital Book Livro com programas , dicas em disce 2.000,00
§0-0881  SOFTNEM Msx Designer Editor Grafico j6q, 08
50-80482 SOFINEM Uideo Graphic Plus Edi tor Grafice 908,08
50-8642  SOFINEN Ilult% Copy Super Copiador D/F , F/D , F/F ate 2488 hps 1.208,08
50-8084 SOFINER Sprite Write Editor de sprites 990,88
30-8805  SOFTNEM Minos Jogo do quebra cabaca 408,08
GE-80@1  GENES i Taca Magica Adventure Nacional com grafico 1.008,80
AG-8881  A.G.R. EVA Editor de Vinhetas fnimadas para video 3.000,00
G-0082  4.G.R. COMPACTO Uso com a impressora 3.808,00
AG-8083  A.G.R. LSD Banco de letras para a impressora . 3.000,80
AG-9684 A.G.R. CARCARA Copiador de discos por setor ultra rapide 1,060,008
UN-0@] UNIVERSOFT Contahilidade Geral Msx In relacao a contabilidade esse soft faz tudo  9.008,00
UN-G@E2 UNIVERSOFT  SCEI Cad-Cliente,Contas Pag/Rec,Controle Bancario 8.5684,00
UN-BB3 UNIVERSOFT ~ Redi - Texte Editor de texto adaptado do Tassword 700,00
UN-8004 UNIVERSOFT  Redi - Condominio Administracao de pequenos condominios 708,08
UN-80@5 UNIUVERSOFT  Redi - Estoque Controle de estoque com emissao de Not.Fiscais  1.508,08
UN-0086 UNIUVERSOFT  Redi - Sprite Editor de sprites ) 600,00
UN-B8@7 UNIVERSOFT  Redi - Graphic Adaptacao - Gmi:hm Master{Possui Cowpactader) 764,88
UN-8888 UNIVERSOFT  Redi - Transformador Adaptador de telas de Jogos x/ uso o/ Aquarela 1.800,08
N-800% UNIUERSOFT  Redi - fssembler fidaptacao do Mega fssembler Americano(Disco) 1.388,08
UN-8810 UNIUERSOFT  Redi - gi’l‘:ma Educative sobre quimica(Tabela Periodica) 660,068
UN-8@11 UNIUERSOFT Redi - % 1 (Com Manual)  Jogo Robocop para Msx 1.8 norsal 408,688
UN-@812 UNIVERSOFT  Redi - Game ¥ 2 (Com Manual)  Jogo Elite para Msx 1.8 norsal 409,60
UN-8@13 UNIVERSOFT Redi - Game & 3 (Com Manual)  Jogo King's Valley Plus para Msx 1.8 norwal 469,00
UN-8@14 UNIVERSOFT Redi - Game & 4 {Com Manual) Jogo Licance fo Kill para Msx 1.8 norual 400,08
UN-B@15 UNIVERSO Redi - Gawe 8 5 (Com Manual)  Jogo Double Dragon I para Msx 1.8 normal 490, 88
UN-8B16 INIVERSOFT Redi - Game ¥ 6 (Com Manual)  Jogo La Herancia para Msx 1.8 norwal 404,08
UN-8617 UNIVERSOFT Redi - Gawe # 7 (Com Manual)  Jogo 4 x 4 Road Racing para Msx 1.8 norsal 408,00
UN-8818 UNIVERSO Redi - Gamwe & 8 (Com Manual)  Jogo Abadia de Crime para Msx 1.8 normal 494,00
UN-g@13 UNIVERSOFT  Redi - Game # 9 (Com Manual)  Jogo After Burner para Msx 1.8 norwal 400,80
UN-8028 UNIVERSOFT  Redi - Game ¥ 19 (Com Manual)  Jogo Joe Blade Msx 1.0 normal 499,08
UN-8621 UNIVERSOFT  Redi - Game # 11 (Cow Manual})  Jogo Operation Wolf para Msx 1.8 Normal 408,88
UN-8822 UNIVERSOFT  Redi - Game % 12 (Com Manual)  Jogo World Games para Msx 1.8 Normal 408,00
UN-8623 UNIVERSOFT  Redi - Game # 13 (Com Manual)  Jogo Pay Load para Msx 1.8 norwal 4049, b8
UN-G824 UNIUXRSOFT  Redi - Gawe # 14 (Com Manual)  Jogo Dgsrsrra os para Msx 1.0 norwal 400,00
UN-8925 UNIVERSOFT  Redi - Game # 13 (Com Manual)  Jogo Fire Trantor Rgm Msx 1.8 norsal 408,80
UN-8826 UNIVERSOFT Redi - Game # 16 (Com Manual)  Jogo Nemesis para Msx 1.8 norwal 400,80
(A-8031 GANE OF TIME Note Book Livre para cadastro de receitas,manuais,ete 1.006.00
GA-BOA2 GAME OF TIME Ranco de Dicas de Jogos # 1 Dicas de fgosmecess:ta Note Book 1.000,00
GA-@@@3 GAHE OF TIME Controle Bancario Controle de Banco 1.009,88

- AGUARDE G MAIS REVOLUCIONARIQ SISTEMA DE VENDAS DE PERIFERICOS PARA SEU MSX...

i



FOX GAME

X5-00d1 XSH Chave-Mestra Copiador de discos travados 2.778,08
X5-9082 X5 Cadeli 2.0 Cadastro de clientes . 2.770,08
X5-9883 XSH Yersor Copiador e formatador ultra rapide 1.970,00
X5-8084 YSH Cadenp 4 Cadastro de empresas 2.778,00
X5-00d5 XM Fluxo de Caixa 2.0 Controle de Fluxo de Caixa(Centrole de Contas) 1.368,09
¥5-0086 XSH Uox 2.8 Digitalizador e sintetizador de sons 1.940,80
X5-9887 XSH Edarq 2.9 Super edi tor de ivos 1.540,89
X5- 0088 XSH Fontes para Impressora Varios tipos de letras para impressora 1.390,00
X5-paa9 XSH - Editor de musicas 1.108,80
¥5-0010 X5H Msx Mrite Editor de textos 1.390,08
X5-0@11 XSH Eddy I1 Edi tor Grafico 1.108,00
C1-8881 CIBERTRON  Mozart Super compiladop basic de alto nivel 3.200,00
CI-0882 CIBERTRON  Mega Assembler Editor de assembler em cartucho 4,100,808
C1-88@3 CIBERTRON  Maxidados Banco de dados em Cartucho 6.200,08
CI-@@85 CIBERTRON  Planilha MSX Planilha de calculo 1.150,04
CI-90@6 CIBERTRON  Controle de Estoque Controle de estoque 1.150,04
CI-0087 CIBERTRON  Msx Word 3.8 Edi tor de Texto 1.150,88
PT-0881 PRATICA Dhase II Plus Poderoso ﬁ:mncudor de banco de dades 13.400,6898
PT-9082 PRATICA Super Cale 11 Planilha de calculo com graficos 12.100,08
PT-80@3 PRATICA Dhase I1-Contas a Pagar Contas a sagar para uso cou 0 Dbase Il 3.200,080
PT-0884 PRATICA Dhase [I-Controle de Estoque Controle de estoque para use cow o Dbase II 4.200,008
PT-0085 PRATICA Dhase II-Controle de Bancos Controle de Bancos para Uso com o Dbase II 3.200,08
PA-0381 PAULISOFT  §.0. fiquarela Super editor grafico 2.708,00
PA-pBE2 PAULISOFT  Graphic View Editor de animacao grafica 1.690,08
PA-8983 FPAULISOFT  Edirenic Edi tor de ices eletronicos 1.698,08
PA-8884 PAULISOFT  Fast Co Copiador ultra rapido 1.308,08
PA-8885 PAULISOFT  Msx Tur Coafllador basic 1.698,08
PA-B886 FPAULISOFT  Sprite Maker Edi tor de sprites 1.308,80
PA-@089 PAULISOFT  Erotic Show Imprime Calendarios cow mulheres nuas 670,08
PA-8@18 PAULISOFT  Kit Aquarela 18 Discos com alfabetos,figuras,molduras,etc 5.300,80
PA-8811 PAULISOFT  Disco separado Kit Aquarela Molduras,alfabetos,figuras,efc a sua escolha 658,68
DI-B@31 DISCOUERY  Professional Publisher Sistema ksktos Publishing 158 BINF
DI-80@2 DISCOVERY  Screen Stealer Imprine telas do meio de jogos 29 BINF
DI-B@@3 DISCOUERY  Msx Flow Chart Graficos comerciais/estatisticas 6@ BINF
DI-9984 DISCOUERY  Msx Poster Maker Confeccao de posters 6@ BINF
DI-8885 DISCOVERY  The Disk Mechanic Utilitario de disco 29 BINF
DI-00B85 DISCOUERY  Screen to Dos Coloca Telas no dos, 9 BINF
DI-@887 DISCOUERY  Master Cruncher Cou¥actador de arquivos 29 BINF
DI-0@83 DISCOVERY  Controle Bancario Controle de contas bhancarias 23 BINF
DI-8089 DISCOV Controle de Estoque Gerenciador de estoque 75 RINF
DI-0@1@ DISCOVERY  The Cook Book Controle de receitas 52 BINF
DI-0alf DISCOUERY  Cadastro de Clientes Mala direta profissional BINF
DI-@@12 DISCOUERY  Cadastro de Produtos Etiqueta precos/produtos 49 BINF
DI-@8813 DISCOVERY  Book Controler Controle de Livros 29 BINF
DI-9@14 DISCOUERY  Video Confroler Controle de Uideos 9 BINF
DI-8@15 DISCOVERY  Music Contreoler Controle de Musicas . 29 BINF
DI-@816 DISCOU Color Shapes Shapes coloridos para aberturas ew video 3 BINF
DI-@9817 DISCOUERY  Calor Superfaces Superfaces celoridas para aberturas em video 23 BINF
DI-8818 DISCOUERY  Video Fonts Fontes Coloridas para aberturas em video 25 BINF
DI-8819 DISCOV Art Pack % 1 Shapes para deskiop i5 BINF
DI-B@21 DISCOUERY  Spanish Game Shapes Shapes para desktop 19 BINF
DI-@@22 DISCOUERY  Desktop Suferfaces Superfices para desktop 19 BINF
DI-8@23 DISCOUERY  Letters & Fontes para desktop 15 BINF
DI-@B25 DISCOUERY  Super Letters § 1 Fontes para desktop 3 BINF
DI-B826 DISCOUERY  Super Letters # 2 Fontes para desktop 22 BINF
DI-8@27 DISCOUERY  Borders ¥ 1 Bordas para desktop 19 BINF
DI-8829 DISCOUERY  Cosmic on Disk Shapes para deskfop 27 BINF
DI-8@30 DISCOUERY  Amiga Shapes Shapes para desktop 19 BINF
DI-@@31 DISCOUERY  60@ Shapes Shapes para desktop 78 RINF
DI1-8@32 DISCOUERY  Mini Shapes = Shapes para desktop 19 BINF
DI-8@34 DISCOVERY  Discovery Imobiliario Jogo do Banco imobiliario 7 BINF
DI-8835 DISCOVERY  Guerra Fria Jogo WAR de Tabuleiro 27 BINF
1-8836 DISCOY Olho Vivo Adventure em portugues 27 BINF
DI-@837 DISCOVERY  Tesouro nas Estrelas Adventure em portugues 27 BINF
BU-@B@1 BUCCANNER  Buc Astral fstrologia,Mumerologia,Biorri tmo 3.900,00
@@@2 BUCCANNER  Buc Composer Editor de texto 2.208,00
Bi-8883 BUCCANNER  Propaganda Eletronica II Propaganda Eletronica 2.200,00
Y0-0@@1 YOUNGSOFT  MSX Top-Secret Plus Un dos mais utilitarios existe no mercado 128 BINF
Y0-0082 YOUNGSOFT  Screen Animator Excelente programa de animacao grafica 5@ BINF
v0-8883 YOUNgSOFT Special Functions 0 melhor zapper do mercado o8 BINF

- NAG PERCA TENPO. FACA HOJE NESO SEU PEDIDO, OPTANDO PELA MODALIDADE QUE MAIS LHE AGRADAR:

REVISTA, & AV SAO GABRIEL 555 CONJ 689 - CEP 81435 - SA0 PAULO SP.

REIO. (Esta modalidade tera um acrescino de 18 referente a despesa postal)

1) ENVIE CHEQUE NOWINAL E CRUZADO f FOX GAMES INFORMATICA LTDA, JNTAENTE COM SEU PEDIDO, A0S CUIDAMOS DESTA

7) INVIE SEU PEDIDO PARA A CAIXA POSTAL 618 - CEP 81851 - SA0 PAULO SP E PAGUE SOMENTE A0 RETIRA-LO PM SEU COR

HNOUVIDADE:

ve-lo em seu monitor de video.

Forwa inedita ne sistema de catalo
relacionados em diskete, com 0 qua
co ew diskete 5

voce po IMpressora

™ mr;‘llmr. caso ten

¥os de .joa:s de Dominio Publico K:!‘a MEX 1, MSX 2 e PC/NT,
ou_apenas
' 3 BINF's & en 3,172 -5 § BINF's.



PROGRAMA

Use todo o potencial dos arquivos em lote

PC

Agenda no micro

O Sergio Henrique Guerra de Sousa

No computador é possivel utilizar os ar-
quivos em lote para quase tudo. Eles per-
mitem gue se molde um sistema ao gosto
do programador e poupam muito tempo
na digitacdo de comandos mais longos.
Ei$ uma agenda criada apenas com a fusdo
de comandos do DOS, que consta de dois
arquivos. O principal que é o agenda.bat
(arquivo em lote) e um arquivo de dados
chamado nomes. O arquivo nomes & um
arquivo que contém os nomes enderecos
e telefones a serem arquivados. Cada li-
nha da listagem deve conter o seguinte
string (uma cadeia qualquer de caracte
res):"Tel."".

_ O comando mais usado no arquivo em
lote é o FIND do DOS. Ele ira procurar em
todas as linhas do arquivo especificado (no
caso nomes) um certo string. Caso se
queira uma listagem de todas as entradas
da agenda basta digitar “agenda Tel.”, O
string “Tel.” estard em todas as linhas do
arquivo e portanto o comando FIND ira
listar todas as entradas. O formato geral
da agenda é:

AGENDA [/c] e [/p] string (tudo em col-
cHete é opcional).

As opcdes /c e /p sdo opcionais. O /c
faz com que a agenda néo liste os nomes,

Micro: IBM PC
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: DOS

Requisitos: Nenhum

apenas conte as ocorréncias do string. As-
sim podemos controlar o niimero total de
pessoas na agenda. Quando usamos /p,
a listagem é redirecionada para a impres-
sora.

0 comando SORT que aparece na lis-
tagem serve para organizar a saida em or-
dem alfabética. Portanto ndo é necessario
nos preocuparmos em manter o arquivo
nomes sempre em ordem alfabética.

Geralmente s3o utilizados recursos gra-
ficos nos arquivos de lote com a ajuda do
programa ANSI.SYS. Basta, para isso,
acrescentar a linha:
DEVICE=C:/DOS/ANSI.SYS
no config.sys.

A seguir uma versdo simplificada da
agenda:

¢ Programa: AGENDA

@echo off
cls

if "%l "=="
if &l==/c goto ce

if %1==/p goto print
FIND "21" nomes!SORT
pause

goto fim

1erro

" goto erro

rem Ctrl+G emite sinal sonoro

Ce

FIND /c "%2" nomesiSORT

pause
goto fim
:print

echo Certifique-se de que
echo a impressora estd ligada e

pause

FIND "%2" nomes|SORT>prn

echo Impressdo Completa!

PARA MSX E PC

echo “GPardmetro ndo especificado! :fim

pause g

goto fim L
PROGRAMAS PROFISSIONAIS SOLICITE CATALOGO

LINHA MSX

Contabilidade Profissional Completa em Dbase Il Plus - 100 BTN's
Controle de Estoque Profissional em Dbase Il Plus - 30 BTN's

Agenda Profissional ¢/ Mala Direta e Editor de Textos - 300 BTN's
Contabilidade Profissional Completa - 300 BTN's
Agenda Politica ¢/ Mala Direta e Editor de Textos - 300 BTN's

Programas de Dominio Piblico e Shareware: Solicite Catalogo

LINHA PC

Super Conversor de Arquivos - Basic - Dbase - 20 BTN's
Supershapes 1, 2 e 3: Para Graphos Ill e Page Maker - 14 BTN's cada
EV.A.: Editor de Vinhetas Animadas - 30 BTN's

L.S.D:; Letters Special Designer - 20 BTN's

Mala Direta Plus - 30 BTN's

Pedidos através de Cheque Nominal ou Vale Postal &:

NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.
Rua José Benfica, 167 - CEP 79001 - Campo Grande-MS
Caixa Postal 1049 - Telefone: (067)761-3425




PROGRAMA

Entre no fantastico mundo da musica digital

apple

Digitalizador de masicas

U Gabriel Aguiar Torres da Cruz ,

Com este programa, para a linha
APPLE, vocé é capaz de digitalizar
musicas no computador, ainda com
a opcdo de grava-las em disquete, em
forma de arquivo. Este arquivo ocupa
131 setores.

COMO UTILIZAR

Para utilizar este programa, vocé
tera que possuir um gravador K7 co-
nectado ao Apple. E por este grava-
dor que as musicas serdo “ouvidas”
pelo computador.

Para digitalizar a musica, aperte a
tecla “play’”’ no mesmo instante que
apertar a tecla ‘2", Espere um pouco
para que a musica entre para a me-
moria.

Se ouvir a musica digitalizada, es-
colha a opcao “1%

Se vocé desejar gravar a musica
em disquetes, use a opc¢do “4" e se
desejar escutar uma mdsica gravada
no disquete, utilize a opcdo “3" e logo
em seguida a opcdo 1"

DICAS

Mdsicas instrumentais s&o repro-
duzidas com uma qualidade melhor
do que as cantadas.

Musicas somente cantadas (sem
ritmo) também sédo reproduzidas com
boa qualidade.

GABRIEL AGUIAR TORRES DA CRUZ &
estudante e autodidata em Informatica.
Programa em Basic e Assembler.

Micro: Apple |l
Memoria: 48 Kbytes
Video: P&B / Color
Linguagem: Basic

Requisitos: Gravador K7

¢ Listagem 1

9 REM B0 B 26 00 6 03036 2 M WM

4 KEM  xn CABRIEL TORREL wxx

2 REH ik AP0 L

30 REM  RtROENKRER AN HEN NN KRN

4 REM

S FOR X = 768 T0 927% READ Yz POK
H T

ie

<9

38 HORMAL
40 VUTAB 32 HTAB ¥: PRINT “DIGITA
LIZADOK DE HUSICAS”
50 VUTAB 5: HTAB 4= PRINT "POR G
ABRIEL TORRES”
55 VTAB 42
49  INVERSE * FOR I =
18 PRINT Iz NEXT Is
&5 VTAB 42
7€ HIAB &= PRINT "ESCUTAR HUSICA
DA MEMORLA = HTAD 6@ PRIMI
GRAVAR HUSICA HA HMEHORIA™
Il CARREGAR MUCIC
2 NTAD 4 P
HUGL HO DIGRENS
HTAB 4% PRINT "=3":z

1 TO 42 HTAB
NORHAL

CERAVAR

Y& MTABE 172

GLi A
190 IF A ¢ 1 Ok A » 4 THEN PRINT
ZHRE (712 GOTO Y@
f1¢ iF A = 1 THEN CALL 748
i H 2 THER L = 45R2s
1307
2 THLH
= 4 THEM
iv
LHRS (1 CHES (43
i 10 fAR 4 Viab
Iz PRINT
EAT 1

iy

st

240

i92@

1048

105¢

Hine

Vial 193 HTae 4
CENTRE NOME DA MUSICA:X
* THEM  CALL - 1@
r Luio 220
RETURN
LOSUE 200
PRINT D%: 7 BLOAD "3NAG: ", ASLG
0w
GOTO Lo
GOSUL 2w
PRINT DL: "HOAVE “sHA%: " ,ABL6
v, L% 01
BOTO i¢
FOR 1¢ UTAB Lf Hiae
e
B2 FLASGH & PRINT

bews NEXT 1

£28,70,173,48,

£36, 006, 200,201, 200, 28
DATA  2045,67,204,208,2 &

)
169.0,106.1

@h, 0 LG% e nh

DATH
3,200,220

0y s
PO S,
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UTILITARIO

Use gréficos em dupla alta-resolugéo

apple

Montador de telas DHGR

O Jodo Paulo H.C. de Andrade

Com o langamento de micros com-
pativeis com o Apple lle no Brasil, os
usudrios que pretendiam adquirir estes
micros ficaram entusiasmados com a
perspectiva de usar graficos em dupla
alta-resolugdo. Para quem ndo sabe,
o modo gréfico de dupla alta-resolugdio

¥

(DHGR) do Apple lle permite que o
usuério trabalhe com um display de
560 colunas, ao invés de 280 como é
normal em micros de 8 bits.

Porém, apds adquirir seus micros,
muitos usudrios frustraram-se ao veri-
ficar que a linguagem residente do Ap-

Micro: Apple lle
Memoria: 48 Kbytes
Video: P&B / Color
Linguagem: Basic

Requisitos: 80 colunas

ple (Applesoft) ndo possui comandos
para usar a DHGR. O usuério tinha que
escolher entre o abandono do Apple-
soft por um Basic mais potente ou o
abandono da DHGR. Os usudrios que
j& dominavam o Applesoft, claro, ndo
quiseram abandonar a linguagem.
Sendo um destes usuérios e preten-
dendo usar a DHGR, sem abandonar
o Applesoft, criei uma maneira bas-

<

E isso mesmo. O mais econdmico
da sua revista preferida de informatica.

vocé paga 10 e leva 12 edigées. Uma
pechincha de dar dgua na boca.

da temporada

pacote da femporada é uma assinatura anual

Veja 56 se ndo é uma vantagem e fanto:

E ndo é s6 isso ndo. Atente para o fato

Conheca o melhor pacote economico

Nome:

Enderego:

Cep: Cidade:

UF:

Equipamento:

de que MICRO SISTEMAS é a primeira
revista brasileira de microcomputadores, Sdo
oito anos de lideranga no mercado e muita
histdria para contar.

A nossa maior tradicdo continua sendo
nosso carro chefe: nas paginas da MICRO
SISTEMAS vocé encontra sempre uma
andlise do mercado de informatica. Além, é
claro, dos melhores programas e rotinas
publicados em revistas.

Néo fique ai parado. Pegue a sua
calculadora e faga as contas. Depois é s6
preencher o cupom ao lado e entrar para o
time dos usudrios bem informados.

Profiss#o:

Data nasc.:

Ass: Data:

Estou enviando o chequen®

no valor de Cr§ 2.800,00 nominal & ATl EDITORA S.A.,
referente a uma assinatura anual (12 nimeros)

de MICRO SISTEMAS.

ATI

Andlise, Teleprocessamento e
Informética Editora S.A.

Rua Washington Luiz, 9 - gr 403
Rio de Janeiro - RJ - Cep: 20.230




e Listagem 1

1000
1005
1010
1020
1030

REM FOR J.
REM
FOR I

FAalULO

= 768 TO 889: READ X: POKE I,»:
9,0,133,66,169,32,133,67,76,17, 1
DATA 24,169,0,133,60,169,32,13
9,0,133,66,169.64,133,67,76,17,1
1050 DATA S6,169,0,133,60,169,64,13
9 £6,169,32,133,67,76,17,1

: CALL 7€8: TEXT : PRINT
49246,0: HOME : FRINT CHR$ (17)
1070 PRINT “DHGR / JOAO FAULO HOLAN

‘1040

1080 HTAB 1: VTAB S: INPUT "OUAL A
"QUAL A 2a TELA 7 ":T2$
1090 HTAB 1: VTAB 10: PRINT "INSIRA
PRINT CHR$ (4): FRINT CHR$ (4
1100 HTAB 1: VTAB 12: PRINT "INSIRA
FRINT CHR$ (4): PRINT CHR$ (4
1110 PRINT CHR$ (12): HGR : HOME
: HTAB 1: VTAB 23: PRINT "A PACI
1120 FOR P = 0 TO 8191 STEP 128: FO

1130 POKE 8192 + P + (L - 1) * 40 +
- 1) * 40 + (C - 1)): POKE 8192

1140 NEXT C,L.P: PRINT CHR$® (17):
1150 FOR P = 0 TO 8191 STEF 128:

1160 POKE 8192 + P + (L - 1) # 40 +
1) * 40 + (€ - 1))2

REM MONTADOR DE TELA DHGR

LATA S56,169,0,133,60,169,32, 133,61, 16

20, PEEK (24576 + P + (L - 1) * 40 + (C - 1))

FOR L =

FOKE 8192 + P + (L - 1) % 40 + (C /
PEEK (24576 + P + (L - 1) * 40 + (C,- 1))

1170 NEXT C,L,P: FRINT CHR$ (17): CALL £00: PRINT CHR$ (1&)

1180 HOME : HTAB 1: VTAB 23: INFUT "QUAL 0 ARQUIVO DESTINOD 7 "sAD#: HOME
t HTAB 1: VTAB 23: PRINT "INSIRA 0 DISCO PARA A GRAVACAD...";: GET A
$: PRINT CHR$ (4): PRINT CHR$ (4)"BSAVE "iADS:",A$2000,L$4000"

HOLANDA

NEXT I

255, 133,62,169,63,133,63, 16
95,96,0,.0,0
3,61,169,255,133,62,169,63,133,63, 16
95,96,0,0,0
3,61,169,255,133,62,189,55,133,63, 16
93 .
CHRE (4):

PRINT CHR$ (4)"PR%3": POKE

DA CAVALCANTI": PRINT "------------=

1a TELA ? "3;T1$: HTAB 1: VTAR 7: INFUT
0 DISCO COM A la TELA..."3;: GET A%:
)s"BLOAD ":T1%3", A%4000"

O DISCO COM A Za TELA...";: GET A%
);"BLOAD “:T2%;",A¥6000"

HTAB 1: VTAB ZZ: PRINT “LEMBRE-SE:"

ENCIA E° A MAIOR DAS VIRTUDES...";
R L =170 3: FORC = 1 TO 39 STEP 2

({C - 1) / 2), PEEK (16384 + P + (L
+ P+ (L - 1) % 40 ¢ ((C - 1) / 2) ¢+

CALL 7&2: FRINT CHR$ (13):
1 T03: FORC =

HGR
2 TO 40 STEP 2
(C/r2-1),

PEEK (16384 + P + (L -

2 - 1) + 20,

¢ Listagem 2

REM MOSTRAR TELA DHGR
REM POR J. PALLO HOLANDA

£0000
&00035
£0007 REM
0010 PRINT CHR$ (4): PRINT CHR¥
(4)"PR#E3": FOR I = 768 TO 79
S: READ X: POKE I.X: NEXT I:
HOME
60020 DATA 56,169,0,133,60,169,

64,133,61,169,255,133,62,169
,95,133,63,169,0,133,66,169.
32,133,67,76,17,195

L0030 PRINT CHR$ (17): CALL 76
S: POKE 49246,0: PRINT CHR$
(18):% = PEEK ( - 16304) +
PEEK ( - 16302) + PEEK (
16300) + PEEK ( - 16£297)

tante simples de usar graficos em
DHGR nos meus programas Basic: o
MONTADOR DE TELAS.

0 que o programa faz & simples-
mente juntar duas telas de HGR (alta-
-resolugdo comum) em uma unica tela
de DHGR (dupla alta-resolugéo). Ja
que existem duas vezes mais colunas,
em uma tela DHGR podemos colocar
duas telas HGR, lado a lado. Com um
editor de telas comum (PRINT SHOP,
PIXIT, etc) vocé cria as duas telas que
irio dar origem ao gréfico em dupla
alta-resolucdo. Depois é so junta-las
usando o programa da listagem 1.

Para usar o programa, basta forne-
cer o nome das telas gréficas que serdo
juntadas, colocar no drive os discos
que as contém e aguardar cerca de 10
minutos enquanto o computador as
coloca lado a lado. Ao fim da operagéo,
vocé deve fornecer o nome do arquivo
onde serd gravada a sua nova tela. Ndo
se preocupe com a demora; isso s
ocorre na hora de montar a tela. De-

pois, para mostra-la, no seu programa
Basic, sera necessario menos de um
segundo.

Para mostrar a tela a partir de seu
programa BASIC, basta acoplar a este
a sub-rotina da listagem 2. Seu pro-
grama deve carregar a tela do disco
(com BLOAD) e depois executar um
GOSUB 60000. O grafico DHGR apa-
recerd imediatamente no monitor.

ATENCAQ - Este programa s6 pode
ser usado caso vocé possua uma placa
de 80 colunas, tipo TK WORKS, ins-
talada no SLOT 3. Para mais infor-
magdes sobre graficos DHGR, leia o
manual da placa. |

JOAO PAULO HOLANDA CAVALCANTI
DE ANDRADE é estudante do segundo
grau e programa nas linguagens Basic e
Assembler em computadores de vérios
linhas
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A SOLUCAO DEFINITIVAPARAO [F

EXPERT PLUS E DD PLUS

O KIT DDX EXPERT PLUS 1.1 faz modificagoes de hard-
ware, fazendo com que ele se torne uma versao 1.1, possibi-

litando ao usudrio a utilizagao de seus programas.
Nao tranforme seu micro num ‘‘rei da sucata’. Adquira ja o

seu KIT DDX EXPERT PLUS 1.1.

O QUE MUDA NO EXPERT PLUS

Se aqueles programas que VOceé tanto gosta estao conge-
Esta placa permite aos usudrios de micros da linha MSX,

A GAME OF TIME ja dispde do KIT DDX EXPERT PLUS 1.1
tilizacdo de seus programas em qualguer micro MSX, inde-
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Av. Jabaquara, 1598 - Sala 8
(20 lado do metrd Saide)
CEP 04046 - S0 Paulo-SP
Fone: (011)581-2739




ROTINA

Ganhe tempo em suas formatacdes

PC

Formatacao multipla

de disquetes

O Adilson Gongalves de Andrade

O DOS possui comandos que s&o
moldaveis as mais diversas situacdes.
Vejamos, como exemplo, um progra-
ma que utilize os “PARAMETROS
SUBSTITUIVEIS” do DOS. Lembra-
-se? Sdo pardmetros utilizados nos pro-
gramas .BAT que s&o fornecidos pelo
USUArio ao executar o programa. Exem-
plo:

C:»FMD A: B: C:

Neste caso FMD.BAT ¢é o arquivo
que se executara; A: é o primeiro
parametro ( %1 ); B: é o segundo
pardmetro ( %2 ) e C: é o terceiro
pardmetro ( %3 ); observe que o pro-
grama devera estar preparado para a
auséncia de um desses pardmetros (
IF “==%1" GOTO FIM ), caso con-
trario atribuird um espaco ao préximo
pardmetro ( %4 - no caso acima ).

Mas, e um programa que utilize di-
versos pardmetros, individualmente?

Para isto hd o comando SHIFT que
transfere para %1 o préximo pardmetro
substituivel. Dessa forma no progra-
ma aparecera apenas o pardmetro %1,
pois todos os préximos serdo transfe-
ridos e posteriormente utilizados.

Através disto criei a Rotina
FMD.BAT (Formatacdo Multipla de
Disquetes), a qual formata quantos dis-
quetes forem definidos, alternando (a
critério do usuério) os acionadores.
Ganha-se assim muito tempo, pois en-
quanto o acionador A: estiver forma-
tando, coloca-se o disquete no
acionador B:, sendo o mesmo forma-
tado a seguir. Assim, o tempo gasto
sera apenas o da formatacdo, pois a
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troca dos disquetes é efetuada du-
rante cada formatac&o.

Para digitar a rotina utilize o COPY
CON do Sistema Operacional:

C:»COPY CON:FMD.BAT

Digita-se a listagem do programa
FMD.BAT, teclando [ENTER] a cada
linha digitada; ap6s seu término, tecle

«CTRL:Z» e [ENTER].
Crie também o Arquivo FMD.TXT:

C:»COPY CON:FMDTXT
N
«CTRL:Z» [ENTER]

Micro: 1BM PC
Memdria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: DOS

Requisitos: 2 drives

Este Arquivo contém a resposta ne-
gando uma nova formatacg#o, para pos-
sibilitar o uso dos pardmetros
substituiveis. Seu contetido e direcio-
nado para o comando FORMAT, evi-
tando assim sua interrupcéo.

Para utilizé-lo basta teclar no Siste-
ma Operacional:

C:»FMD A: B: A: B: (Este exemplo for-
matara 4 disquetes).

FMD sem nenhum pardmetro exi-
bird a sintaxe de sua utilizacéo.
Bom proveito!

ADILSON GONCALVES DE ANDRADE é
estudante do 3° ano do 2° grau e auto-
didata em dBase llI Plus, Basic e MS DOS.

* Programa: FMD

goto inicio

4
+

ADILSON GONCALVES DE ANDRADE - UMUARAMA - PR - VALE
FMD - Formatacao Multipla de Disquetes
IBM-PC - DOS 3.20/3.30 C/WINCHESTER 2 ACIONADORES

+
:inicio
echo off
cls
echo
echo

(F)ormatacao (M)ultipla de (D)disquetes

if "==31" goto help
:loop
if "==31" goto end

format 31 < fmd.txt
shift

goto loop

:help

echo Sintaxe do comando
echo Exemplo
rend

echo Aguarde!! Formatando o Disquete no acionador %l - prepare o proximo disco

FMD (drive) (drive) (drive)
FMD A: B: A: B:

Obs.: Alternados
- para formatar 4 disquetes
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Auditoria de
Computadores
Antonio de Loureiro Gil
Editora Atlas S.A.

203 péaginas

A auditoria operacional de sistemas
computadorizados tornou-se um canal
de comunicacao de que se vale a alta
administragao de uma empresa para en-
frentar a complexidade e o crescimento
das atividades empresariais e a total
participagao do computador na vida das
organizagoes.

0 livro aborda a problematica empre-
sarial e a utilizagdo dos computadores

vistas sob o enfoque de atuacgao da au-
ditoria de sistemas. Contempla também
a filosofia e as diretrizes de participa-
¢ao dos auditores de sistemas no am-
biente computacional das empresas,
enfocando aspectos como conceitos,
técnicas e metodologia.

Estuda a auditoria de sistemas se-
gundo trés momentos distintos: audito-
ria de sistemas computadorizados em
operagao normal; auditoria durante o
desenvolvimento de sistemas computa-
dorizados; auditoria do centro de
computacao.

Finalmente dedica espago também
aos aspectos gerenciais segundo duas
situacdes bem caracteristicas: a audito-
ria de gestdo do centro de computacéo
via auditoria de computadores e a ges-
tdo da propria auditoria.

Na parte dedicada a gestao de audi-
toria contempla topicos como: planeja-
mento e controle da auditoria de siste-
mas; plano diretor da auditoria de siste-
mas; plano diretor da auditoria de siste-
mas; relatorio anual de auditoria de
computador e, enfim, indicadores de
qualidade de auditoria de computador.

A complexidade empresarial e a oti-

mizagdo do funcionamento das organi-
zagOes sdo 0 ambiente que justifica-es-
ta obra.

A INTERACAO COMPUTADOR USUARIO
Brian R. Gaines e Mildred L.G. Shaw
Livros Técnicos e Cientificos Editora
Ltda

178 péginas

0O livro demonstra por que alguns
meios de interagao com o computador
sa0 mais faceis do que outros e como
tornar eficaz a interagdo entre computa-
dor e usudrio.

Indica também como avaliar a facili-
dade de utilizagdo das varias formas de
software, e oferece um repertorio de es-
tilos e técnicas para didlogos computa-
cionais, possibilitando criar sistemas
para todos os tipos de usuarios.

A obra é dirigida tanto aos possuido-
res de computadores domésticos, de
baixo custo, com cassete ou disco,
quanto aos usuarios de maquinas mais
possantes, mostrando como avaliar sis-
temas e software e fornecendo aos pro-
gramadores diretrizes para estilos con-
versacionais simples mas eficazes.
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A TOYGAMES INFORMATICA
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qualidade profissional, novida-
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ORespondendo a carta do leitor Ailton
Aragdo (MS 94), esclarego que ja experi-
mentei e conhego quem use o MBasic
(CP/M) no Apple, sem problemas. A versao
que vi foi a da CCE (creio que ndo esta
mais a venda), que possui um 6timo ma-
nual. Pelo que pude notar, o MBasic que
usei € praticamente igual ao MBasic do
TRS-80, do qual possuo o manual, inclu-
sive nas fungdes de edigao.

Jo#o Paulo Holanda - Olho d'Agua - Sdo
Luiz - MA - 65000

[OPossuo um Apple Il Plus e estou que-
rendo monitorizar uma televisdo Sanyo,
colorida, de 14 polegadas, utilizando-a co-
mo monitor (talvez através de uma chave)
e também como TV normal.

Se alguém possuir 0 esquema para ser
montado o circuito que faz a referida edi-
¢do, por favor me escreva.

Alverne de Oliveira - R. Bagé, 735/302 -
Porto Alegre - RS - 90430

OTenho grande interesse em obter o
manual do soft AACKODESK. Também
quero contatos com usudrios MSX para
trocas diversas.

Lauro Corréa de Faria - Caixa Postal
108043 - Niterdi *RJ - 24120

[JPossuo um drive DDX-DOS para MSX
h& uns dois anos, e quando fui vendé-lo
para um amigo que possuia um Expert-
Plus, no video aparecia “disco
desconectado”.

Depois de vérias tentativas recoloquei
meu drive no MSX e funéionou normal-
mente. Gostaria de saber se ha algumain-
compatibilidade entre o drive DDX-DOS
com o Expert-Plus.

Giuliano Bressan Schiavon - R. Mara-
nhéo, 51 - Londrina - PR - 86010

OAdquiri um microcomputador
CP-400 Color e enfrento vérios problemas
para encontrar jogos e programas utilita-
rios para o meu aparelho.

Por esse motivo solicito, aos colegas
usudrios e aos comerciantes dos mes-
mos, dicas de onde encontrar esses jogos
e programas.

Também gostaria de me corresponder
com clubes e usuérios do CP-400 Color
para troca de idéias e programas.
Claudemir Todo Bom - R. Benjamim
Constant, 140 - Cagador - SC - 89500

OEstou interessado em abrir uma re-
venda de software e gostaria de saber se

S5.0.5 Aos LEITORES

alguém poderia dar alguma informagéo
sobre como eu poderia iniciar algum ne-
gbcio neste ramo, pois ndo sei onde en-
contrar um representante dos softwares
originais tais como: dBase, Lotus, Norton
e da linha para MSX. Se um dos leitores
de MS puder me ajudar, desde ja ficaria
muito grato.

José Mauricio Tavares - R. Angelina Bra-
ga Cortézzi, 200 - Santa Felicidade - Cu-
ritiba - PR - 82000

OPossuo um micro TK 95 e gostaria
de saber se algum leitor, possui e quer
vender um “programador de Eprom’s’, fa-
bricado pela CBI. Queria ainda saber o te-
lefone ou enderego da Cheyenne Advan-
ce System. Gostaria também que alguém
me informasse em que ndmero de MS
saiu a anélise sobre a interface para dri-
ve do TK 90/95. E, finalmente, pego que
o leitor Marcos Ledo Ampressam entre em
contato comigo.

Renato Ribeiro- R. da Fé, 176 - Cavalha-
da - Porto Alegre - RS - 90100

ODesejo saber se algum leitor pode
me ajudar a encontrar os seguintes ma-
nuais: Psi Chess, Dambusters, Academy,
Shadow Fire, Animator |, The Artist Il, Lo-
go Port, Spectrum Sprite, HP4S Pascal
Compiler, e Controle de Estoque. Também,
se algum leitor possuir o compilador de
linguagem “C" da empresa Hisoft, com
respectivo manual original e puder me for-
necer uma copia de ambos, ficaria muito
grato. Informo que também troco e ven-
do programas e demais informagdes so-
bre ambos. Possuo um vasto arquivo.
Fabio Borges Schmidt - R. Plinio
Schmidt, 441 - Jardim Satélite - Sao
Paulo - SP - 04793

OTrabalho com um microcomputador
PC XT e tudo comegou no inicio deste
més, quando o mesmo foi contaminado
pelo virus Ping-Pong. Contaminou o Win-
chester e alguns discos de 5 1/4". Quan-
do constatei, figuei um pouco assustado,
pois nunca tinha me encontrado em tal
situacao.

Gostaria de uma sugestdo de como de-
vo proceder, onde posso encontrar uma
vacina capaz de eliminar o virus e o que
devo fazer para me precaver contra esse
mal que assusta qualquer um.

Dinamar Sangalli - R. Jlio de Castlilhos,
1475 - Caixa Postal 23 - Encantado - RS
- 95960

OriNIAO

OColeciono a revista MS desde
1985, e 6 que chamou minha atengéo,
na época, foi a diversidade de progra-
mas para as mais diversas linhas (Sin-
clair, TRS-80, Sinclair-Spectrum, etc).
Chamemos essas linhas de ‘“linhas
populares’.

A MS tinha uma orientagéo dirigida
aos microcomputadores de uso “‘domés-
tico". Nao quero com isso dizer que ndo
tenha que evoluir com a mudanga do
mercado, mas que ndo esquega de nds,
usuérios e leitores mais antigos.

MS nao pode esquecer que o MSX
nao é a (nica linha existente no Brasil;
que o PC n&o possui tantos “domésti-
cos” e que muitos usuérios nao se des-
fizeram do seu CP 500, do seu SYSDA-
TA, ou mesmo do seu TK 85, 90X, 95X,
etc.

Na edicao 93 foram editados cinco
programas para o PC, trés parao MSX e
um para o Amiga 500. Percebemos que
nesta lista somente o MSX possui uma
larga escala de uso doméstico ou em
peguenas empresas. Por que nao retirar
trés do PC ou dois do PC e um do MSX,
para publicar programas para 0s “rejei-
tados™ Espero que MS leve em conside-
ragao o apelo dos usuérios das “linhas
populares”. Usudrios gue ndo aposenta-
ram seus TRS ou Sinclair na escola, no
trabalho, ou em casa.

Robson Silva de Sousa - Salvador - BA

T Tenho a seguinte opinido a respei-
10 do assunto “direitos autorais™ Nao te-
mos como evitar qgue um programa por
nds desenvolvido seja copiado. A copia
terd custo quase zero e podera ser ven-
dida por um prego centenas de vezes
menor que o original (embora sem o ma-
nual de instrugdes). Logo o usuério tera
a tentagao de arriscar adquirir no para-
lelo um dBase Il, Graphos Il ou Calc II.

Entao, nbs programadores temos de
ver esta atividade como uma arte, que
€ feita por amor ou lazer, sem esperar
qualquer retorno financeiro imediato. S6
em casos de desenvolvimento de um
programa especifico para um determi-
nado setor, feito a pedido, podemos co-
brar 0 Know-How justo.

Atentativa das grandes empresas de
introduzir virus nos discos piratas para
amedrontar os usudrios (dedug&o minha
sem comprovagao) ja tem sua eficacia
diminuida pelos programas antivirus.
José Tabajara Bueno dos Rels - Brasi-
lia - DF
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OPossuo um micro Commodore 64,
com dois drives, monitor colorido e cer-
ca de 250 programas, a maioria de jogos.
Tenho muitas novidades, e gostaria de tro-
car programas com gquem se interesse
por programas de graficos e de som
principalmente.

Ramom Costa Rodrigues - R. Italina Pe-
reira Mota, 550 - Jardim Camburi - Vito6-
ria- ES - 20090

OGostaria de trocar jogos, manuais, -

etc, com usudrios do MSX com drive.
Nadia de Souza - R. Braz de Francesco,
100/B2/402 - Fortaleza - CE - 60325

DOEstoy interesado en el intercambio
de software e informacion de computado-
res APPLE lle, en disco de 5 1/4"
Nelson Daniel Gonzalez - R.J. Maria Pla-
tero, 3287/704 - Parque Posadas - Mon-
tevideo - Uruguay

OPossuo um drive 5 1/4” um Micro
MSX (Hot Bit) e um TK 90X e quero trocar
jogos e aplicativos para ambos. Estou in-
teressado em programas de vinhetas ani-
madas para o MSX ou coisa parecida.
Rogério Rodrigues - R. Cecilia Farez
Zoghi, 146 - Bardo Geraldo - Campinas
-SP - 13083

OGostaria de me corresponder com
usuérios do TK2000, para troca de dicas
e programas em fita/listagem.

Jony Luiz Gomes - Caixa Postal 211 - Sdo
Leopoldo - RS - 93001

OPossuo um micro da linha-IBM-PC e
um Modem Everex 300/1200 bps e gos-
taria de trocar programas, jogos, dicas,
etc, com pessoas que possuam um micro
da mesma linha. .

Paulo Renato Dallagnol - R. Alves de Bri-
to, 15/801 - Florianopolis - SC - 88015

[OSou usuédrio de um EXPERT PLUS
com drive de 3 1/2" DD e gostaria de tro-

car programas de MSX com outros usué-
rios, em disco e fita.

Cristino Hermano de Bulhdes - Travessa
Itatiaia, 86 - Farol - Macei6 - AL- 57055

ODesejo contactar usuérios de MSX
paratroca de idéias, macetes, dicas e pro-
gramas. Garanto responder todas as car-
tas que chegarem.

Karlo Phernando Walrawen - Travessa
Aquiraz, 130/01 - Fortaleza - CE - 60060

OPossuo um PC/XT e desejo entrar em
contato com suérios do mesmo para tro-
car softwares e idéias. Aos interessados
peco que enviem carta e se possivel uma
lista de programas.

Leonardo B. de Pinho - R. Vitor Valpirlo,
34/304 - Pelotas - RS - 96020

OEstou vendendo um Hot Bit 1.1, no-
vo, praticamente sem uso, alguns equipa-
mentos de radiotransmiss&o (PX e Walkie
Talkies) importados, bem como diversos
outros tipos de equipamentos
eletrfnicos.

Gustavo Garcia - Caixa Postal 37 - Laran-
jelras do Sul - PR - 85300

OTenho 1.300 programas para MSX
que troco por disquetes ou por manuais,
originais ou publicados por revistas
especializadas.

Patricia da Silva Lalia - R. Pedro Améri-
co, 213/11 - Santos - SP - 11050

[OGostaria de entrar em contato com
usuérios da linha Commodore que pos-
suam programas de Commodore-64 em
disquetes de 3 1/4" para poder usar jun-
to ao 64-emulador. Pago pelos programas
e disquetes, se necessario telefono para
qualguer lugar no Brasil. Possuo um Ami-
ga, mais de 40 programas gréaficos e tam-
bém programas de som e de PC.
Ramom Costa Rodrigues - R. Italina Pe-
reira Mota, 550 - Jardim Camburi - Vit6-
ria - ES - 29090

PAINEL

DGostaria de entrar em contato com
usudrios que tenham interesse na progra-
magao profissional do MSX, para troca de
programas utilitarios, aplicativos, educa-
cionais e, eventualmente, alguns jogos.
Possuo um EXPERT 1.1 eumdrive 5 1/4".
Benedito Sérgio C. de Souza - Caixa Pos-
tal 2685 - Natal - RN - 59022

OSou usuério de um Expert MSX ver-
sdo 1.1 e pretendo me corresponder com
interessados possuidores de drive 5 1/4',
para troca de adventures, dicas e
programas.

Marcos Luiz Carmelo Barroso - R. Praia
de Mar Grande, QD12/L30 - Louro de
Freitas - BA - 42700

OVendo um ZX Spectrum (48 K) e in-
terface 2, com programas e manuais.
Felipe R. Oriente - R. Lourengo Sgarbi,
50 - Jardim Marajoara - Sdo Paulo - SP
- 04664

OPossuo um PC/XT com 2 drives 5
1/4". Gostaria de trocar programas e dicas
com usudrios. Possuo 54 discos.

Juba Alexanders - R. Peixoto Gomide,
388/41 - Cerqueira César - SP - 01409

. OGostaria de entrar em contato com
usudarios de laptops, programadores das
linguagens C, dBase e Pascal, e interes-
sados em adventures e telecomunica-
¢Oes para a troca de informagoes.
Leonardo Opitz- Cx Postal 7100 - Salva-
dor - BA - 41830

OQuero entrar em contato com usué-
rios do Amiga para troca de informagoes.
Estou vendendo 33 fitas cassete; revistas
Micro Sistemas do niimero 58 ao 88, 91
e 93; revistas MSX Micro do nimero 1 ao
24, exceto o 3; revistas CPU do ndmero
7 ao 17, exceto o0 8; 1 cabo de impresso--
ra centronics para Expert.

Fabio Luiz Fernandez Caio - R. Cel Gere-
to, 1036 - Ibitinga - SP - 14940

-
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CARTAS

(JH& algum tempo venho acompa-
nhando a Segdo Cartas e pude verificar
que a maioria dos usuérios de micro séo
“USUARIOS EM POTENCIAL". Compraram
0 micro e nunca encontraram um supor-
te por parte dos fabricantes ou mesmo de
cursos do mercadoque lhes dessem
orientagao de como explorar ao maximo
o equipamento. Esperava ver publicado
em MS comentérios e explicagbes a res-
peito dos acessérios como TIMEOUT, PIN-
POINT, e nada. Ganhei de um amigo al-
guns nimeros da revista “Nibble” e embo-
ra meu inglés seja muito fraco pude per-
ceber que boa parte dos artigos publica-
dos nela fazem comentérios sobre utilita-
rios e comparagoes do rendimento entre
alguns deles.

Baseado nos comentérios acima, to-
mo a liberdade de dar as seguintes
sugestdes:

a) que a revista seja montada de mo-
do a que cada pagina possa ser retirada
sob forma de picote para a montagem de

um livro apenas com assuntos relativos a
uma determinada marca de micro. No fi-
nal do ano a MS imprimiria um indice, uma
capa especial, mesmo que a encardena-
¢&0 seja cobrada & parte, ou ganha na re-
novagao da assinatura.

b) que assuntos editados em ndimeros
antigos, possam ser comprados separa-
damente, caso 0s usudrios queiram té-los.

¢) que programas editados para um de-
terminado micro ja venham com as devi-
das modificagdes em listagens a parte pa-
ra que possam ser digitados também nos
outros micros.

d) ndo sei se legalmente a revista po-
deria traduzir e publicar as reportagens
das revistas importadas, especializadas
em Apple, TRS 80, MSX, mas seria
interessante.

Luiz Fernando Mendes Campos - Rio de
Janeiro - RJ

COQuero parabeniza-los pelaMS 93 e

SUGESTOES

Também quero sugerir a revista que
volte a publicar o caderno de jogos e dé
alguns esclarecimentos sobre o Amiga
500, 2000 e 2500 pois acho que isso fa-
ria a vendagem de MS aumentar muito.
Nelson Troccoli Santos Jinior - Salvador
-BA

OAo comprar a (ltima MS, deparei
com um interessante projeto, um digitali-
zador de imagem para PC. Acontece que
eu e alguns amigos, todos usuérios da li-
nha MSX, nos questionamos se néo seria
possivel que vocés publicassem, em um
préximo nimero, um projeto de digitaliza-
dor para micros desta linha. De qualquer
forma, aqui fica a minha sugest&o.

Antes de encerrar quero também
parabenizé-los pelo grande apoio que vo-
cés vém dando a informatica brasileira
com a publicagao desta excelente revista.
Ciro Paz Portinho - Porto Alegre - RS

94, pois estavam demais.

-

OFoi criado o MSX Brothers Club com
a finalidade de expandir (ainda mais) tu-
do relacionado ao MSX, com a imensa
vantagem de custo zero. No MSX Brothers
Club tudo sera trocado, nada vendido. Pa-
ra adquirir um programa basta enviar ou-
tro que 0 MSX Club nao tenha. O mesmo
ocorre com manuais, dicas de vidas infi-
nitas, imunidade, etc.
Jorge Lelte de Siqueira - MSX Brothers
Club - R. Adao Fernandes, 71 - Medeiros
Neto - BA - 45960

CJEstamos completando 1 ano de
existéncia do 6MT Soft Club. Se vocé tem
um MSX mande-nos todos os seus dados
e lista completa de SOFT, que vocé rece-

Cuuse Do UsuArio

bera, mensalmente, o nosso jornalzinho.
Nao vendemos jogos, apenas 0S
trocamos.

Gustavo M Tavares - R. Alvares de Aze-
vedo, 139/1401 - Icarai - Niterdi - RJ -
24220

OEstamos formando um clube dos
usuarios de MSX e Hot Bit, que tera a fi-
nalidade de trocar programas e informa-
¢bes entre os associados. Temos dois
MSX Expert e dois gravadores K7. Para fi-
car 56cio deste clube nao € preciso pagar
taxa alguma.

André Fernando Martagnari- R. Salvador
Ramos Correa, 83 - Parque 1° de Maio
- Piracicaba - SP - 13400

DEFENDA-SE

Pedimos aos leitores de Micro Siste-
mas que nos escrevem reclamando a res-
peito de clubes, lojas ou fabricantes, que
nos enviem o enderego completo dos
mesmos, a fim de facilitar o contato da
equipe de MS com essas entidades, em
benificio dos proprios leitores.

A REDAGAO

MENSAGEM DE ERRO

Imagens Coloridas no PC

0 engenheiro Yano Yukishigue, cita-
do como funclonérlo da Intermak é, na
verdade, consultor auténomo.

A Redagédo

CLASSIC SOFT MSX

S&o Paulo - Capital - CEP 02960
FONE (011)875-4644

Rua Jodo Cordeiro, 489 - Freguesia do O

JOGOS PARA MSX 1 E 2 MEGAROM E APLICATIVOS

JOGOS E APLICATIVOS
*TEMOS MAIS DE 2.000

+0S MELHORES DO MERCADO
*COLEGAO COMPLETA

+0S ULTIMOS LANGAMENTOS
VINDOS DA EUROPA

ATENDEMOS TODO O BRASIL
SOLICITE NOSSO CATALOGO
GRATIS
GARANTIMOS TOTALMENTE
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ULTIMAS NOVIDADES

1.0 - MIKE GANER, CHASE HQ, MOTOR
BIKE, CORSARIOS 2...

1.0 MEGA - EGGERLAND MISTERY 2,
DAIVA, FLIGHT SIMULATOR...

2.0 MEGA - RTYPE, QUARTH, SPACE
MAMBOW

2.0 720 - XAK, TWINKLE STAR,
MONOGATARI

MSX 2 - SPRING, REVIVER
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[OVenho parabenizar a equipe de MS
pelo trabalho desenvolvido e pedir ajuda
aos leitores da revista para sanar algumas
dlvidas:

1 - Qual é a fungé@o do UDG no MSX?

2 - Todos os computadores Amiga séo
compativeis entre si, ou seja, em hardwa-
re e software?

3 - Poderia rodar programas em PC e
usar um drive de 5 1/4" DDX no Amiga?

4 - Qual a fungao POKE em relagao a
colocagdo de mil-vidas no jogo?

5 - Existe alguma maneira de identifi-
car a instrugao que faz diminuir o nime-
ro de vidas em linguagem demaquina?

Agradeco, desde ja, qualquer
esclarecimento.

Leonardo Bellauf Junior - R. Dep. Heitor
Alencar Furtado, 1210 - Curitiba - PR

OPossuoum TK 90X e, quando o ligo,
acontece uma interferéncia na TV da sa-
la, distante uns 20 metros, ficando qua-
se impossivel ver alguma coisa na mes-
ma. Se algum leitor de MS souber como
acabar com essa interferéncia ou pelo
menos como amenizé-la, pego que me
ajude.

Marco Antdnio Miglioli - R. Sdo Paulo,
245 - Gaspar - SC - 89110

[JAnalisando a rotina de leitura/grava-
¢do de setores do disco, publicada no ar-
tigo “Projeto PROKIT - Parte 5", fiquei com
dividas sobre o procedimento tomado
para desviar o fluxo de processamento
para label RT16 da rotina:

- foi salvo um valor na pilha;

-0 valor da pilha é alterado com o valor do
label RT16;

- no término da operagao no setor, um co-
mando RET NC desvia o fluxo para o label
RT16;

Né&o seria melhor utilizar um outro pro-
cedimento para o desvio como um JP
RT16 no lugar do RET NC e néo salvando
o valor na pilha?

Este recurso que foi utilizado possui al-
gum préposito fundamental para o funcio-

Divipas

namento das rotinas RT13, RT14, RT15?
Peco aos colegas leitores de MS que,
se puderem, sanem minhas dlvidas.
Silvio Lopes da Silva Jinior - R. Manuel
Querino, 23 - Sdo Paulo - SP - 02312

[JCaros amigos “micreiros” acabei de
adquirir uma impressora Epson LX-810
com 200 CPS mas nao tenho nenhum
processador de textos que imprima acen-
to circunflexo, agudo, etc. Gostaria de sa-
ber se algum amigo leitor de Micro Siste-
mas sabe de algum programa que o faga.

Para imprimir uma carta, um texto
qualquer, preciso passar esse texto por 3
(trés) programas diferentes? No MSX-Write
escrevo o texto, no Convert (conversor de
write para wordstar) converto o texto e no
final para Wordstar emprimo o arquivo de-
vidamente acentuado? Se alguém souber
de uma solugao, me ajude.

Flavio Loures Salient - Alameda D. Pedro
I, 71/13 - Batel - Curitiba - PR - 80420

OTenho utilizado vérios dos softs pu-
blicados em MS, sempre com sucesso.
Entretanto, deparei-me com problemas
quando executei o soft DATA FINDER, pu-
blicado no n° 83, de autoria do Sr. Eduar-
do Grachten. Como se trata, no meu en-
tender, de um utilitario de excelente qua-
lidade, gostaria de obter informagdes para
que fossem efetuadas as corregdes ne-
cessarias ao seu bom funcionamento.

O bug apresentado estd nos modos
Hexa e ASC. No modo hexa, as teclas cur-
soras ndo s3o obedecidas e ha alteragdes
nao correspondentes com as teclas digi-
tadas. Geralmente, somente o F € impres-
so0. No modo ASC, quando utilizamos as
setas cursoras, 0s caracteres hexa corres-
pondentes sao alterados.

Assim sendo, gostaria de um pronun-
cionamento do autor do soft em quest&o,
visando o auxilio necessario para a cor-
recdo do programa.

Airton Sampaio - Quadra Central GB/Blo-
c0/B/203 - Sobradinho - Brasilia - DF -
73000

MS AGRADECE

O Sou leitor, ha trés anos, dessa que
considero a primeira revista brasileira de
microcomputadores. D4 para perceber
que durante este tempo arevista sofreu
muitas modificagdes e uma delas, que
deixou MS com aspecto muito bonito, foi
com relagao as capas. Quero parabeni-
zar Claudio Costa que sabe como atrair
o leitor a pegar a revista, nem que seja
s0 para dar uma olhada, e isso certa-
mente acaba fazendo com que compre
amesma. A meu ver ndo és6 o conted-
do mas também o visual da capa que
vendem revistas.

Marco Anténio Migliolo - R. Sao Pedro,
245 - Gaspar - SC - 89110

[ Quero dar os parabéns &8 MS e a sua
equipe editorial, pois a revista esta ca-
da vez melhor. A matéria “Digitalizacéo
de Imagens’, por exemplo, foi um passo
a frente, colocando MS ao nivel das
grandes revistas estrangeiras.

Fago votos de que MS continue ofe-
recendo a seus leitores, cada vez mais,
matérias interessantes e (teis como a
citada acima.

Décio do Amaral Gomes - R. Brasilia,
1240/703 - Rio de Janeiro-RJ- 22620

I Venho parabenizar o excelente traba-
lho que MS vem realizando principal-
mente no que se refere ao apoio técni-
co e informagao atualizada. MS é, na mi-
nha opiniao, a Gnica revista realmente
séria para 0 mercado de Informatica, vis-
to que as “concorrentes” ndo possuem
esse grau de qualidade.

Christian Benvenuti - R. Silvério Souto,
111/207/Bloco B - Teresopolis - Porto
Alegre - RS - 91700

Envie sua correspondéncia para ATI-
Andlise, Teleprocessamento e Informa-
tica Editora S/A, Rua Washington Luiz,
9/Gr. 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP
20230 - Segao Cartas - Redagéo Micro
Sistemas

Gaucho compra o MSX na Digimer.

REVENDEDOR AUTORIZADO DDX.

COMPLETA LINHA HP

MODEM - MOUSE - DRIVERS - MONITORES.
INTERFACE MIDI P/ MSX

SeAE
Dic?i'ril;a

Porto Alegre - RS - CEP 90.030
Fone: (0512) 26-4395
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A resposta do consumidor

Brasil mudou. Cada vez mais

as empresas percebem que o

consumidor também mudou.

Ja estd existindo mais respeito.
Empresas vém criando linhas diretas,
abrindo-se para ouvir as queixas e de-
nlncias a respeito de seus produtos e
servicos, revelando que este é o cami-
nho mais seguro.

Infelizmente, isso estd ocorrendo
numa infima parcela do empresariado,
apenas aquela que exercita o digno des-
tino de empreendedora, cujo lucro acre-
dita ser consequéncia justa da contri-
buicdo que seus produtos/servigos
estdo dando & comunidade.

Dessa forma, continua a grande ma-
ioria achando que o pobre consumidor
tem que engolir tudo aquilo que lhe é
empurrado pela garganta, ndo sobrando
voz para gritar.

Como dissemos no inicio, o Brasil
mudou. Em funcdo disso, a relagdo
empresa/consumidor também deve mu-
dar.

Foi por essa razdo que alguns con-
sumidores, profissionais liberais, decidi-
ram criar uma Associacdo de Defesa do
Consumidor - APLIDEC - que é um ins-
trumento pelo qual o consumidor lesado
em seus direitos pode, e deve, defender-
-se contra 0 mau empresario que ten-
tou ludibria-lo.

A APLIDEC, uma associacdo sem
fins lucrativos, vem ocupar um espacgo
para “matar” de vez o suplicio do ci-
dadéo lesado, que até entdo ndo tinha
a quem recorrer quando vitima de um
"golpe”. A legislagdo brasileira possui
instrumental para garantir a defesa dos
direitos dos usudrios, independente do
CODIGO DO CONSUMIDOR gue, infe-
lizmente, até o momento ndo passou
de projeto. Enquanto ndo existir efeti-
vamente um instrumento direto de de-
fesa, devemos nos socorrer na legis-
lacéo geral.

No caso da indUstria eletro-eletrinica
e periféricos, existem leis especificas que

Sylvia Bueno de Arruda

sdo muito pouco usadas. Os consumi-
dores da area de informética tém lidado
com indmeros fornecedores com quali-
ficag#o técnica duvidosa, pagando caro
por seus equipamentos e servicos, os
quais ndo possuem qualquer garantia
de qualidade.

Face ao novo codigo, o fornecedor
tera 30 (trinta) dias, apds receber qual-
quer reclamagéo, para colocar o produto
defeituoso em perfeito estado de fun-
cionamento, caso contrario, o
comprador/consumidor podera exigir a
troca do equipamento, optar pela devo-
lugdo da importancia paga ou desconto
do valor.

No caso da prestacéo de servicos es-
pecifica para eletro-eletrdnica e infor-
mética, as chamadas assisténcias téc-
nicas ficardo obrigadas a fornecer
orcamento minucioso do servigo a ser
prestado, antes de efetivar o mesmo.

Ainda nos casos citados, que os pro-
dutos adquiridos sdo os chamados bens
duréaveis, a previsdo de prazo para recla-
mac&o do produto defeituoso serd de
90 (noventa) dias da aquisico.

Outro fato comum, que lesa o con-
sumidor desavisado, é a propaganda en-
ganosa. O fomecedor propaga um de-
terminado produto por um prego
determinado, e quando o consumidor
vai adquiri-lo, vem a saber que o esto-
que terminou,

Esse tipo de “chamariz”” também &
objeto de sangdo. O fornecedor é obri-
gado a ter em estoque a quantidade su-
ficiente para atender a demanda presu-

na érea.

mivel.

Quanto & questfio da legalidade do
software, onde a chamada “PIRATA-
RIA" é uma constante, os programado-
res precisam reconhecer e aprender seus
direitos.

0 autdnomo concluiu um programa
e quer comercializa-lo: depara-se com
as burocracias de legislagdo e torna-se
alvo constante dos “piratas”’,

A SEl, Secretaria Especial de Infor-
matica, érgdo oficial do governo, é o
Gnico caminho para legalizacdo e regis-
tro dos programas, bem como da ces-
sdo de direitos de comercializacdo dos
mesmos.

0 registro e legalizagdo do programa
junto & SEI possibilita ao programador
o0 ressarcimento do uso pirata de seu
produto.

Esta é a intencéo da APLIDEC: de-
fender, assessorar, ensinar 0 consumi-
dor a lutar pelos direitos que sdo, ind-
meras vezes, feridos pela ambicdo dos
“anti-empresérios”,

A APLIDEC foi criada por consumi-
dores indignados como vocé. E a nossa
resposta a falta de respeito, desonesti-
dade e baixa qualidade daquilo que con-
sumimos. Ela & um estimulo aos bons
fabricantes, acs bons prestadores de ser-
vigos e também a esperanca de uma
vida melhor neste imenso Brasil.

Sendo uma associagdo sem fins lu-
crativos, de interesse de todos e tendo
como colaboradores diversos profissio-
nais auténomos, esta sempre aberta a
livre participacdo.

SYLVIA BUENO DE ARRUDA é advogada e responde como
Assessora Juridica da APLIDEC. Tendo conclufdo vérios cur-
sos de especializago, possui diversos trabalhos publicados



My fairLady

A Lady 90 & o mais avangado conceito de
moderna tecnologia que comprova, pelos
seus recursos, design e eficiéncia, as
constantes inovagoes desenvolvidas pela
Elgin no mundo da informética.

Ela é rapida e silenciosa: imprime
normalmente 120 caracteres por sequndo
mantendo o nivel de ruido abaixo de 60
decibéis.

E também muito versatil. Pode ser
acoplada a todos os micros, aos aparelhos
de telex e tarifadores em geral. Para
facilitar ainda mais as coisas, é dotada de
chave de dupla voltagem.

Além da Qualidade de Carta, ela dispde de
10 diferentes modos de impressao que

ELGIN

LADY90 P

podem ser combinados entre si em um
mesmo texto ou linha. E tem mais. Gragas
& capacidade do buffer, enquanto a Lady
90 estiver imprimindo, vocé continua
usando simultaneamente o computador.
Ela opera tanto com folhas soltas como com
formuldrios continuos e é a impressora mais
compacta do mercado dispensando mesas
especiais ou espago extra. E também a
mais leve, com apenas 3,5 quilos.

Voceé tem todos estes e muitos outros
motivos para conhecer o mais novo
lancamento da Elgin.

Passe na revenda mais proxima, peca

uma demonstracio e descubra o porqué
do titulo deste antncio.

¢ ELGIN

ELETRONICA

ELGIN MAQUINAS S.A. Rua Bardo de Campinas, 305 - Cep 01201 - Tel, 222-6999 - Telex 37803 - Fax 220-7644 - 530 Paulo - §P - Féabr, em Mogi das Cruzes - Est. de SP



Perdido num mar de opcoes? °
Somos a solucao,

VR
T-lyﬁ l-j"'-”’l-[‘*t- -

(o N T T -
- 260 T WA A MNP R

SOFTWARE

ra MSX norma
Programas },.;r,,: Plus e DD Plus
Programas ;;;:. a 2.0

Programas para Mega Ram

F‘vf_r' s pa

»

DDX
Drives: 3 1/12e 5 1/4
Mega Ram Game
Mega Ram Disk 256/512
e 768 Kbytes
Modem de comunicacio
Expansor de Slots
Cartdo 80 colunas
Kit de conversio para 2.0
. Kit de regressio Expert Plus

NEMESIS
Top Cad
Page Maker
Clip-Art
Hello

LR R

GAME OF TIME
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Fone: {611 1551»/1..1

PLACE TECH
Buz Duningos ge Meois, 1785 - CL 4
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